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Lieber Zeitschriftenhidndler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 5/94. Ich

werde es am Ersiverkaufstag, wenn nicht, aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.
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Meine Telefonnummer
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Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfallt die
Reservierung zugunsten anderer Kunden.
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Ausgabe 4/94
Yabba dabba do! Nach den ,Humans*
folgt ein weiterer Steinzeir-Streich:
Fred Feuerstein und Freunde machen
das SuperNES unsicher. Aber nicht
nur dieses und andere Games miissen
sich unseren harten Testkriterien
unterziehen, sondern auch jene
Gerdte, mit denen Thr steuert: Ein
Jovpad!-board-Special sagt Euch,
welches Teil das beste ist.

'I'he legend of the .
: Mysmul

Als Japan-Gravim-
port machte sich

1 dieses Konami-
Splel Iserells vor Iunger Zeit einen Namen.

Nun kommen auch deutsche Spieler in den
Genufl dieses tollen Actionadventures.

Mega Man X

Auf NES und Game Boy ist er schon ein alter
Bekannter. Auf dem SNES schickt sich Mega Man nun
zum ersten Mal an, der Renner der Saison zu werden.

The Flintstones

Sympathisch ist er auf alle Fiille, der tolpatschi
iber 30 Jahren TV-Karriere nun auch ins Konso
zeitfreaks werden dabei ihre Freude haben.

i

REPORT

Joypads und Joy-
boardsimTest...............34
Ohne anstdndiges Stevergerét
macht das Spielen nur halb soviel
SpalB. Doch welches ist das beste?
Keine einfache Frage bei der Mas-
se, die sich auf dem Markt tum-
melt. Wir geben Aufschluf.

WETTBEWERBE

NBA Jam-VWettbewerb ... 19
Star Trek /DSQ-

Wettbewerb ... 11
SOnNYS TOMBOIE swamwaia Q
Jlmg|9 Baok| BB v i e 14

uMcmX(SNES) SRR, |

em NES landete Capcom mit
zoh|re|chen Mega Man-Teilen ei-
nen Hit nach dem anderen. Jetzt
nimmt der Kleine ﬁ
auch das g e
Super™NES in ?‘ M
Angriff. :

SNES

Classics:

Super Probotector ........ 40
Dieser Konami-Hammer war das
erste SNES-Spiel, das endlich mal
zeigte, was in dieser Konsole steckt.

Was fiir ein Spektakell Acclaim
schaffte es, den Automatenhit 1:1
auf den 16-Bitter riberzubringen.

NFLFootball ... 26
Pop 'n TwinBee — Rainbow

Bell Adventures ... 38
The Adventures of

B, Franken s o 28

The Flintstones ......cceeeee 30
Fred und Barney ma ichewn ein Faf
auf. Um viel Ehr' geht's in ihrem
Abentever: Fred will Prasident des
Wasserbiffel-Clubs werden. ..
The Legend of the
Mystical Ninja ....c.ceuee e 16
Als Import bereits ein Klassiker, nun
endlich auch offiziell zu haben:
Der Myslical f\mlr] begeistert uns
auf mystische Weise.

Winter Olympics ....ceeee. 24

e Fred Feverstein, der nach
enlager schnuppert. Stein-

Joypads und
-boards im Test

Ein Spiel kann noch so toll sein, ohne den
richtigen Controller macht es nur halb soviel

SpaB. Oder geht Ihr gern mit schwabbeligem
\\ Pad an die ,Arbeit’? Sicherlich nicht. Unser
\ Test zeigt Euch, welche Stevergerite top und

welche ,hopp’ sind. :

ACHTUNG!

Dies ist ein Teil der

Riickseite des Coupons,

mit dem TOTAL! 5/94

beim Zeitschriftenhdndler. o>

reserviert werden kann.

Wie, bitte? Der ist noch im Heft2 8
Naedurlm los, cln;nn sonst schafft hr ™\ TOTAL! 4/94
es vielleicht nicht mehr! \
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Classics:
Probotectorll.......... ceses 81
Action vom Feinsten verspricht der
ite Teil der ProbotectorReihe,
“h heute noch zu den beslen
Programmen des Genres zahif.

GAME BOY

Hyper Dunk ............ W27
Konaml Golf u.eue....
Finem Golfclub beizutreteri dias st
ever. B|||gr=J scheint die! Gc:me
13\, -Alternative zu sein. Abafbringt
diese auch Spaf32 Klar! EiniBifdie
rir Konami.
Pop ‘n TwinBee .....ccunns 21
Kampf der Ballerknappheit aufdem
Game Boy! Aber reicht eing gule:
Technik oNeinE

IMPORT-CORNER

Jim Power — The Lost Dimen-

auc

sion in 3D |5NES} ................ 50
Lufia & The Fortress

of Fear (SNES) ..ovvvivvevennnnn.. 46
MAXIGB) e 52

Ihr wollt auch den
letzten Gegner finden,
das am listigsten ver-
steckte Extra einsam-
meln und einfach nur
perfekt spielen? Dann
seid lhr bei unseren
Levelmaps goldrichtig.

@

Super Proboiedor
& Prohotector Il

Wieder einmal schwelgen wir in Nostalgie und besinnen
uns der guten alten Zeit... SchlieBt Euch uns an, diese
beiden tollen Actiongames geben reichlich Grund dazu.

Metal Marines | SNEJ' ........... 44
Super Battl esh|p (SNES .52
Tetris 2 (GB) .. . L A9
Tetris 3 — Tetris Rorls Gaiden
(SNES) oo, 48
TIPS & TRICKS
Shortes ...ovvveee e 58

Super Turrican-Maps,

Tell 1 cicssssirsinsessn B2
Wow, darauf hat die Welt gewar
fet: levelkarten zum Erfolgsgame
auf sechs starken Seiten. Da bleibt
keine Frage mehr offen, kein Geg-
ner unentdeck.

Secret of Mang,

l&sung Tell 2 voowmes s ongn. 68

HEIBING . vovmimmmmnnsins T2

Action-Replay-Codes ............ 74
RUBRIKEN

Editorial .. " A

DEgc B - N e 6

Post LLE L L] L] ane 3

Dle unterhaltsame Rubnk - mch1 nur

fir Insiderl Hier kénnen TOTALI-

Leser schreiben, was sie auf dem
Herzen haben!

Werlungserklarung ............... 15
TOTAL!-Classics:

Super Probotector

(SNES) .oevvereeenecnnnenanses. 40
Probotector Il (NES) ....... 41
Gleich zwei Klassiker haben wir
dieses Mal fir Euch auf lager.
Wenn daskein Grund ist, die Dinger
mal wieder rauszukramen und in
Nostalgie zu schwelgen.
TopS5/Charts ........ocveeeri. 42
SHOP ccssssrsivsssssis sssesssees DI
Unverzichtbare Fan-Ausstattung!
Von alten TOTAL-Ausgaben bis zu
freakigen Accessoires, brandneu-
en Spielen oder ginstigen Klassi-
kern findet |hr hier alles, was das
(Spieler]Herz begehrt.

Listenply e 56
BOrse ..ccoscnsessesssossssses vees 76

Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht
glnstig ein paar Spiele? lhr wolll
etwas abstoPen? Mit unseren An-
noncen kein Problem.

Register ........ovveveeeeeinnnene 80
EOMIC s iass 81
Vorschau 82

Was gibt's in der néchsten Ausga-
be von TOTALI2
IMPIESSUM .. cenneinncimnnnicsanrnns

NBA Jam

I.osung Secre! of Mana,
e -'l'ell 2

A Kaum konntet Ihr ihn
erwarten, hier ist er:
Teil 2 der Losung zu

Secret of Mana.

= Plichtlektire fir Rol-
lenspiel-Liebhaber.

Davon triumen Basketball-
Fans: einmal so gut wie ,Sir
Charles’ zu sein und gegen
Genies wie Olajuwon, Ewing

und Pippen anzu-
treten. Bei NBA .
Jum kein Problem.

Wetthewerb

Spock und Scotty hiitten lhre Freude

dran: Sat.] und TOTAL! verlosen starke
Preise rund um die beliebten Star Trek-
Fernsehserien.

TOTAL! 4/94




Das Rennspiel FX-Trax v an MNintendo schain

Projgkt zu entwik

: AT keln. Nachdem wir Euch schen vor etwa
'“f 0 R | einem halben Jahr erste Infos serviert haben,
r'- ,.‘._ FURIBI | kénnen wir Euch heute §

= immer nach nicht mit Infos

sich beinche zum Jahrzehnt

zym fertigen Produkt be- |
glicken. Aber ein poar |
Neuigkeiten haben wir |

doch. Wir kénnen Euch

Ein sehr klassisch anmutendes, aber dennoch brandneues Zwei- jetzt immerhin schon mal

spielerGame ist bei Gametek in der -'-u"'.ac"'n:‘ ,,Spectre”..fx.u_..‘ einerr verraten, dafls der schnelle

Zwe “w;ﬁlﬁn Bildschirm beballerm sich z Sp P;ﬂ vor \gaue:.n:—r_ Vektorrerner unfer derm ~ s
fintergrunden mut thren reichlich abstraki aus l:fr._'u(;{:—_‘r' Namen »Stunt Race M § 1oy (1] | | | e ——

Panzemn Ziel des Games den anderen platimachen Optisch und FX* n den Handel

von der Grundidee nix betauschendes, soll be

men wird Der (
verschiedener Spielmodi, schneller 3D-Gratik und

richtig die P offentlich in Sachen Geschwindigkeit keine |
I’Jo:.gr—|l f q Wunsche -:r-?iPr'i-.' _ Dafur soll der

Juni soll ’Jl— fertige Version zu brandneuve Nintendo-SuperFX-Chip sorge
haben sein. o emrmgsfuhugere ughhrolge[ des

FX-Chips, der bereits Starfox/Starwing im £
wahrsten Sinne des Worles das Fliegen beigebracht hat,
Wann das Game im Laden stehte Gute Frage - stellt die nachste!
Als Appetithappchen servieren wir Euch neuve Screenshots der
Jfastfertigen” Version — denn augenscheinlich ist das Game jetz
schon den Kinderschuhen entwachsen, In Kiirze mehil

Da ist die
Verpackung
noch
interessanter
als der Inhalt:
Fruchtdesserts
in Super-
Mario-
Trinkglisern.

Die Welle der Mario-Produkte reifit nicht
ab. Nach seiner Verflissigung als
Nintendo-Limo hat es Mario jetzt auch
noch eiskalt erwischt. Gefrier-Multi
Langnese hat dem Klempner mit der
Knubbelnase ein Eis gewidmet: Super
Mario. Der gefrorene Marickopf am
Stiel besteht aus Vanille-, Schokola-
de- und Erdbeereis und soll ab sofort die Gaumen der Eisfans erfreuen.
Wahre Nintendofans miissen sich aber nicht nur von Eis erndhren. Sinnvolle
~Erganzungskost” gibt es vom Hersteller Odenwald-Konserven: Friichtespafl-
Desserts in den Geschmacksrichtungen Himbeer, Apfel und Apfel-Aprikose. Was
die siiBen Desserts mit Nintendo zu tun haben? Ganz einfach: Sie werden in

Trinkglasern mit sechs verschiedenen Mario-Motiven ausgeliefert: Super Mario

Land, Super Mario Bros., Dr. Mario, Super Mario World, Super Mario Kart und
Mario Paint. Ab sofort gibt es auBlerdem fiir eine begrenzte Zeit drei weitere
Glaser mit Yoshi-Motiven.

Wem Mario dagegen eher auf den Magen schiégt, der bekommt jetzt die
einmalige Gelegenheit, diese Abneigung auch sei-
ner Umwelt kundzutun. Die Band Welle: Erdball

propagiert auf lhrer neuen Maxi-CD ,Nynténdo

Schock” zu treibenden Beats und pulsierenden
Synths die klare Message ,Tétet Onkel Ma-
riol”. Kommentare iiberfliissig - erschienen ist
die Scheibe beim Hannoveraner Label SPV
(Bestellnummer 055-61613). Zu erwerben

S in gutsortierten Plattenléden.
v/\ — ‘J
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Ausgerechnet das Miniland Liechtenstein will demniichst eine
grolie Revolution der Videospiele starten. Das noch unbekannte
Softwarehaus ,,Kafka Communications* veriffentlicht im Laufe
des Jahres die ersten Produkte ihrer ,,Playbook*-Serie:
Literaturklassiker als Videospiele!

Biicher als Videogames — gihn? Nein, das muB nicht sein — vorausge-
setzt. man peppt die alten Klassiker gehorig auf!

So wie beispielsweise ,,Fistfighter 11, eine Umsetzung von Goethes
Faust als knallhartes Priigelspiel fiir SNES. Kémpft Euch in der Rolle
von Faust, Mephisto oder gar Goethe, Lessing und Schiller an die
Spitze der deutschen Dichter!

Ebenfalls fiir Nintendos 16-Bitter wird ,,White Ride**
erscheinen. In diesem Arkade-Spektakel steuert Thr das legendiire
weibe Pferd aus Theodor Storms beriichtig-
ter Novelle ., Der Schimmelreiter.

Ein Leckerbissen fiir
Strategiefans wird
die Umsetzung von
Leo Tolstois ,,Krieg
und Frieden*.
Wegen des
miichtigen Umfangs
dieses Schmékers
haben sich die

Entwickler
entschieden, zwei
Games daraus zu
stricken. Der erste
Teil —, Krieg" —
wird voraussicht-
lich im Sommer
erhiiltlich sein.

Arg ins Fetinipf-
chen getreten ist Kafka Communications allerdings mit der Walfang-
simulation ,,Moby Dick®. Greenpeace plant bereits Aktionen gegen
dieses okologisch bedenkliche Game, auBerdem haben die Entwickler
mit technischen Problemen bei der Game-Boy-Version zu kiimpfen —
das Wal-Sprite pabt nicht auf den LCD-Bildschirm!

Aber trotz dieser kleinen Ausrutscher ist die .,Playbook*-Collection
allemal eine interessante Idee. Wir priisentieren Euch schon mal ein
paar Screens als Kostprobchen. Weitere Infos liefern Euch die
Backgroundstorys, die es in jedem Buchladen gibt ...

Nach Motiven von
Tolstois ., Krieg und
Frieden™ und Storms
wSehimmelreiter”
entstehen spannende
Action-Games!

oDosoazaqa
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Fernsehheld des L]
Kabelkanals 4
L ]
A . B
L
o
Videospielen im Fernsehen? Wenn Studiokandidaten den Zuschau- e~ &
//" ern zuhause am Bildschirm etwas vorspielen, ist das stinklang- ~ {’:Q; :
weilig. Angesagt ist dagegen das Mitspielen vom eigenen Sofa \.\- ~ ——
aus. Méglich macht das Hugo, ein Kobold. Seit seiner Geburt im Jahre g I ind
1990 eroberte er von Dédnemark aus die europédischen Fernsehzuschaver. B e
Traum-Einschaltquote im Heimatland Dénemark: ca. 50% am Freitagabend! g
~Hugo”, das ist ein Adventure/Jump&Run-Game, das lhr als Kandidaten ! \_'
von zuhause aus per Telefonkommando stevern kénnt, egal ob Ever
Telefon die herkémmlichen Signale oder digitale Rufténe aussendet. Der Clou:
alle Mitspieler gewinnen etwas. Viele wertvolle Preise stehen zur Verfiigung, *
darunter auch Hauptgewinne, die von Eurer TOTAL!-Redaktion gestiftet wurden. o
/ Neugierig geworden? Am 18. April wit Ihr mehr - dann feiert Hugo seine *®
deutsche Fernsehpremiere (16.45 Uhr). Ab dann wird Hugo von Montag bis Freitag o
jeden Nachmittag auf dem Kabelkanal zu sehen und zu spielen sein. Viel Gliick! .
-................‘"...............................................I

YOUNG MERLIN IN SICHT!

Was lange gart, wird endlich Wut: Schon in unserer November-
Ausgabe des verflossenen Jahres gab es die Review zu Virgins
Adventure ,Young Merlin” zy lesen. Falls |hr vergeblich
versucht haben solltet, das edle Game (TOTALI"Wertung: 2+
kauflich zu erwerben — da seid |hr nicht die einzigen. Technische
und organisatorische Schwierigkeiten sorgten dafir, dafd der
urspriinglich fir Weihnachten angesetzte Versffentlichungstermin
immer wieder verschoben wurde. Jeizt sollen die Abenteuer
des jungen Magiers endlich erhdlr
lich sein — und zwar Ende Méarz/
Ar.:c:rig April. Freunde fantasievoller
Action-Adventures solllen unbedingt-
zuschlagen!

Das Warten hat ein Ende: Laut
Aussage vom Hersteller Virgin
soll ,,.Young Merlin" in Kiirze
erhiiltlich sein

Hier ist sie wieder, unsere neue Folge der beliebten Serie: ,\Wo kriege
ich das Game nur her2". In der heutigen 47. Folge dreht es sich um
Electronic-Arts-Produkte fiir alle Nintendo-Sysieme. Die gibt's in Deutsch-
land ab sofort bei laguna zu kaufen: laguna Video Games Vertriebs &
MarkefingGmbH, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach. Wiohl bekomm's!

TOTALl 4/94




| ARP-PROBLEME

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost

Heilwigsir. 39
20249 Hamburg

lch bin seiteinigen Mo-
nafen Besitzer eines Action
Replays fiirdas SNES. Leider habe ich
folgende Probleme:

1. Bei einigen Spielen, fir die ich das ARP
benutze, verschwindet manchmal das Bild,
nur der Ton ist noch da. Woran kann das
liegene

2. Wenn ich Parameter fiir ein Spiel einge-
geben habe, das Spiel starte und das ARP
einschalte, verschwinden manchmal Bild
und Ton. Es erscheinen statt dessen Buch-
siaben und Zahlen. Woran liegt dase

3. Mal etwas vom Thema weg! Wie
komme ich bei Euch in den leserspiegel?

Mario Werner, Radebeul

niwortet:
1.+2. Es kommt immer darauf an, in
welchen Speicherbereich des SNES man
mit dem ARP Daten schreibt. Gut méglich,
daf Du einen Teil des Bildschirmspeichers
oder ein, zwei Programm-Routinen zer
schossen' hast, was dann zum Absturz der
Konsole fiihrte. Keine Bange, hierdurch
wird nichfs beschadigt! Lediglich ein Neu-
start ist erforderlich.
3. Schick’ ein witziges

BRINGT BITTE KEINE LOSUNGEN

(=)0 \Elantwortet:

1. Derzeit gibt es zwei Spiele, die mit
Dolby-Surround arbeiten, namlich Super
Turrican’ und Jurassic Park’ auf SNES.

2. Auf Surround-Sound und ahnlich rare
Features (z.B. auch 3D] weisen wir ge-
wohnlich im Text hin - extra hierfir den
Wertungskasten zu éndern lohnt sich nicht,
denn in den allermeisten Fallen wiirde der
Platz fir die Eintragung leer sein

Fir eine Bewertung von Surround-Sounds
miften wir unser Test-Setup um eine
Surround-Anlage erweitern - und bei der
derzeit erhalilichen Anzahl an Surround-
Titeln scheint uns das leider nicht vertret
bar. Derzeitige Surround-Produkte werden
auf Privat-Systemen probegehsrt, So die
Qualitat nicht besonders aubergewshn-
lich ist - egal in welcher Richtung - erwah-
nen wir sie nicht gesondert.

MEHR DIES, WENIGER JENES

Es ist mir aufgefallen, dafl manche leute
andauernd schreiben, daf sie lisber mehr
Game-Boy- oder NES-Tests sehen wollen.
Warum kénnen sich die Leute einfach nicht
vorstellen, dafb halt weniger Spiele fir
diese Systeme herge-
stellf werden?|

Foto van Dir, am besten

aber auch ohne. Schon
bist Du in der Auswahl|

VON ROLLENSPIELEN.KOMMT

miteiner TOTAL, zurNot yaN NAMLICH MAL NICHT WEITER

SCHAUT MAN IMMER SOFORT
NACH, WAS ZU TUN IST.”

MNun noch eine weite-
re Frage: Wenn ich
mir die Werbung fii
den SNES-50/
60Hz.-Umbau be-

DOLBY &
SURROUND
lch bin 27 Jahre und im Besitz von MD,
SN, 16:9 TV und einer Dolby-Surround-
Anlage. Nun habe ich gehért, dafd verein-
zelte Spiele einen mit Dolby-Surround co-
dierlen Sound besitzen. Meine Fragen
dozu lauten:
1. Welche Spiele haben dieses codierte
Surround-Signale
2. Ware es moglich, bei Eurem
Werlungkasten ein logo einzuseizen,
welches darauf hinweist, daf} es sich hier-
bei um einen Surround-Sound handelt bzw.
sogar eine Bewertung des Surround-Klan-
ges hinzuzufigen®

Dirk Hinkelmann, Wuppertal

PR

Wil E
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trachte, steht dort im-
mer ,20 % schneller’. Bedeutet das, daf}
Spiele wie ,Super R-Type’ chne Sprite
Geflacker gespielt werden kénnen?

Nun noch eine Biie: Bringt bitte keine
Lésungen von Rollenspielen (z. B.
Shadowrun o. @.). Kommi man n&mlich
mal nicht weiter, schauf man immer sofort
nach, was zu tun ist. Oder man wollte sich
eigentlich das Spiel kaufen und laft es
dann doch, weil jeglicher Spielspaf verlo-
rengeht. So, Schluf mit dem Gemecker...

Roger von Riiden, Dortmund

B M antwortet:

Es ist nunmal so, daf ein jeder freilich am
liebsten Berichte und Tips fiir ein System,
bzw. Spiel liest, das er auch selbst besitzt,
Wirversuchen da allen gerecht zu werden
und nichts iber die Male schleifen zu
lassen — was nicht immer geht. NESler
kommen z.B. zur Zeit nicht gut weg, weil
fur ihr System sehr wenig neue Software
erscheint, Das ist auf wirtschaftlichen Griin-
den so, denn der Absatz an NESMedulen
ist nicht so hoch, dafd es sich lohnen
wiirde, stéindig neue Spiele zu versffentl
chen. Zudem will Nintendo freilich auch
Anreize schaffen, sich ein SNES zuzule-
gen. Wir sagen nur: Super Mario All
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Stars' und ,Super Metroid'.
Die ,20 Prozent', die das Gerat schneller’
wird, sind fir technisch unbedarfte Kunden
eicht irrefihrend. Sie stellen den Unter
schied zwischen den bei uns normalen 50
Hertz Bildwiederholfrequenz und den In
den USA und Japan iblichen 60. Mit
Flackerei hat das insofern etwas zu fun,
dab die reine auf Zeit bezogene Rechen
leistung des SNES statt durch 50 Bildauf-
bauten/sek. durch 60 Bildautbauten /sek.
geteiltwird. Dies wiederum bedeutet, dafs
dem SNES - man verzeihe die unprazise
Ausdrucksweise - bei 60Hz 20% friher'
die luft ausgeht. Hierdurch wird ganz
er nichts ruckelfrei.
*m:nt mal was kénnen wir dafir, wenn
Du l el '—d~'rr| Problem gleich in die [&sung
schaust, staff es erst emeut zu probieren?
1 was daofir, dafd Du die Losung eines
liest, das Du vielleicht kaufen méch-
mpletlésungen sind dazu da, jer
er an egal welcher Stelle
Spiels hangt, einen Tips zu geben,
weiterkommt. Mehr nicht. Der Rest
egt bei jedem selbst,

N weser, a

ZU KLEINE ELITE?
Ich finde Eure Zeitschrift echt
ings solltet Ihr das , TO-
ALl geniol allen Spielen schan mit [
siner,2- geben, denn wieviele Spie
le schaffen eine ,2+' oder besser?
Konnt Ihr nicht eine Classics-Ausgabe her-
ausbringen oder ein paar Seiten im Heft
benutzen, um all die Top Games zu testen,
C 5 bereits vor Eurer Zeit gab, z. B
Ancther World, Super Probotector u. a.2
Torsten Dihrkopp, Buxtehude

EEM antwortet:

Den Standard fiir ein ,TOTALI genial’ ha-
ben wir bewuBt hoch angesetzt - die
Auszeichnung soll etwas Besonderes sein,
die Classics. Um schneller voran zu
imen, wird ein Classic ab dieser Aus-
gabe eine Seite umfassen - so kénnen wir
oro Heft zwei bis drei dltere Games mir
nehmen und im Laufe der Zeit unser Regi
ster vervollsténdigen.
re das so genehm? Eure Meinung ist
ns wie immer wichtig. LaBt héren!

qut. Alle

- WOZU CD?
Warum soll man sich fur 29,95 DM eine
CD veon Turrican kaufen? Das Gedudel
kommt doch sowieso aus dem loutspre-
cher des Fernsehers!
lch habe die TOTALL 6/93. Ich weild nur
nicht, ob die was wert ist. Wann wurde
die erste TOTALl gedrucki? Und wie wert-
voll ist sie heute?

Jan-Peter Sombetzki,

Gelsenkirchen

TOTAL! 4/94

Iunl'wortet:
Das Gedudel ja, aber dieses (!) Gediidel
nicht! Die Hilsbeck-CDs enthalten némlich
nicht einfach den aufgenommenen SNES-
Sound, sondern in einem gut ausgestatie-
fen Studio mit professionellen Synthies auf
genommene Versionen der Konsolen-Vor-
bilder. Horenswert und rarl
Wir wissen leider nicht, fir wieviel die
Ursprungs-TOTALl inzwischen auf dem frei-
en Markt gehandelt wird. Seit sie vom
Morkt ist, kann sie ja eigenflich nur gestie-
gen sein. Ein Sammler gibt sie keinesfalls
her. Gedruckt wurde die Ausgabe 6,/93
im Mai selbigen Jahres.

BESTELL-SCHNIPPELEI
Ich habe, bevor ich die TOTALl gekauft
habe, diverse andere Magazine gelesen.
Aber keine kann Fuch das Wasser rei-
chen. Aber frotzdem ... und ich hoffe, Ihr
nehmt mir das nicht keumm, muf ich nélen:
Denn Euren Bestel-Coupon miifit Ihr besser
sefzen, und zwar darf beim Ausschneiden
keine Spielbeschreibungen kaputigehen
(Heft 2/94, Sim City). Wenn Ihr
das noch in den Griff bekommt,
seid |hr wirklich die Graften.
Peter Zuhl, Loehne

anftwortet:
ie werden uns bemihen. Ehrlich!

WAS IST ,BESSER’?

Ich finde Eure Zeitschrift wirklich super| Als

ich neulich krank war, brachte mir meine
Mutter eine (;AN‘LRS mit. Darin war ein

Bericht Uber Street Fighter Il Champion

Edition’. Demnach soll dieses Spiel 24

MBit haben, ,SF [ Turbo' hat,nur' 20 MBit,

Welches Street Fighter ist besser?
Simon Berrer, Oldenburg

L=\ antwortet:

Die beiden Spiele stellen nach unserem
Dofirhalien die jeweiligen Kampfsport-
Spitzenreiter dar. Street Fighter Il SCE'
steht bei den Optionen ein wenig besser
da, hat aber z.B. gegeniiber ,SF Il Turbo'
dos normale Mega-Drive-Farbmanke. Was
nun also ,besser’ ist, muB jeder fiir sich
selbst entscheiden. Worauf legst Du mehr
werte Wichtigster Punkt hier - wie auch in
vielen anderen lebensbereichen - ist, sich
eine eigene Meinung zu bilden. Die kann,

-
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&

He, lhr dal leserl Wieder
einmal ist es soweit. Jemand
mochte Euch etwas schenken!
Nun ja, nicht ganz - eine

Kleinigkeit miift Ihr schon
% machen, aber dazu spater
& mehr.

i

“w. 5% jeein Sensible
Lo Soccer [SNES)
{. 10x e ein SONY-T-Shirt
« . 20x jeeinen SONY
Imagesoft-Sticker

SONY A

Auch diesmal erwartet Euch
. eine Ausgabe, die Euren
ganzen Intellekt fordern wird:
Findet heraus, welches ,Sony
Electronic PublishingLlogo das
einzig Wahre ist.

Den Kennbuchstaben schreibt

diese an

SONY

' Heilwigstr. 39
1 20249 Hamburg

-
‘ TOTAL!
a

m te. Der Rechtsweg ist natirlich
.. ausgeschlossen. Und noch viel
%) wichtiger: EinsendeschluB
"% ist der 11. April 1994.
p 4
&

Tl

L 4 B &

%* Das kénnt lhr gewinnen:

Ihr auf eine Postkarte und schickt

¥ So, jefzt noch das Kleingedruck- ‘s

b
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mul aber nicht mit der anderer ibereinstim-
men. Und: Irren ist menschlich. Beide Street
Fighter-Fassungen sind vorziiglich, aber
sie haben Unterschiede,

... UND FRAGEN

1. Da ich nach der Ausgabe 7/93 von
dem SNES Batman Returns' sehr beein-
drucktwar, undes jo aucheine, 1- bekam,
wollte ich es mir zulegen. Doch in der
neuesten Ausgabe (2/94] wurde es nur
noch mit ,3+' be-
wertet. Welche
Note hat das Spiel
nun wirklich?

2. lohntessich, das
Spiel ,Rock ,n' Roll
Racing’ zu kaufen,
wenn man schon ,Super Mario Kart' hate
3. Wird es bald ,Street Fighter 3' geben?
4. Da ich die TOTALl 6/93 nirgendwo
bekomme, muf ich Euch fragen, wie viele
Punkte Starwing’ fir Grafik, Sound,
Gomeplay und Dauerspall bekommen hat.
Julian Weber, Haltern

mantworret:

1. Nein. Es wurde nicht in Ausgabe 7 /93
.nur nech’ mir .3+ bewertet, sondern der
Satzfehler von Ausgabe 6/93 wurde in
Heft 8/93 korrigiert. Zugegeben, es war
mifversténdlich ausgedriickt. Die ,1-' war
ein Versehen, das bei der Korrektur durch-
gerutscht ist - die , 3+ stand immer fest.
2. Wenn man so richtig drauf steht, sicher
doch. Das ist eine Sache, die jeder selbst
wissen muB, aber RRR unterscheidet sich
schon in ein paar Belangen von SMK.
Rennfreaks kommen auf ihre Kosten.

3. Nein, bald ganz sicher nicht.

4. Grafik: 6von 6, Sound 5/6, Gameplay
5/6, Dauverspab 6/6, Fazit: 1-.

UNTERGANG?

Habt Ihr manchmal auch das Gefihl, ber
Euch stiirzt eine Welt zusammen? Nee?!
Na, was nicht ist, kann ja noch werden.
lch habe langsam das Gefilhl, daf} harte
Zeiten fir Konsolen und fir ihre User anbre
chen. Nicht nur, daf} (laut TV) die Nachfro-
ge nach Videospielen gesunken ist, es
wurde auch das allseits beliebte Maskott-
chen von Nintendo Mario’ immer kindi-
scher und wild - trofz der Superspiele - im
Image von einem Igel leicht Ubertrumplt,
Entweder ich bin einfach nur in der fal
schen Klasse, aber alle meine Schulfreun-
de sitzen lieber vor dem PC, als vor dem
ehemals so beliebten Game Boy. Ja, noch
viel schlimmer, lefzterer ist mit der Zeit ganz
schén in Verruf geraten. Sieht es mit

RIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR Ul

Nintendo wirklich so schlecht aus2
QOder muf ich einfach nur meine rosa-
rofe Brille etwas putzen?

Rainer Georg, Haiger

L=\ antwortet:

Das Weltzusammenstiirzgefihl ist ein Um-
stand, den die menschliche Existenz so mit
sich bringt. Da muf3 man durch. Man kann
es sich nafirlich auch extra schwierig ma-
chen, aber das wirde jetzt zu weit fiihren.
Ja, die Nachfrage nach Videospielen war
Weihnachten nicht so sehr hoch - weder
bei Nintendo noch bei Sega hat man gut
absetzen kénnen, aber das ist nicht der
Punkt. Der Punkt ist vielmehr, dafd man sich
aus allen méglichen Dingen das heraussu-
chen muBl, was einem selbst geféllt - und
nicht, was einem die finanzorientierte Indu-
strie als ,modisch’ oder frendgerecht’ ver-
kaufen mécehte. Egal, ob nun Mario, Senic,
Zool, Spat, Mogli, Sparkster - die Qualitat
der Spiele ist entscheidend! Was hat man
davon, wenn auf einem T-Shirt Marke X
steht, es deswegen zehn Mark mehr kostet
und zwanzig Wéschen weniger aushalt?
Ach so, Eure Eltern bezahlen noch die
Kleidung. Na, dann kénnt |hr das Geld jo
raushaven ...

Egal ob Game Boy oder
PC, das Ergebnis mu3
stimmen! Geht's um Un-
terhaltung oder Nutzen
fir die Zukunfi2 Im letzteren Falle ist der PC
sicherlich sinnvoller, und auch bei Spielen
hat er viel zu bieten, aber auch der GBoy
ist nicht ohne - und das beinahe berall.
Wie bereits erwahnt war das Weihnachts-
geschdft bei den KonsolenFirmen nicht so
toll, aberdas ist kein VWunder, denn schlief>-
lich steckt Deutschland derzeit in einer
wirtschaftlichen Krise. Das schlagt sich iber-
all nieder. Kleidung, Nahrung, eine Woh-
nung sind wichtiger als Spiele.

ENTSCHEIDUNGSHILFE
Wie kriegt |hr es hin, jeden Monat so ein
starkes Magazin rauszubringen? Das mufy
ganz schén stressig sein, oder?
Aber nun zu den anderen Fragen, die ich
roch habe. Seit ich Eure Tests Uber
Flashback' (TOTALl 1/94) und ,Rock n'
Roll Racing' (TOTAL! 2/94) gelesen habe,
kann ich mich nicht mehr entscheiden,
welches Spiel ich mir kaufen soll. Rock’ n'
Roll Racing’ soll in Sachen DaverspalB zwar
mehr zu bieten haben als Flashback', aber
ich besal3 ein &hnliches Spiel (Super R. C.
Pro AM] fir GameBoy. Das stellte sich
ndémlich als ziemlich langweilig heraus.
Gibt es Flashback' auch mit deutschen
Screeniext? Im Test der TOTALl 1 /94 sind
jedenfalls alle Texte englisch.

Michael Meitz, Rostock

»KANN ICH MEIN SNES AN DIE
STECKER DES NES ANSCHLIESSEN?"

anfworl'et:

Ja, es st siressig. Aber das ist es uns wert,
denn die Arbeit macht Spaff und das
Publikum ist klasse.

Wie eigentlich alles in dieser Welt ist auch
eine DaverspafWertung relativ (bezogen
auf den jeweiligen Spieler] zu sehen. Was
nutzt ein noch so hoher Daverspaf3, wenn
einem das Spielgenre Uberhaupt nicht zu-
sagt. Ist genau wie bei Filmen oder Musik.
Was nutzt einem ein fechnisch und musika-
lisch foll gemachte Platte von Interpret A,
wenn man mit der Musikrichtung nichts
anfangen kann?

In Deinem Fall sieht uns Flashback’ als die
angebrachtere Wahl aus. Wesentlich ein-
facher ist es freilich, wenn Du flott mal in ein
Kauthaus Deiner Wahl gehst und beide
Module anspielst.

Der On-Screen-Textvon Flashback' istauch
in der bei uns verkauften Version englisch.
Ist aber sowieso wenig Text drin.

UMSTECKERE!

Kann ich mein SNES an die Stecker [der
blaue und der schwarze hinten am Geréi)
des NES anschlieBen? Denn das blaode
Umgestecke des Stromadapters und des
Antennenkabels geht
mirallmahlich auf die
Nerven.

Max Rauscher,
Kissing

@ antwortet:
la, das ist gar kein Problem. Das Antennen-

kabel ist so oder so dasselbe, und die
Stromzufuhr ist ebenfalls fir beide Gerdte
gleich. Wir empfehlen: ScartKabel!

AL

LESERSPIEGEL

Auf diesem Bild sehen wir Sascha Hiister —
und auf seinem T-Shirt sehen wir eine sehr
deutliche Aussage dariiber, wieviel
Ausgaben von TOTAL! er bereits verpalt
hat. Keine, wie es sich gehori!
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DEUTSCHE VERSION
Ever Magazin TOTAL! ist fotal abgefah-
ren. Schon, daB |hr eine unabhangige
Zeitschrift seid, ist ein echter Pluspunkt.
Nun aber zu meiner Frage. Ich wiirde gern
wissen, ob es ,Top Gear 2’ nur als ameri-
kanische Version gibt oder auch als deut-
sche, Eigentlich ist diese Frage blad, weil
der Test in Ausgabe 1/94 nicht unter
JImport Corner’ stand, aber in den Ver
sandanzeigen Eures Heftes steht dieses
Gome nur unter den USVersionen.
Moritz Hagemann,
Idstein-Ehrenbach

G antwortet:

Unseres Wissens ist die deutsche Fassung
von TG2 erhalflich. Am besten, Du fragst
mal bei einem Héndler direkt danach, Es
st moglich, daP der noch ein paar Import-
Exemplare hat und loswerden méchte,
bevor er dann das deutsche Modul ver-
kauft und niemand mehr an einer Fassung
mit englischer Anleitung interessiert ist.

NACHTRAG

ferzlichen Dank fir die ausfihrliche Be-
50 ﬂ”uﬁq von ,Caosile Quest’ und ,Pang’

Game Boy in Eurer Ausgabe 1/94. Ich
ha ,Jﬂ mir daraufhin beide Spiele zugel legt.
E ericht fir ,Castle Quest’ ist in der Tat
umrangreicher als die Spielanleitung des
'—Flstnl ers und enthalt gute Ti ips 5|<cnn man
den Hersteller zu einer Ergénzung seines
Machwerks oder Euch zu derartigem be-
wegeng]  Michael Beckers, Koin

m antwortet:

Eine Erganzung seitens HudsonSoft wird es
kaum geben - die Ware ist auf dem Marki.

GROBER FEHLER
In der letzten Ausgabe der TOTAL (2/94)
i mir ein grober Fehler aufgefallen. Im

Rahmen des Tests zu dem Spiel ,Rock n'Roll
Racing' schreiben Sie auf Seite 33, daf es
die Gruppe Black Sabbath’ heute nicht

mehr gibt. Bei dieser Aussage kann es sich
wohl nur um einen schlechten Wiiz gehan
delt haben. Die Gruppe hat gerade ein
neues Album Cross Purpose’ veréffentlicht
und fritt It. Tour-Plan am 20.4.°94 in Ham-
burg auf. Vielleicht sollien Sie sich dort von
der weiteren Existenz dieser Gruppe Uber
zeugen. Richfig ist lediglich, daf der ehe-
malige Sénger der Gruppe, Ozzy
Osborne, seit Jahren solo aufirit. Da mir
Ihre Zeitschrift sonst sehr gut gefallt, sollten
solche Schnitzer ausgeraumt werden.

Uwe Eweler, Bielefeld

m antwortet:

Ohal Wir mochten uns hiermit bei allen
Fans entschuldigen.

Zum einen veranstaltet SAT.1 drei grofle Star Trek-Promo-Events

(Temine, Orte in der Box), zum anderen konnten wir durch die

freundliche Unterstiitzung der Firmen MB und Barbarella
Entertainment ein paar schicke Preise fiir Euch
organisieren. Zy gewinnen gibt es

K[ ¥das interaktive STAR TREK: TNG Video-
Brettspiel vom MB

Um an der Verlosung teilnehmen zv konnen, miifit
lhr lediglich eine der folgenden drei Fragen zu
,DS9’ richtig beantworten.

Wie heifit der Sohn von Commander Sisko?
Den Weg zu welchem Weltraum-Quadranten
erschliefit das Wurmloch?

Wie heifit das Shuttle, das die DS9ler fiir ihre
Weltravm-Avsflige benutzen?

Schreibt Evre Antwort auf ein Postkarte

, und schickt diese bis zum 11. April (Datum des Poststempels,
'EinsendeschluB) an:

TOTAL! ® Deep Space Nine ® Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist avsgeschlossen.

DIE STAR TREK-EVENTS

Alle kemmen auf ihre Kosten. Fur DJs & Musik
ist gesorgl, ebenso wie fir eine Bar im DS9-
Llook. VWem das nicht reicht, der kann sich in
der ,Galactic Zap Zone' unter anderem das
brandneue Star Trek-Equipment ansehen, Vom
Breftspiel tiber einen Flipper bis zu Figuren und
Spielzeug wird alles vorhanden sein.

Hamburg: Ffreitag, den 8. April '94, Grofie Freiheit
. Miinchen: Ffreitag, den 15. April ‘94, Tempel
. Berlin: Freitag, den 22 April 94, Trénenpalast




er heufe an Capcom denkt
dem werden sofort die Hel
: den des Beat .em UpKlassi

kers Street Fighter 27 in den Sinn
kommen Doch glucklicherweise
gibt es in Japan noch ein paar
Spielegesigner, die mcht darmit
beschathigtsind, sich noch ein paar
neue Prugel-Pratagonisien cder noch
komplizierere Special-Moves aus
zudenken Denn schon lange vor
der Zeit von Chun Lt und Konsorten
wullte en anderer Sprof} des Hau:
ses Capcom

se gelang es mit Hilfe
\ von Mega Man, Dr
* Lights bedeutsamster
Erfindung, diefinsteren
Plane des Dr Wily ein
ums andere Mal zu
durchkreuzen Insge
samt brachte es der blave Kerl in
Japan und den USA seit 1985 auf
sechs NES- und vier Game Boy-
Abenteuer, die in Jopan unter dem
Titel Rockman' veraffentlicht wur-
den Daher erschien daos erste
Game Boy-Modul in Deutschland
auch als Rockman World'

Die Fortsefzungen hielten sich sehr
noh an das uspungliche Spiel
konzept, wobe! nur die Endgegner
wechselten und das Leveldesign leicht mo-
difiziert wurde Immer ging es jedoch im
Endeffekt darum, dem manischen

die Gunst der
Videcspieler fur sich

. |
Zu gewinnen : ‘-“\ s i i
Fur alle, die Mega
MC]FI noch *uchr ken-
nenund diesichviel

leicht schen immer

Er ist blau, er ist
schnell, er ist cool,

und er hat demndachst

sein Debit auf dem
Super Nintendo!
Er ist... natirlich nicht

der berihmte Igel von

der Konkurrenz,

sondern Mega Man.

preview /2

gefragt haben, wer der niedliche kleine
blaue Kerl war, der manchmal im Captain
N“Team 1m RTL-Samstag-Vormittags-
programm auftauchte, werden wir zu Be-
ginn noch einmal seine Geschichte erzah-
len
Alles begann mit dem Kybernetiker
Dr Lght, der zu rein friedl:
A9k chen Zwecksn Roboter ent-
U wickelte. Sein Assistent. Dr
Wily hatte |edoch andere
Plane Erumgab sich mit
- A (o ) ener Horde umprogram-
' ‘ mierten Maschinen-
wesen und versuchte, die
Weltherrschaft an sich zu
reifen  Glucklicherwer

TOTAL! 4/94

Daverfiesling Dr Wily das Handwerk zu
legen Obwohl der RoborHund Rush, de
in spateren Versionen Mega Man hilfreich
zur Seife stand, praktisch die einzige Neue:
rung wat, tat das der enarmen Popularitar
keinen Abbruch Im Gegentell, in Japan
wurde fur den sechsten NES-Tell ein Wett
bewerb gestartet, bei dem Spieler enen
Endgegner designen durften Die besten
wurden dann ohne grofie Anderungen in
das Spiel ubernommen

Angesichts dieses beachtlichen Erfolges ist
es verwunderlich, dall Capcom so lange
gezogert hat, eine SNESVersion auf den
Markt zu bringen Erfreulicherweise han-
delt es sich bei ,Mega Man X' nicht
einfach um eine grafisch aufgepeppte Um-



Eine Angst vor Rost:
Mega Mans Riistung
bewdhrt sich auch im
Wasserlevel.

setzung eines bekannten
Spieles, sondern um eine
eigensiandige Entwick-
lung, die aber die altbe-
Spielprinzipien beibehdlt. Die
Handlung beginnt viele Jahre nach Lights
[daher ist auch erstmals Dr. Wily nicht
von der Partie|, als ein gewisser Dr.
1 bel archéologischen Ausgrabungen
unglaubliche Entdeckung macht: das
glaubte labordes Dr, Light. Darin
en ist X', der Prolotyp einer neuen

Erst wenn alle acht
Levelbosse besiegt sind,
kinnt Thr die letzten drei
Level betreten.

Baureihe, so hoch entwik-
kelt, daf er fast schon
menschlich ist. Mitdem neu
entdeckten Wissen beginnt
C in, sogenannte Reploiden zu baven,
die ihre Krafte zum VWohle der Menschheit
=n sollen. Natiirlich kennte das
cht gutgehen, und schon nach
kurzer Zeit spielen die neuen Reploiden
lckt und laufen Amok. Fiir diesen ni

urde zwar ein enorm leistungsfa- [
r Kampf-Reploid namens Sigma
haffen, doch leider hat sich der
Blechkamerad zum Anfihrer der Auf-
rihrer ernannt, so dafd die Menschheit
mal wieder tief in der Tinte sitzt und es
wie immer nur noch eine Rettung gibt,

s ]

[8}]

namlich besagten X. Seine Aufgabe
istes, die ruchlosen Rechtsbrecher zur
Raoison zu bringen, obwohl er im
Grunde seines [MetalHHerzens fried-
liebender Natur ist.
Trotz der verénderten Hintergrund-
geschichte hat sich an dem bewdhr-
ten Spielprinzip nichts Wesentliches
getindert. Grundsditzlich handelt es
sich um ein klassisches Platiform-Ac-
fion-Spiel miteinigen
@ Tokiikelementen und
zahlreichen versteck-
ten Sachen, die es

Beginn ist unser Held
noch mit einem niedli-
chen Einfachschul be-

Wenn das Hologramm des
verstorbenen Dr. Light erscheint,
winkt X* ein nenes Extra.

nur unter Gewaltanwendung zur
Abgabe ihrer Waffen iiberreden.

Ob das die richtige Waffe fiir das Chamedéieon ist.

waffnet, iiber den sich die Feinde eher
toflachen, als daB man ihnen ernsthaft
gefdhrlich werden kénnte. Nach dem er
sten level, der eher zur Eingewshnung
dient, warlet Mega Man X mit einer Beson-
derheit auf: Jeder der folgenden acht Level
kann ab sofort unmittelbar angewdahlit wer
den. Hat sich X durch einen der level
gekémpft, wartet einer der abligatorischen
Endgegner, dessen Design aus dem Tier
reich enflehnt wurde [neben Oktopus und
Adler ist auch ein Hirschkafer mit von der
Partie]. Die Aufgabe des Spie-
lers istes nun, den Endgegner
herauszufinden, welchen er
mit der Standardbewaffnung

Die Grafiken von Mega Man X
entsprechen dem gewohnit
hohen Capcom-Standard. Jeder
Level ist grafisch einem
anderen Thema gewidmet.

erledigen kann. Denn das Besondere der
Mega Man-Spiele ist, daP man die Spezial
walffe des besiegten Endgegriers iberneh:
men kann. Dies ist der Punkt, an dem das
lebenswichtige Strategie-Element ins Spiel
kommt: die richtige Waffe fiir den richtigen
levelboss anzuwenden, von denen jeder
eine bestimmte Schwéche hat [der Pinguin
zum Beispiel ist natiifich besonders anfdl-
lig fir den Flammenwerfer). Hier ist Experi-
mentieren erforderlich, um die richtige Kom-
bination zu finden. So wird unser
friedliebender Held sich im Lau-
fe des Spiels in ein wandeln-
des Waffenarsenal verwan-
deln. Abgesehen davon £
hat Dr. Light vor seinem R
Ableben einige Erweite- |

die Endgegner

o = - g [ it e g

Der Pinguin bereitet X einen frostigen Empfang.

rungen fir X vorgesehen, die nur darauf
warten, von Euch entdeckt zu werden.
Leider muf’ X ohne die Unterstiitzung von
Rush auskommen, wahrscheinlich wurde
der inzwischen zu Altmetall verarbeitet. Ob
es Capcom gelungen ist, die Faszination
der 8-Bit-Platformspiele auch auf das SNES
zu Ubertragen, und ob X das Zeug hat,
genauso erfolgreich zu werden wie
seine Yorgénger, erfahrt lhr in ef
ner der nachsten Ausgaben im
ausfihrlichen Test,
Klaus-Dieter ¢
Hartwig

X bekommi fiir dieBeseitigung
des Pinguins Shotgun-Ice’ und
kann jederzeit die Waffe wechseln.



Ein kleiner Junge
sorgt fir Unruhe im
Urwald. Ganz und
gar nicht arttypisch
schlagt er sich mit
Affen und Tigern
herum ...

¢

==

|gent|ich ISt er |a schon steinalt, del’

kleine Junge. So ziemlich genau 100

jahre ist es her, dafd der englische
Schriftsteller Rudyard Kipling in seinen
1894 /95 erschienenen ,Dschungel
buchern” die Figur des Mogli ins leben
rief, Dieser Knabe verlor im zartesten Alter
seine Eltern und wurde von einer Wolfs-
familie aufgezogen. Baghira der Panther
und Baloo der B afiten dem Junior

davon haite Moglh gleich mehrere, etwa
die tuckische und steis hungnge Schlange
Kaa, den Affenkonig King loui oder den
Tiger Shir Khan

Die ,Dschungelbucher” wurden im Laufe
der Zeit zu einem Klassiker der Jugend:
literatur, der auch emnige Male verfilmt

wurde. Die erfolgreichste Verlilmung' ent
stond im Johre 1967 in den Zechentrick-
Studios von Walt Disney Bis heute st die
literanische Figur unzerfrennlich mit den
damals entstandenen Zeichnungen ver
bunden, auch haben Film und Figur heute
noch ihre Reize.

Klar, dof} da eine Umsefzung auf moder
nere Medien nicht fehlen darf. Zwar sieht
der Game im Vergleich zu

unter Beweis stellen Ob es nun darum
geht, im tiefen Urwald Diamanten zu sam-
meln, in verfallenen Ruinen Affen zu verprir
geln oder mit Baloo eine Flubfahrt zu
unternehmen, auch auf dem Game Boy
kommt der Disney-Stil in den Grafiken und
Animationen sehr gut ruber. Die musikali-

1
' r
o .
sche Untermalung besteht aus gelunge-

nen Umsetzungen der Filmmusik, so
daP ein nettes Modul zu erwar-

.6 ten ist

. Bis Ende April werdet Ihr Euch
\  noch gedulden mussen, bis
¥ dahin will Virgin den Ur
wald endgilfig in die Keks-
dose gepreft haben Wir halfen Euch auf
dem laufenden, in emner der nachsten
TOTAL! folgtein ausfuhricher Test. Die Zeit
bis dahin konnt Ihr ja dozu verwenden,
Euch mal mit dem lterarischen Vorbild
vertraut zu machen

Michael Anton

Auf dem Riicken der Elefanten geht es wesentich
schneller durch den Urwald. Aber trotzdem Veorsicht!

LYy
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Neben den Informationen in unseren Tests konnt lhr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem TOTAL!-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
schul-notenvertrdglich. Samtliche Wertungen beziehen sich natiirlich auf die
Maoglichkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Unter Grafik verstehen wir die In diesem Balken findet lhr noch
visuelle Qualitét einer Grafik einmal den Titel des Pro-
ebenso wie die technische. Al _ gramms, das wir auf der/n
ST SN TOTAL-Wert e
s mal zu lan n,
- eritung ieiron veir guitiily e

Hier kommt das gmhulu

:hs;::xmm gibt dlo M m .l .] .] .] .] .1—

Hier findet Ihr eine kurze Zusommenfassung der grafischen
d" s"‘"'m"h&"? Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliiuterung der Wertung

Das Gameplay ist sehr

g, Tores L vekdenien Sound I | I 1 I | m

Gbersichtiichkeit und Wie oben, blof fiir den Sound, z.8.: Bombastischer Orchestral- Nur die rot ausgefiliten

gute Benutzerfihrung il gt i _— :
: sound in nie gekannter Qualifit. Hervorragende Kompositionen! Késtchen zéhlen! Je mehr rote
bringen Top-Wertungen. Y g P Késtchen ein Programm in den
verschiedenen Sparten einheim-

Hat man auch lénger sen kann, desto besser ist
Freude am Spiel? Macht Gameplay .] .] -I .] .] l_ auf dem jeweiligen Gebiet!

SR S T Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein seh inelligentes
v ills foale Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit
reizvoll?
Hier seht lhr, welcher .] .] .] .] Ij ﬂ_
Gattung ein Spiel ange- Spaf} TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
‘rm"g"u;mm'“s "'.’ findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kiinnte fot sein

Adventure, Strategie

undS'im-uluﬂonlcwie |TOTAL! s CHE_CKI
. \ GBAMR wevereeneennnnessrene Action/Jump&Run

Dieser Angabe liegt kein Levels .... 7 sehr komplexe
fe Schema 3 e Al
,,:::, Euch einfarh, :g:.ﬁi{ Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch
CONTiNUES cvvvveseneeer.. Bterie-Save

o‘:’.B. ,5::';#.:1 a 3 Levels’
er 4 r grofie Welten’.
i it ..... 32 MBit 4- 5+, 5, 5-, 64, und dil 6.
:":.'.‘;’f’:“"“"’“' s Zusatzzahlen gibt's nichtl
11011 1 R PP

seit April 69 \
Spitzen-Wertung, richtiges Themal Schén

das, aber wann ist’s im Handel erhélt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

Das Fazit. Die abschliefiende
Bewertung eines jeden Pro-
gramms, die Euch sagt, wie der
Hase lauft. Von gut nach
ldllldl‘l ar‘ibi llch diese

1,1+, 2+, 2, 2-, 3+, 3, 3,4+, 4

Kann das jeder An-
féanger daddeln, muf
man mit den Fingern
jonglieren kénnen, oder
ist's gar einstellbar?

Game Over’ und was Jotzt wollt Ihr's wissenl

dann? Kann man an Rechtfertigt die Speicher-

derselben Stelle noch groBe den Preis, oder

einen Versuch starten, will die Firma nur den 1 \ J
oder ist alles verloren? Gewinn maximieren? A J A

Super Grufik toller Soundl Die
Gags sind zum Totlachen, und
doch ist der gute Geschmack
stets gewdhrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in Kurzform die
herausstechenden Merkmale des
getesteten Spiels - im Positiven wie auch
im Negativen.

\ANEGATINER 7

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbarl!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

/n gl\e®

Alle Spiele, die im Test mit einer ,24+*
oder besser abschneiden, werden mit
dem ,TOTAL! GENIAL'-Signet ausge-
zeichnet - ein Garant fir héchste
Qualitat!




'Konamis Geheimwaffe schldgt
auf: Der ,,Mystical Ninja” jagt
fernostliche Querulanten quer
durch Japan
- im besten
Comicstil und
komplett ein

gedeutscht.
K ennt lhrKid Ying und seinen frofieligen

Freund Dr. Yang® Japanischen Video-

spielern sind die beiden seitJahrenein
Begriff - die Mystical Ninja-Reihe léutete
Konami im Land der aufgehenden Sonne
schon auf dem NES ein. Jedes Kind dor
kennt die ungewdhnlichen Protagonisten,
denn das hierzulande unbekannte Comic-
Duc ist Konamis populérste Spielserie
Verwunderte Nintendo-Enthusiasten wer-

ATOSTNEA [ s

gen, warum
Konami sich

Abgedrehte Grafiken und
Ideen, riesiger Umfang und

Von den Einwohnern erhaiter
Ihr mehr oder weniger niiizhi-
che Hinweise.

Das geniale Maulwurf*-Spiel
macht nicht nur am meisten
Spap, die Gewinnchancen sind
auch die grifien.

HEIL
'h! JHi

' S
& Ay

1]

den Mystical

bisher zierte,
Wahnsinnssound. MNinja auch

nach Deutsch-

land zu bringen. Nicht etwa Qualitéts-
bedenken hielten den Japan-Riesen davon
ab, sondern der ungewshnliche Stil der
Spiele. Nicht etwa muskelbepackte und
vor Heldenmut strotzende Recken raufen
sich durch japanische Garten - Kid Ying,

der Mystical Ninja, sieht eher aus wie eine
griesgrémig-eingschrumpfte Comic-Version
eines japanischen Tellerwdschers und Dr.
Yang, sein unermidlicher Kompagnen,
erinnert an einen tollpatschigen,
pausbackigen Clown.

Ihr schlipft natiirlich trotzdem in die Rolle

s it

LY T A T

100 § fiir ein Spiel am
NS Automaten ist gar nicht mal
= 2 so wenig. Zumal es hier
. niches zu gewinnen gibt.
\L \; I :I L5 . ity ~e i _}
Ihr zuviel Geld verspielr, === — -
|t Thr vom hior wic.  Beim Quis werdet Thr nach Ereig-
der neu beginnen. missen aus dem bisherigen Spiel-

eines der beiden tapferen Helden - alleine
oder zu zweit gleichzeitig mibt lhr aufbre-
chen, um bése Geister und herrische Her-
scher querdurch das Japan der Sagen und
legenden zu hetzen. Auf Eurem Weg
begegnet lhr allerlei Figuren aus der fern-
sstlichen Mythologie - ein Gespréch mit
einer NinjaKatze sollte Euch ebensowe-
nig schocken, wie der Kampt gegen sinen
tellerwerenden weiblichen Geist,

lhr startet die Reise durch neun levels in
einer Stadt. Da der Besitz von Geld auch
im Mérchenapan essentiell ist, solltet hr
méglichst viele umherrennende Wachen
und Fischverkauter () mit Eurer Waffe
schlogen - wobei ,Waffe' angesichts einer
Art Pleife wohl kaum der richtige Begriff ist.
Sind die unerwiinschten Passanten mal
verschwunden, lassen sie entweder Geld
oder ein niitzliches Extra zuriick: Nicht nur
Eure FinanzSorgen sind so schnell ausge-
réumt, sammelt lhr eine Katze auf, wird
Eure Pleife in zwei Stufen zum weitreichen-

den Jojo aufgeriistet, mit dem sich Bése-
wichter gut auf Distanz halten lassen.

Alle Straflen der Stadte sind gesdumt mit
vielerlei laéden und Héusern, in die |hr
jederzeit hineingehen kannt. Oft trefft lhr
hier auf Héndler, die Euch Schilde, Rustun-
gen und einiges mehr verkaufen. In Sushi-
laden wiederum winken leckere Happen,
die gegen entsprechende Bezahlung Eure
Energie wieder auffiillen. Neben diesen

normalen Héausern findet sich eine Vielzahl
von ungewshnlich gefillllen Gebéuden:
Im Badehaus (im Spiel falschlicherweise
mit ,Sauna’ Ubersefzt) kénnen die Krdfte
inmiften von badenden Schénheiten rege-




Undnocheinanderes Bonusspiel:
Beim Wiirfeln mit dieser reizen-
den Dame scheine Kid Ying niche
vem Glilck verfolgr zu sein.

Das Artwork der Mystical Ninja-Verpackung ist filr
deutsche Verhilinisse dufierst ungewihnlich,

Im Vergnigungspark
bieten sich unziihlige
Maglichkeiten fiir Kid
Ying und Dr. Yang, ihre
Haushaliskasse etwas
oufzubessern. Und noch
mehr Moglichkeiten, das
Geld ebensoschnell
wieder 2 verspielen.

Im Laden

Dieser neite Herr heifit Euchim Ver-
gniigungspark willkommen.

2ib1 es nilrz-
liche Dinge
zu kaufen.
Mit  einem
zwelten Paar
Strohschuhe
kann Kid
Ying schnel-
ter laufen
und weirer

springen.

=n, Kamplsporler bnngen Euch
und in vielen

. Vom Wiirdeln

hir |il(€':| be

ni-Videospielen

Stadt all

e = T

PoRRe sl Mir Hilfe der

beweglichen

kann Kid Ying
auif die andere
Seite des
Wasserfalls
gelangen.

hr sie durch einen Ausgang und findet
Euch in einem puren Action-Spiel wieder:
Mit Hilfe der gesammelten und gekauften
Extras und Waffen miiBt lhr Euch in jedem
Abschnitt Japans durch eine kompletie
ActiondumpdRun-Sequenz kampfen.

liten an kniffligen Stelle

len Waften nicht ausre f
den Stadfen erworbenen Fahigkeiten. S

tet lhr mit Eurem latein am Ende sein, aber

noch avsreichend viel Geld besitzen, konnt
DIESE NINJAS
MACHEN SUCHTIG

Ihr sogar die Munzen als Walffe benuizien

ade bei Endgegnern cff eine willkom-

e und hochwirksame Hilfe.

D

Die Action-Sequenzen sind meist in mehre-

Stages unterterlt, die rafischer Ab-

slung und Ideen nur so n Der

3D-Chi pa

SINES beginnt vor Dreh- und
£

Zoomeffekien heffig zu rauchen -und augh

abgesehen davon feuvert das Spielefeine
Idee nach der anderen ab. Wiedérholun-
gen sind dabei erstaunlich slién,

Fangt das Spiel noch relativ.geradlinigan,
werden in den spéteren levels die Action
und Adventure-Elemente zunehmend star-
ker vermischt. Teilweise kénnt lhr an be-

Bonus-Spiele

Hier seht thr eine

Auswahl der ,Spiele

im Spiel’, die’s in

Mystica

Ninjo’ gibt

Oben miifit Thr einen
Goblin mit einem Ball
treffen. Rechts das
aufierordentlich beliebie
Maulwurf*-Spiel,

v wo Thr miiglichst

vielen Maulwiirfe mir
einem Hammer auf den
Kopf schlagen miift.

Je griifer die
Fliche, die Ihr
oben ausmall,

umso hiher ist
die Belohnung.

Wer beim Pferde-
rennen auf den
Aunfienseiter serzt, kann
den 20-fachen Gewinn
einfahren.

Den Rennausgang
kéinne Thr niche
beeinflussen, er ist
allein vom Zufall
abhingig.

g iR

Beim klassischen

Memory tretet Thr
gegen einen Computer-
gegner an. Und der har
cin gutes Gedichinis ...

In der Spicthalle kiinnt
Ihr Breakout oder
Hockey spielen. Der Hir
aber ist Gradius: Der
komplette erste Level

.mmiif allen Extrawaffen
und sogar dem End-
gegner sind in perfekier
technischer Qualitd
enthalien,

Je tenrer das

| Essen, desto
| mehr Energie
| bekommt Ihr
dafiir.

| Der Pafl ist im-
mens  reuwer,
ohne ihn kom-
S mr [hr aber
nichs weiter.
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stimmten Stellen erst
weiter, wenn an-
dernorts ein beson-
derer Obulus ent
richtet wurde oder
versteckte Ecken
gefunden wurden.
Auch die anfangs
harmlosen Stadt
se

werden angesichts immer hartndckigerer
Passanten (z.B. wild um sich schiefender
Babies) zunehmend schwieriger, und bald
sucht lhr verzweifelt nach den sehr seltenen
Reisebiiros - denn erst dort winkt ein Paf-
wort, mit dem der Spielstand komplett
verewigt werden kann,

liebe auf den ersten Blick wird es wohl
kaum werden: Im Gegensatz zu vielen
auffalligen Spielen im Stile eines super-

Der Laternenmann ist tweifellos einer der bizarrsten
Endgegner der gesamtenVideospielgeschichte.

The lege

VR v

Die Stadtszenen werden auf
Daver etwas langweilig. Mehr
gibt’s nicht.

suen Mario-Abenteuers umgarmt Mystical
Ninja Euch nicht ganz so schnell. Setzt
man sich frofzdem guten Mutes vor das
fremdartig anmutende Spiel, kommt man
nach einiger Zeit vom Pad nicht mehr los.
Kaum ein anderes Spiel ist so abgedreht
witzig und vielféliig wie dieses 8 MBit-
Wunder. Erste Zweifel an der GréPe des
Moduls hegt der Spieler, wenn er in der
Stadt in dutzende unterschiedlicher Héu-
sern gehen kann und anschlieBend die vor
Vielfalt strotzenden Action-Sequenzen spielt,
Sieht man dann die herrlich-lustigen
Zwischensequenzen, in denen Dr. Yang
meist nicht so gutaussieht, ist man versucht,
eher auf 16 MBif zu fippen. Spdtestens in
der dritten Welt dann féllf jeder Videospiel-
fan vom Hocker: Ganz nebenbei findet
sich dort angrenzend an eine Plerderenn-
bahn in einer Spielhalle neben Breakout-
Verschnitten ein kompletter Gradius-Spiek
automat, an dem |hr mal eben den ersten

mit riesigen Kampf-
robotern in furiosen 3D-
Sequenzen ausgetragen.

Die Grafiken sind in der F, ortset-
zung dank 16MBit noch besser
als im ersten Teil.

Der Mauswagen ist nur eines
der verriickien Fahrzeuge aus
dem zweiten Teil.

EinZwischengegner fordert zum

B traditionellen Sumo-Roboter-
Kampf.

Wiéhrend |hr Euch am ersten Abenteuer Kid Yings erfreut, sind die japanischen
Kids schon eine Stufe weiter. Dort erschien der erste SNES-Teil schon 1991(1)
und sorgte angesichts der giganfischen Qualitat fir viel Aufsehen. Erst im
Dezember 1993 legte Konami mit gewaltigen 16 MBit und Batteriespeicher
nach: Mittels dreier Helden erstirmt [hr eine MarioWorld-artige Karte mit vielen,
vielen Levels. Leider plant Konami Deutschland zur Zeit keine Versffentlichung
des zweiten Teils wegen des zu hohen Preises... Bitte, bitte, Konami, seid
gnadig — oder soll Deutschland eines Eurer besfen Spiele entgehen?

level von Konamis Klassiker spie'—n kénnt
-perfekt umgesetzt und inklusive Endgegner|
Beeindruckend gelang Konami der Sound:
Dutzende von traumhaft schénen Sticken
mit brillant klingenden Instrumenten und
viele, viele Soundeffekten untermalen das
Spielgeschehen fasteinmalig gut-Mystical
Ninja ist einer der cussichtsreichsien Be-
werber um den SNES-SoundOscar.

Gut gelungen ist auch die deutsche Uber-
setzung, die sich zwar einige wenige
Patzer nicht verkneifen konnte, insgesamt
aber absolut zum Spiel pafit - besonders
lobenswert: Auch gemalte Texte in Grafi-
ken wurden Uberselzt, nicht etwa nur Text
kasten wie allzuoft Gblich,

Egal ob dlleine oder zu zweit - die neun
Welten des Mystical Ninja sind nicht nur
eines von Konamis besten Spielen, sie
gehoren auch in die Spitzenklosse der

m abr

SNESFavoriten. Lafit Euch nicht vo

strusen Japan-look stéren - stirzt Euch ein-
fach mit Kid Ying und Dr. Yang in eins der
genialsten Action-Adventures aller Zeiten!
Julian Eggebrecht/

Klaus-Dieter Hartwig

crafic i | 1 ] | |

Konami quetscht dos SNES aus; Tolle Spezialeffekte und
wunderschine Hintergrundgrofiken im ferndstlichen Postell-Look.

Einer der besten Soundtracks der Videospielgeschichte - fechnisch
Giberragend, unglaublich vielfiltig und geniol kemponiert.

(Gameplay) | | | | W

101 Spielideen - und fast alle sehr gut. Vor ollem die Jump&Run-
Sequenzen strotzen nur so vor foller Spielborkeit.

[Daverspa] 1 111 1)

Eines der umfangreichsten Actionspiele. Hinter jeder Ecke lovert
eine nieve Uberroschung - kansequent genial bis ins Detail.

TOTAL! - CHECK |

Genre ..

Levels . ¥
Schwierigkeitsgrad .. mittel
Continues PaBwort

Speicherkopozitat..... 8 MBit
Erhallich................ ab sofori
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L. Preis: eine superprakfische
Sporttasche mit einem NBA-Jam-
Spiel fir Ever System (SNES,
Mega Drive oder Game Gear)
und einem exklusiven NBA-Jam-
Session-Ball, der eigens vom
renommierten US-Hersteller
Spalding fiir Acclaim herge-
stellt wurde — eine echte
Raritét, denn es ist der einzige
] seiner Art in Deutschland!
|

| 10
-/QL ¥ || )] 2. bis 20. Preis: je ein NBA-

- Selten haben Sportspiele so viel
- Spap gemacht: Acclaims NBA

ART LN Jam setzt neue Mafistiibe bei
m den Basketball-Games!
Damit aber nichtgenug: Acelaim, TOTAL! und
GAMERS setzen noch einen drauf und verlo- N

sen eine dicken Batzen megacooler NBA-Jam-
Preise. Diese feinen Sachen warten auf Euch:

Jam-Game fir Ever System
(SNES, Mega Drive, Game
Gear)

21. bis 30. Preis: je eine NBA-
Jam-Session-Videocassette (VHS)

31. bis 40. Preis: je ein NBA-
" T-Shirt

41. bis 50. Preis: je eine NBA-
Baseballkappe

Ihr miiB}t uns nur eine kleine
Frage beantworten:

+Wie heiBt der einzige deuische
NBA-Siar?”

Kleiner Tip: Den Namen findet Ihr
in diesem Heft. Alles klarg Dann
schreibt die richtige Antwort
zusammen mit Eurem Namen und
Eurer Anschrift auf den Coupon,
steckt ihn in einen hiibsch frankierfen
Umschlag und

schickt ihn an:

MVL GmbH,

NBA Jam,
HeilwigstrafBe 39,
20249 Hamburg.

Ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in einen Umschlag

stecken, und ab geht die Post! Und zwar an MVL GmbH, NBA Jam, Eteandaschiuf

HeilwigstraBBe 39, 20249 Hamburg. EinsendeschluB ist der 20 Mai 1994, ist der 31. Mai
E Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von MVL und Acclaim 1994.
disrfen leider nicht mitmachen. ! .
Viel Gliick!

Name und
Alter

Strafie

PLZ/Ort

System ]:] SNES

(RETLT- W Der einzige deutsche NBA-Star heiBt:



Gewinnt das Turnier
und Ihr steigt auf ins
Profilager.

Vier Jahre nach- §

Gerade noch so iiber
den Bunker hinweg
auf das Griin gespielt.
Gliick gehabt!

dem Ihr mit Mario

bei Nintendos Golf TR g
’ "':v-vvv v\--vv':
T H ' b b v v v v e e
uber die Grins A::vv»--vI»-vvﬁ.v‘.\.-ql
. Py s A SR T A e e Rt
Sflefe,n konn'e’, f bt o VR SRS R e T e B
° ’.‘"_"'\fv'vvv\-"vvv"vv‘w"_' E.m.&
’]efeﬂnunxonam' A W W N N e g
W o s o e w e

eine weitere gelun- |
gene Umsefzung ;

des Sports.
e Konamis Golf Umsetziung konnt lhr gewonnenen locher aus T e Einziges Argernis Die 36
g _ : = T { 5

auf zwer Kursen Eure ,Schlagferig: schlaggebend st A | © (JQJ_J-_JJI \"’J'4 A Locher der beiden Kurse

keit* unter Beweil stellen Egal ob Ihr allein oder zu j ;_) j § sind doch en bifichen
Fureine Partie zusammen miteinem Freund zweit spielt Zur Vorbere 2"""'5'_"*"““’_ dus, df"’"em wenig  Selbst wenn sie
sahon Exth aleich Ml 2 Vs 5 e ml o Grafik und eine Speicher- el T Wie
slenan LC q ieicn 2wel oal Zu e 1[”]{:? a ! nr furlkﬁ:m, die Eure Bestleistun- 2 anier voiie I;(.rt-ﬂ Nie
gung Beim Stroke Play zahlt wie gewahnt Trainingsmodus die Mog- gen festhilt. Bunker oder el
jeder Schlag, da am Ende der Spieler mit lichkeit, alle Tucken der hindernissen stecken —ein
den wenigsten Schlagen gewinnt, woge- Spielbahnen kennenzulernen, da Ihr dort bis zwe! Platze mehr hatten in punkio |

gen beim Maich Ploy die Anzohl der jedes loch anwahlen kennt Im Dauerspald nicht geschadet ‘
JTournament” durft |hr selost bestimmen, Reza Abdolali

ob Euver Turmier uber nur einen (18] oder T
maximal vier Tage (72 Llocher| gehen soll

Vor dem Abschlag kennt Ihr den Platz mit
Hilfe des Steuerkreuzes uberfliegen Mt
einem Fadenkreuzlegt lhr die Flugrichtung,
fur die Schlagweite den nichhigen Schlager
fest Zudem laBt sich sogar noch die
Stellung der Fube bestimmen, um den Ball
den notigen Drall zu verlethen. Zulefzt gilt
es, den énlodenden Powerbalken fur die | Grafik | -.. ..[:]

schre Sch eite per Knopfdruck Die Spielbahnen sind detailiiert und Gbersichtlich gestoltet. Da
gﬁ\;;r;;:ene Schlagweite per Knopldruc i wuivrey

Die fur Game Boy-Verhalinisse detaillierte m

GolfUmseiziung uberzeugt durch eine an: EE—— mq&r’ﬂs&h-ﬁegl:lu
sehnliche Grafik und gelungener ollerdings possend.

Spielbarkeit. So wurden selbst Aspekie

wie Einfluf des Windes und Unebenheiten ..-..D

auf dem Grun nicht vergessen Die Die 2-Spisler Funkfion und die Computergegner sorgen fir
| beiden Zweispieler-Madi sorgen AERNN oy, acy Bathistongon Shten ekt

ebenso fur zusotziichenFSpoljJ, wie .-..DD

die Rekordtafel, auf der Eure Bestler- Fin Kiene PortieGol hatauch och nersivam Spisonnoch
stungen gespeichert bleiben. seinen Rz, selbst wenn es nur zwe Pltze gibi.

e | G i B

Schwierigkeitsgrad ist nicht
einstellbar, aulerdem miifit
thr Euch mit zwei Platzen
zufriedengeben.

Schwierigheitsgrad ... rI'Iﬂei

B Continues ... =
Speirherkupuzilm veee | MBE
Erhiltlich . absofort




Comic-Ballerei auf dem
GBoy: Konamis Knud-
delhelden schlagen zu.

Konami ein TwinBee-

ngesichts der BallerKnapp-

heit auf dem GBoy bringt
tever heraus VViederein:

ussen Twin-und VWinBee
n einem vertkal scrollenden

spiel |hren Mentor vor
n bewahren Im Ein-
spielerModus macht lhr Euch
nn Bee auf, dem
en Raumschiff, das

s :'g & » .'to:"":;,‘},'.,

£ 5l sich auf die Glocken zu konzentrie:
£ -

ren — genau in diesen Situationen
kommen namlich Gegnerscharen ge-
flogen Erstzu zweitkommt Spaf auf

Fiir den son — leider chne genug Ab-
Game Boy - - fﬁ"-’\“}?::r“((] ]('—‘-;ieen}jgrouﬂ
gute Grafik: oy wechslung. Keine heraus
Pop n Twin e : L"ﬁiﬂ'l rggendeﬂ Er-
- o — v T eignisse oder
£ N 1 1 & - - 3
irch tint Levels schieben A j (I)J'jJ\J4 A Effekte - al
dausstattung sind = pe les platschert viete oObjekte
ndeineBombe. Gute Gmﬁl.(en, i:hol:ler Sound dabin ok Hlickern
und action-untypischer Juli allein tun s nicht
Zweispieler-Modus unan _ e abwechs-
w lung fehlrzu sehr
gen. Sammelt
3 e
ment, springen nur P ' 1 T b
chielt Ihr sie aber, 0 n iwinonee
ch Farbe ber-
Grofik B | | | W[
Der Game Boy it sich frotz groferer Sprite-Invasionen tapfer.
Die Hintergriinde kénnten mehr Elemente enthalten.
Hette Musikstiicke, aber extem schwache Effekte, die
der eine die Schisse ghicklicherweise im llgemeinen Gedudel untergehen.
jes mit auch chne Paf I
- Gameplay § | | | N
) Allzuoft schiigt dos GBoy-Display zu. Schlimmer wiegt dos Manko
= der Extrawoffen — die Glockenspielerei funkfioniert nur zu zweit.
B o oo ] | | | E
nicht zu zweit Doch Von Level 2u Level wird wenig Neues geboten, daher ist auch die
Technik ist nicht das Problem: Obwohl kein Levelonwoh! beinahe therflissig.
-

Flackern in Sicht

I 2C IR\ ist, macht ,P'n TB'
NEGATIMEA 4™
Spielerisch problematisches | ' Fs_t_ i‘#‘ﬁﬁ

Extrawaffensystem, zu | m
langweilige Levels !

TOTAL! - CHECK
17 T, Action
Lavels .......oooocoersrre 5

B Speicherkopazifit ...
Erhalich ......

v

0221 - 12 10 67
0221 - 12 10 68

Bestellungen
bis16:30 Uhr
werden noch
am selben
Tag
bearbeitet.




SNES

1-4 Spieler

Fir Basketball-
freunde ist die
wohl seit lan-
gem hdrteste
Wartezeit vor-
bei: Midways
~NBA Jam” - 1993 monatelanger Spitzen-
reiter der US-Spielhallencharts - sorgt nun
endlich auch auf dem SuperNES fir noch
nie dagewesene Basketball-Action.

oL

TINEET

in einem Showkampt

finden wir auch nicht die vollst
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inschub und semit qua-

lange anhalt, bis ein

lhallenversior

g turein bis

nun |A~r el N den

Dunk" Acclaim kommt

antastischen $ [_|35-- onne

N Duy i, playat, jam it

Hans-Joachim Amann

PIPPED

TURBD

Punktet Thr dreimal hintereinander, so werdet Thr
nicht nur besser, sondern der Ball fingt auch Fener

wenig n ﬂf‘ gufe laune durf ten
ol e Zuschauer mitbringen, wel
che ;mh sehr 7uruckholten Datfiir bringen
jedoch ein paar Digi-Trainerkommentare
Stimmung.

TOTAL! 4/94 m

Die Soundkulasse ist ehwas
sparlich, ansonsten ist NBA
Jam einfach tadellos.

) ANEGATINEA 4

I’IIIIII. GRAME STATS:

NBA Jam

Superh animierte Sprites, dia die spekiokulrsten Dunks seit der
Erfindung des Basketballs zeigen und 30-Scrolling iberzeugen.

(sound S | | | WM

Die wohl einzige Schwiiche des Progromms: Die Zuschouer sind zu
verhalten, die Kommentare des Trainers 7u rar.

| Gameplayl | | | ] |

Nach nur wenigen Sekunden lassen sich die tollsten Korbwiirfe,
Dunkings und Hinter-Ricken-Passe kinderleicht spielen.

ERERE

NBA Jom garantiert ein Hochsimafl an Motivation. Allerdings laBt
diese in wenig nach, wenn ofle Dunkings ol gesshen wurden.
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- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne den neuesten Abfra-
gen, sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fallt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht's:

- Grundgerat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
austihrlicher Anleitung DM 79.-
(nur flr Bastelfreaks).

-flir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UP!..." 29.90.

-+ Anschluss fur die Stereoanlage
+10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.

- *“Bessere Soundqualitat

S-NES ab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln




is zu vier

Spieler kan-

nen in zehn ver
schiedenen Disziplinen um
die begehrten Medaillen kamp-
fen, wobei es Euch Uberlassen bleibf,
ob Ihr den gesamfen Weitbewerb durch-
lauft, Euch ein beliebiges Teilprogramm
zusammenstellt oder einfach nureine Sport-
art iben wollt.
So oder so, die Freunde des Ski-Sports
kommen auf jeden Fall auf Ihre Kosfen. Mit
der Abfahrt, dem Super G, sowie dem

R Slalem und

KN :\ ~ A% J A Riesenslalom

A ijjjJ\J 5 stehen Euch

Biathlon und Schanzen- gleich vier al-

springen kénnen voll und ganz pine Dh‘i?-p:i'
iiberzeugen, besonders im =

Spiel zu viert. nen zur Aus:

wahl, bei de-

nen |hr jeweils in kirzester Zeit die Tor
stangen umfahren mift. Zwar laBt sich das
Steuerkreuz hierbei in drei verschiedenen

Bive der Vielzahl der
Wetthewerbe sollte es nicht
schwer fallen eine Sportart

Auf dem Weg zum Gold bei der
eigenen Olympiade...

Beim Biathlon gilt es nicht nur schnell, sondern
auch zielsicher zu sein.

Das olympische Feuer in
Lillehammer ist gerade
erst erloschen. Wer nicht
bis zu den néchsten Spie-
len warten will, kann jetzt
zu Hause seine eigene
Olympiade veran-
stalten.

Variationen .
belegen, trotz-

dem wird es zumeisi

nur Kennern der Strecken
gelingen, ihren Athleten er

folgreich ins Ziel stevern.

Das Skispringen geht da schon ein
wenig leichier von der Hand. Beim Sprin-
gen von der Grofischanze kommtes neben
der Anlaufgeschwindigkeit und der Flug:
haltung vor allem auf die Weite an. Die
Spielfigur 1aBt sich im Gegensatz zum
Skifahren wesentlich besser lenken, was

.bei der auch Thr die
Rangliste anfithrt, um kurze
Teit spéiter auf dem Sieger-

zu finden...

treppchen zu stehen.,

zwang-
laufig auf die
Motivation Uber-
irigt. Man kann es oft
kaum erwarten, den eben
gestandenen Sprung sofort wie-
der zu Uberfrumpfen.

BESONDERER SPASS
BEIM BIATHLON

Ein weiterer Héhepunkt ist der Biathlon
weltbewerb. Der Mix aus langlaut und
Schiebibung wurde geschickt umgesetzt:
Statt des gewohnten |, Triggerns” der But-
tons beschleunigt |hr Euren L&ufer durch
rhyimisches Bewegen des Steuerkreuzes
und im SchieBstand wurde fiir das Treffen
der Scheiben ein gelungener
Schwierigkeitsgrad gefunden.

Mit von der Partie sind auch zwei relativ

neue olympische Disziplinen:Freestyle auf




| ANEGATINIAS

Gleich vier alpine Disziplinen
sind zu viel des Guten. Die
Bob- und Rodelbahnen sind
vollig identisch. Gahn!

Mit der Fackel
in der Hand
kommi der
Skispringer ins
Stadion
geflogen und
entfacht das
olympische
Feuer.

t sich insgesamt als

Babrennen ist
zundchst Eure
Fingerfertigkeit
gefragt: Wer
legi den besten
Start hin?

Einige Disziplinen wirken doch efn wenig frostlos. Alles in ollem
bekommi Ihr ein grafisch ordentliches Modul gebaten.

(Sound T | ] |

Auch hier gibt es Hohen und Tiefen zwischen den einzelnen
Sportarten, Wirklich nervig wird es aber nicht.

1 1 |

Die Steverung ist monchmal sehr hoarig. Einige Wettbewerbe
thneln sich zu sehr, doch der 4 Spieler-Madus ist Klossel

Daverspath 11 | JI

Twar wird der Kompf um Medollien olleine recht schnell ode, mit
mehreren Spielern habt thr aber langfristig jede Menge Spafi.

TOTAL! - CHECK |
Genre ........ Spor!
.. 10 Disziplinen

. einstellbar

Speicherkopozitil..... 12 MBIT
1411173 D— ab sofort

PRO SFX Ii
& }ﬁ’-’:) QC

R l'l_."l ‘_:ﬂ_/ - t/ \,:I
Neuheiten:

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten).

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Schnelleres knacken der
Cheats durch tUberarbeitetes Me-
nuesystem.

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

- Gleiche Cheats bei DT/US/JP-
Versionen.

(s Vol /,_H‘
I99.90

Ermoglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Art of
Fighting, Secret of Mana, Clay
Fighter, Rock’N'Roll Racing, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
'Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



achdem wir gera-
de erst in der lefzten
Ausgabe Electronic Aris'
iberragendes John Madden
Modul fir Euch gefestet ha-
ben, sorgt jetzt Konami fir
eine weitere Football-

Vorjeder Partie werden Euch die Stirken und Schwi-
chen der einzelnen Mannschaftsteile offenbart.

Simulation. Dafy NFL Foolball jedoch bei

weitem nicht mit dem Madden-Modul
a®_ mithalten kann, wir rd schon im
. Opfionsmeni deuflich: Moximal
' 5 r alrfen zwischen

28 ligo- s wahlen — bei
der Konkurrenz kénnen bis zu finf
Spieler gleichzeitig ins Geschehen
. eingreifen und es stehen gar 80
Mannschaften zur Verf igung
Auf dem Spielfeld werd
Unterschiede noch deutlicher, da
dort selbst Football-
chén wes man wir,  SXpETEN leicht die Uber
dem guten Mann Sicht verlieren. Werft lhr
entgeht gar nichts!  bejspielsweise einen Pass,

1 ae

Da kann man ma-

Konami tritt mit NFL Football
gegen EA und dessen
John Madden an. Wer
schafft den Touchdown in
Eurem Modulschacht?

Fian Pownie .

.
i w

schnittlichen Grafik
ninwegtrosten.
Wenn lhr an einer Footbalt
Simulation interessiert ist, k mmt
lhr also nach wie vor e
John Madden vorbei, nicht

Mit Hilfe des Playbooks kiinnt Thr die Aufstel-
lung, aber noch viel wichtiger, die nichsten
Spielziige Eurer Mannschaft bestimmen.

SO,
\ IS

UNGEAL

28 verschiedene Teams,
viele Spielzugvariationen und

ein Play Off Modus mit einem

Der gute Mann
weift wo's langgeht:
Das gibt einen neu-
en First Down.

Nein, Thr guckt nicht schief: Wiihrend der Spielziige
dreht sich das Feld in alle miiglichen Richtungen!

ausfindig gemacht habt, ist der Spielzug
meistens schon beendet. Ein entscheiden
der Schwachpunkt, da gerade bei siner
Simulation dieser Sportart die fehlende
Ubersicht besonders frustriert,

Ansonsten werden Euch die bekannten
Features geboten: Mit Hilfe des Playbooks
lassen sich zohlreiche Spielziige einstel-
len, ein Reporter kommentiert die Ereignis
se oder aber |hr kénnt Eure Matches unter
widrigen Wetterbedingungen, wie zum
Beispiel Schnee oder Re-

schaltet das Bild blitzartig

auf eine andere Feldansicht T 2 C TN gen, austragen.
um, so daP man zumelst v _\\]_é) (J'JEUJ\"H v Unterm Strich kann auch

garnichtweild, auswelcher | Wahrend der Spielziige wird
permanent hin- und herge-
t. Statt b

Richtung das Ei geflogen

der Play-OffModus samt

PaBwortsystem nicht
er Uber-

kommt. Wenn Ihr Euren

sicht gibt’s null Durchblick!

iber die gravierenden

spielerischen Schwiachen,

Passempféinger schlieBlich

uletz
PaBBwortsystem. e
dort
zeitig aggieren kénnt. Ein

Footballfreaks, die wirklich
varianten dieses Sports haber

Reza Abdolull

NFL Foothall

[ Grafilc S | N

Die Figuren sind recht lieblos animiert, viel schlimmer ist
allerdings dos alles andere oks saubere Scrolling.

Sound I | |

Die ein bis zwei Stiicke sind nicht der Rede wert. Die Soundeffekte
sind gerade noch im annehmbaren Bereich.

[ Gameplayl] | |

Selbst viele Teams und Aufstellungsmiglichkeiten helfan nichi, wann
der Spafl oufgrund mangelnder Ubersicht auf der Strecke bleibt.

Daverspat] | NN

Wie schon beim Gameplay: Auch der Play Off Modus kann nicht
reften, masnkhlsmhrzunﬂungﬂn.

TOTAL! - CHECK
Genre ... ....Sporl

Levels ....

Schwuengkaihgrnd . je nach Paarung

Confinues .....cc...... Pafiwort

Speicherkopozitit..... 16 MBit =1
Erhiltlich .............. ab April
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Die Tage der eingeschrdankten
One-on-One-Basketballspiele auf

dem Game Boy sind gezdéhlt. Bamrar oieler
-
Konami

|
70 D M

Bei ,,Hyper Dunk” von Konami
treten zwei komplette Teams

gegeneinander an.

" Charles Barl

OO0 1Q 03 :- 16 OO3
Chaos unter dem Korb: Konnt Thr bei diesem Gewusel noch
ckpal iber die erkennen, welcher Spieler im Moment den Ball hat?
VN i | ) i TR i Lu |
FNPOSTTINY NIA ANEGATINIA
I _.a__.)_ ! W j__} e AN IO
Team-Simulation mit finf Zehn Spieler auf dem kleinen
Spielern pro Mannschaft. Per Display, das ist einfach viel zu
Link-Kabel kénnt lhr zu zweit uniibersichtlich; die Steverung
gegeneinander spiel bereitet Probleme.

; :”-:_! kaum zu erken-
ich im Ballbesitz ist _'
: « [ RRuel0

vs macht Gut animierte Spielfiguren; Zwischensequenzen in der Holbzeit iy ' P
L;P.,] R ober und bei Slamdunks lockern das Spiel ouf. dt r_,’?":r "II Lf ) g I € .*]

§ B B~ A fK~
fodenloint ey EAEEROC

Ar
1

S &
Sehr gute Soundeffekte (Pfiffe, Applaus vom Publikum), die Musik
wirkt ouf Douer etwas nervig.

mme__il]

Die Interakfion zwischen den Spielern ist zu begrenzt, Konami
hitte sich lieber an einem guten One-on-One’ versuchen sollen.

CT ]

Im Zweispielermodus mit zwei GameBoys halt die Mofivation
atwas linger vor, allein kann es kaum faszinieren,

| 0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

- aRJay Games &
- Entertainmentsystems
_Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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uf so abgedrehte Ideen kommen
nicht mal Computerfreaks: Kunst-
mensch Franky schickt seine
Frankenstein-Braut Bitsy in Einzelter-
en per Post nach New York, das
erwahlte Reiseziel fir sinen hib-
schen Kurzurloub. Aber die
franssylvanische Post verteil g
fe iber den ganzen Globus, und jetzt
mufs Franky sammeln gehen.
logo: Jump&Run ist angesagt. Und auf
den ersten Blick kann das Game einen
recht guten Eindruck hinterlassen. Alles
Sprites sind riesig geraten und fiir ihre
statliche Gréfle ganz passabel animiert

Jie Pake

Elf verschiedene Grafik-Styles sorgen fir
Abwechslung, und viele Details der Hinter-
griinae sind
\ J sogar noch

A I_)_J J A animiert,
Orlglneller Helcl, groBe Das Game-
Sprites, abwechslungs- .0| y orien-
reicher und stimmungsvoller | iier sich an
Soundirack. géngigen

Wehr' Dich!

Damit Franky seine kiinstliche Lebensenergie
nicht allzu schnell aushawcht, puiifit Thr Enre

Angriffe auf die Gegner exakt timen!

Dieses feine Geschofi pléttet alle Geg
es trifft — leider ist dieses Extra eine I\:::H':.r.r

Labor neuve ,,Menschen” aus Leichenteilen zusammen. |\
Das kann nicht gutgehen, meint lhr? Stimmt ‘-‘2

haargenau. Der Arger beginnt, als Monster

(i

Franky Urlaubspldne schmiedet ...

Ein Bild aus bessere.
Tagen: Kunstmensch
Franky liimmels sich faul
in der Sonne herum.

Standards. Held Franky léuft und springt
durch die gut 20 levels, um jeweils einen
aus vier Einzelteilen beste-

Der ausgeflippte Wissenschaftler Dr. Franken bastelt in seinem

Basewicht hinterlaBt e
kleine Energ 'T.'p-l'll\'.—:"i—.

das reicht kaum, um ihn lan
ger am leben zu halten!
Wenn ";rfmlry gines seine
leben laft, dann muB
Level wieder von vorn b

Immerhin Jlelb"

er antangs drei leben
und dann kommt das bose Er
AT

Save-funkfion? We-

nigsfens ein k_'_-_ar-l-ﬂ \itnichten — Franky

;-If—.zFI(“:I‘ immer w i

henden Gegenstand einzu
sammeln. Dabei versuchen
allerlei unmégliche Gestal-
ten, ihm das "leben" schwer
zu machen. Der grine Junge
kennt sich aber prima mit

NEGATINT J Pttt

Sauuhwerl Warum 5$%@#
nochmal gibt es kein
Paflwort oder auch nur ein
Continue?

verschiedenen Kampfsportarten aus und
erledigi seine Widersacher mit gezielten
Schldgen und Tritten. Aber leider ist das
nicht sehr effekiiv. Wenn Ihr das Timing
nicht hund errpro‘r_’ﬂ‘nNQ draufhabt, kénnen
Euch flinkere Gegner ganz schnell Gbel
verletzen. Da solltet |hr besser auf die
JFernwaffen” ausweichen, die Franky als
Extras aufsammeln kann, einen
BetdubungsschuB” und eine Art ,Super-
Mega-Blaster”, der auf seiner Flugbahn
alle Gegner aus dem Weg raumt. Aber
von diesen Extras gibt's viel zu wenig, und
so muld Franky die meisten Gegner

auf die riskante Art ,zu FuB”
erledigen. Gegnerische Tref
fer lassen Frankys Energie-
balken empfindlich schrump-
fen, und zu allem Uber
flu tauchen alle Geg-
ner nach kurzer Zeit
wieder auf. Ab

und zu findet un-

ser Held grofe oder ™
kleine Batterien zum
Nachtanken, mancher

, TOTAL! 4/94

spal schnell dem grofien Frust. Keine

Emptehlung Gerald Arend

(Grafik S | | | [
Grofle Sprites tummeln sich vor detailreichen und
ahwechslungsreichen Hinfergriinden.

sound I | | | | |
Der Langeweile keine Chance: Jeder Level iberrascht
mit einer neven, stimmungsvollen Musik!

Gameplayl | | I[NNI
Bei Frankys Attacken ist perfektes Timing gefragt, sonst
4 st Franky schnell wieder in sine Einzelteile zerlegt!

o] | e

Der Frust ist im Smlpms inbegriffen: Ohne PoBwort und Confinues
_ haben nur , Uberspisler” eine misﬂschu Chane!

" [TOTAL! - CHECK |
> Genre .. . Jump & Run
™ Leveks.. . itber 20

Schwierigheitsgrod ... sehr hoch

Bl €L T S—— keine =

Speicherkapazifat..... B MBit
7T p— ab sofort

NN,



SUPER NES Shadow Run dt 139:90 MIEGA DRIVE MEGA CD 11

Aladdin dt 109.90  Sky Blazer dt 129.90  Aladdin dt 119.90  Double Switch 124.90
Art of Fighting 149,90 Starwing di 79.50 Bubsy the Bobeat di 89.90 Dune 11990
Bartletoads 9990  Street Fighter [ Turbodt 12990  F1-Racing dt 119.90  Ground Zero Texas 129.90 +
Battle Tank 11 13490  Super Mario Alistars dt 85.00 FIFA-Soccer dt 119:90  Jurassic Park 1990 <
Bomberman dt 99.90  Super Pinball 129.90 Landstalker du Texte 129.90  Lunar - the Silver Star 11490 2
Bomberpaket dt 154.90  Super Turrican dt 99.90 Mega Turrican 119.90  Microcosm dt 139.90
Buggs Bunny 139.90 Tecmo NBA Basketball 139.90 Sonic [H dt 139.90 NHL-Hockey "94 dt 99.90
Clay Fighter 13990  The Lost Vikings dt 119.90  The Ottifants dt 88.00  Pirates Gold 129.90 ¢
Cool Spot 129.90 Virtual Soccer dt 139.90 Toejam & Earl Il dt Texte 119.90 Puggsy dt 119.90
" Empire Strikes Back dt 139.90 Winter Olympics dt 139.90  VIRTUA RACING DT 266.00 Son of Chuck dt 109.90
Equinox dt 139.90 Young Merlin dt 149.90 (ab Mai - Jetzt reservieren!)
F1-Pole Position dt 139.90  Zool 124.90 MEGA CD I 509.00
. Final Fantasy I1 139.90 MEGA DRIVE 11 189.00  CDX Adapter 109.90
Flashback dt 139.90 Hardware RGRB-Kabel MD [&I1 3990  Umban 50/60Hz MDI 39.90
Goof Troop dt 119.90  Grundgerit PAL inkl. 6-Button Joypad 39.90  Umbau 50/60Hz MDII 59.90
Hook dt 99.90 Umbau 50/60Hz 299.00 Adapter fur us/jp-Spiele 39.90 RGB-Umschaltbox ab 149.90
Jimmy Connors dt 12990  Grundgerit US 60Hz inkl. 220V - -
John Madden "94 12990  Netzteil, RGB-Scart Kabel und 1
we | oStreet Winner 11 Joyboard
King Arthur’s World dt 99.90 RGB-Kabel dt/us/ip 39.90
Lemmings I1 139.90 Fire-SFX-50/60Hz-Adapter 39.90
Lufia 139.90 Action Replay Pro 11 dt 119.90
Mechwarrior dt 139.90  5-Player-Adapter Fire 59.90
11990  4-Player-Adapter Hudson ~ 6%.90
139.90  Standard Pad dt 29.90
ke 119.90  Standard-Pad us 39.90
NIZe] Vi 1 12990 ASCII-Pdu 49.90

Paladin’s Quest 139.90 Padverlingerung 24 9()
PGA European Tour 12990 Mouse (z.B. fir King Arthurs
Plok dt 89.90  World, Mega-Lo-Mania) 59.90 -
RockN'Roll Racinggy “_"" uper-%cope PA‘L ab 89.90 High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer -
Secret of Mana - ML_’ L_H_) Sup a cope-SPit?le am Lager Automatische Konsolenerkennung fiir MEGA DRIVE & SUPER NES -
v Y ELER vieleberater 39.90 Fa s M (e Safari 99.90 '
Sensible Soccer 139.90 X-Zone 89.90

8-Wege Prizisions-Steuerung (Mikroschalter)

NEO GEO MASONIC 3DO JAGUAR aRJay-Games

[Eloerit RGB oder PAL 739.00  Grundgerat NTSC 1489.00  GrugfiSEisEye .00 Ebertplatz 2 - 50668 Koln
Joybo 119.00  inkl. RGB-Umbau 1789.00  GrujliiSsiig el 99.( Telefax: 0221 - 12 56 76

Memorig® 59.00 3DO-Spiele am Lager 9.90  Wir versenden alle Module igBEis
I-Shirts 49.00 . AETar Spiele am Lager Sicherheitsbox per NN zzgl. [ISEE
Art of i 369.00 ZEITUNGEN Versandkosten. BestellungSsBsssity
Fatal Fury it 339.00 Electronic Gaming Monthly 17.50 TURBO GRAFX 16:30 Uhr werden noch giSEEGEs

fle Adh 359.00 Game Fan 15.00 das ist der Restl}i Tag bearbeitet. Unfreie glStaifiat:Gil
Samurai She 369.00 Wir bieten [Thnen auch eingBRREIRIGEEEIRHISRISEF konnen ohne vorherjsfRaEnEE:E

LCioeniE® GEO Titel am Lager  Abo-Serice fiir beide Magazine. und 10 Spielen @ a e en werden.
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o die berden sind, herrscht das Cha-
os Fred Feuerstein und sein bester
Kumpel Barmmey machen mal wieder

das beschauliche Felsental unsicher Die

Katastrophe beginnt beim wochentlichen

Treffen des orflichen Wasserbuffelelubs

Zur Uberraschung aller Mitglieder gibt der

gegenwartige Prasi seinen Ruckirtt be-

kannt und aibt seinen Posten fur emen

Das Felsental ist wieder da:
Fred und Barney haben den
Sprung vonder, Fernsehserie aufs
heimiisch : I!;.J  geschafft!

Stilecht:

Titels
stimmen

Schon die
Grafik und
| Musik des

prima auf die
Steinzeit-
Action ein!

Nachtolger tret Never Vorsitzender des
renommierten Clubs wird derenige sein
der als erster eine Schaiztruhe mit mysterr-
osem Inhaltfindet. Keine Frage der ganze
Veren ist naturlich auf den Beinen, jeder ist
scharf auf den Posten des Prasidenten
Da sind naturlich auch Fred und Barmey mit
von der Parie Vier Inseln plus ein unterr
disches Hohlenreich giltes zu durchackern,
bis die beiden die Truhe mit — ja, mit was
eigentlich? Das sollfet lhr am besten selbst
herausfinden!

Prinzipiell gehoren die Flintstones zur wur
chemden Gruppe der Jump&Runsiifle:
Hersteller Taito hat sich etwas besdiideres
einfallen lassen  The Flintstones” Tskeine
waschechfe Mischung aus Jump&Run und
Brettsprel Die Brillentrager unter Euch mus-
sen jetzt nichtihr Schieleisen blankpolieren
— lhr habt richng gelesen Die Ubersichts-
karien der insgesamt vier Inseln und dem

; %l L]
RN EEE, L

%

BeErnge

_%

|

.
[ !"52 FEEY Y

Immer
Sfeste druff — die
beiden sind
nicht gut zu
Tieren!

letzten Hohlenlevel sind das

Spieffe!d_ ein runder Stein r".rnﬂv._-.\: ;m?\_]l;

mit den Ziffern von 1 bis 3 A _f%,f) | Lr ¢ A
Eine originelle Mischung aus
Brettspiel und Jump&Run mit

stilechten Grafiken und
Musiken und netten Bonus-

ist der ,Wirel”. Fred und
Barney sind abwechselnd

an der Reihe: Wiirfeln,

Spielfigur bewegen, Action.
Auch im Einspielermodus sind beide mit
von der Parfie — aber dann stevert ihr sie
nacheinander iiber Joypad Nummer eins.
Die meisten Spielfelder fithren in kleine,

es darin gehte Eigentlich nur darum, dap
Fred oder Barney den Ausgang finden. Bei
der Gelegenheit solliet Ihr so viele Extras

einsammeln, wie.es eure Zeit zulalt. For

die eingesommelten Sterne erntet lhr Extro-

FEINERE iy

leben Die Munzen oder besser gesagt
Kieselsteine braucht lhr unter anderem fur
die Bonusspiele Wenn I|hr die
herumstreunenden Dinos, Frosche, Schlan-
gen und andere Gegner mit Eurer Holz-
keule massierf, springen dabei nochmal
en paar Stene fur Euch heraus Die
prahistorischen Pompten eignen sich au-
Perdem prima dazu, die uberall herum-
stehenden Holzfasser zu zertrummern Er-
raten: Da sind weitere Extras drin.

Vom schnéden Mammon kénnt Ihr nie
genug bekommen. Auf den Kopf hauen
konnt Ihr die im wahrsten Sinne des Kopfes
harte Wahrung in den Vergniigungsparks,
die |hr auf allen Inseln aufier der lefzten
findet. Fir 30 Steine dreht Ihr zundchst

_ einmal am Gliicksrad. Fortuna entscheidet
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De.s einen Freud, des andern
s Leid: Wilma, Betty und die

". Wasserbiiffel sind stinkig ...

Platformlevel. Tic-TacToe. Die
Sekundenstelle der verbliebe-
nen Zeit bestmmt, welches der
neun Felder eingefarbt wird
Wenn lhr drei in einer Reihe
horizontal, senkrecht oder dig-
gonal gefullt habt, gibt es Exiro-
leben. Eher gesagt, es hogelt
Exiraleben Dasnchtige Timing
beim Verlassen der levels vor-
ausgesetzt, konnt lhr die
Endsekunden so ,auswahlen”,
daf} lhr miteinem Schlag bis zu
sieben Extraleben kassiert
Wenn die Endziffer eine Null
oder eine schon gezogene Zi-
fer ist, dann gibt's einen kleines
Bonus zum Auffrischen der
lebensenergie. Sind alle neun
Felder des Tic-TacToefelds
belegt, tangt das Spiel von
vorn an

VORSICHT VOR
DEN EHEFRAUEN!

Bei Eurer Mission seid |hr aller
dings nichtallein auf den Inseln
unterwegs Fred und Barneys
Ehefraven haben ein gehori-
ges Worichen mitzureden. Sie
. sind auf der Suche nach ihren
Mannem — und sie sind stink-
saver! Wenn lhr von Eurer Frau
auf dem Spielbrett er-
wischt werdet,
B dann schleift sie
Euch direkt nach
Hause, sprich
zuruck aul das
dem lhr vor dem letz-

estanden habt
ver Ziel ist aber nicht in erster
Em e, Betty und Wilma auszu-
weu_hen Auf jeder Insel streunt
einer der WasserbutfeFClub-
Kollegen herum, der ebenfalls
die mysteriose Truhe finden will
Er hat Euch aber etwas voraus,
besitzt er doch einen Gegen-
Wo diese beide ' - e s . = stand, der Euch den Weg zur
auftauchen, : ! — _ B nachsien Insel ebnet — eine

gibt's garantiert . 1
d beiwelchem der vier B ielch einzuheimsen. Auch die anderen Gomes - Karte, ein Paar Schibe Gder
ann, bel welchem der vier bonusspieicnen sern. ! Haminar und Eispl’cke|. Damit

lhr Euer Gliick versuchen dirft. Das bei Affenscheuchen” [ouf die Baume), Urzeir
weitem interessanteste ist das Memory-  flipper und Ballwerfen machen SpaB, sind
Spiel. |hr frefet gegen den Computer an aber léingst nichtso unterhalisam und lukrativ
und miifit versuchen — da ] wi nor




& United Interationnl Fichees

er Euch diese wichtigen Ge-
genstande gibt, mifdt lhrihm
zundchst aut der Ubersichts-
karte begegnen. Er nimmt
Euch dann mit in das Stadi-
on, dab es auf jeder der
ersten drei Inseln gibt. Dort |

Familie Feuerstein
und Gerollheimer
machen wieder
Schlagzeilen: Noch
in diesem Sommer

Jetzt kommi
Barney in die
Klemme - da
haben die
Programmie-
rer bei Mario
abgeguckt!

kommt der erste
Feuerstein-Spielfilm
in die deut-. 4

und Co gleich eine

doppelte Premiere:
~The Flintstones” ist
nicht nur der erste
abendfiillende Film
mit den Hanna-
Barbera-Charakte-
ren, sondern auch
der erste reale Film
ohne Zeichentrick-
elemente! bin: freduni

Barney mit
komplettern Anhang

& Hanno-Barbera/PRO 7

miiBt Ihr ihn in einem Rennen schlagen —
Wetllauf, ,Auto”Rennen oder Eisschnell
auf. Wenn ihr gewinnt, dann riickt er mit
den Sachen freiwillig raus. Diese kleinen
Rennspiele im Made 7 sehen toll aus und
machen richtig Spal. Wermag, darf auch
allein ins Stadion gehen und schon mal
iben. Als Bonus fir erfolgreiche Rennen

) bekommt |hr noch ein Supersprung-Exira

~ fir die Jump&Run-evel.

Reichlich zu tun gibt es allemal fiir Fred und
Bamey. Gezdhlt haben wir sie nicht, aber
insgesamt habt |hr weit Uber 50
Platttormlevel zu lésen und mindestens drei
Rennen zu gewinnen. Das ist aber nur dos
Pflichtprogramm. Wersich Zeit lassen will,

. darf vor dem Ubergang auf die nachste

Insel erst einmal alle Felder besuchen und
alle Platiformlevel spielen und - genug
Barschaft vorausgesetzt — so viele Bonus-
spielchen absolvieren wie das Geld reicht.
Beim Betreten der nachsten Insel erhaltet
Ihr sogar ein grafisches Mammut-PaBwort
zum Wiedereinstieg.

Aber das diirften die meisten Spieler gar
nicht nétig haben. Der Schwierigkeiisgrad
des Games liegt dermafden tief im Keller,
daf’ es nur fir Anfénger und jingere Spie-
ler eine Herausforderung ist. Wir haben es
im ersten Anlauf durchgespielt und hatten
am Schluf) noch iiber 30 leben Ubrig.
Wirklich schade, dal die Programmierer
keinen einstellbaren Schwierigkeiisgrad
eingebaut haben!

Trotzdem machen die Feuersteins aber
einen Heidenspal. Das geniale Zwei-
spielerkonzept verspricht unterhaltsame

Stunden mit dem Game. The Flintstones.

\ANEGATINIA 4

Das Game ist eignet sich durch
den extrem niedrigen
Schwierigkeitsgrad nur fiir
Anfanger und jiingere Spieler.

Extraleben zu
gewinnen
gibt's beim
Tic-Tac-Toe
mit Rest-
sekunden eine
nette Idee!

sondern eher ein elektroni-
sches, interaktives Gesell-
schafisspiel. Fred und
| Barneys Abenteuer eignen
sich in erster Linie fir jingere
Spieler oder als prima
Familienspiel. Wer schon
immer mal seine Eltern fiir
Videospiele begeistern wollte, hat beste
Chancen, sie mit Fred Feuerstein und Co
zu SNES-Fans zu machen — zumal sie die
witzigen Steinzeitler ganz sicher kennen.
Von der technischen Seite gesehen haben
die Mannen von Taito grobienteils ordent
liche Arbeit abgeliefert. Die niedlichen
Graliken und originellen Musiken lassen
echtes SteinzeitFeeling aufkommen, und
das ganze Drumherum — Bonusspielchen,
Zwischensequenzen und so weiter — s
wirklich originell. leider wird die Action
auf dem Bildschirm fiirchterlich lahm und
ruckelig, wenn sich mal ein paar mehr
bewegte Obijekte auf dem Bildschirm fum-
meln. Das hétte nicht sein missen!

Auf den Punkt: The Flintstones ist Unferhal-
fung pur, prima geeignet fiir ein paar nefte
Stunden am SNES. langerfristig motivie-
rend ist das Game aber leider nur dann,
wenn |hr es immer mit neuen Spielparinern
durchzocken kénnt.

Gerald Arend

The Flintstones

Grofik B | | | |
Jubbadabbadoo! Dir Grafiker haben das Steinzeit-Feeling der
Leichentrickserie prima auf dos SHES ribergebracht

&hnbﬂmmdmidummmmwmw.
richtig stilecht gemacht!

maE_

Viele I Ideen und Spielelemente, aber in Sachen Spieltiefe
sieht s leider recht duster ous...

mRERE |

Tu zweit und mit immer anderen Spielern macht dos Game
lingerfristig Spafl, ansonsten wird es ziemlich schnell ide.

Schwierigeitsgrod .. kinderleicht
Continyes ............... Pfiwort
Speicherkapazitt.... 16 MBIT
Echilich .............ab Apel




NEU AUF VIDEO

Er ist der ,Last Action
Hero“. Schwarzeneg-
ger - sein Leben, seine
Filme, seine Karriere.
Alles Uber den Kdnig
von Hollywood im
neuen VIDEO PLUS.

£ JETZT

VIDEOPREMIERE EROTIK

+White Angel“, ,Sleeping Dogs* »Ginger Lynn Allen* - Ein Porno-
- VIDEO PLUS stellt den neuen star wird seriés. Ginger on the
Trend vor: Serienmorder im Rocks: Von der Hardcore-Queen
Film. Eine ausfiihrliche Reporta- zur B-Film-Konigin.

ge lber die Bestie Mensch.

NEU IM KINO

LAuf  brennendem
Eis" — Steven Seagal
im Kampf fiir die Um-
welt. VIDEO PLUS
checkt, ob die Kom-
_ bination von Dynamit
und Umweltschutz
funktioniert.

BUCHER

VIDEO PLUS stellt den
Bestseller-Autor John
Grisham vor. Jetzt neu
als Video: ,,Die Firma“. Im
Juni erscheint sein neuer
Roman ,,Der Klient".

Mg eM Aol iR DMSID ¥ ¢ 1ic

TECHNIK
CD-Movie - Endlich sind sie
da: Spielfilme im CD-Format.

JEDEN MONAT NEU. Scinvawzenesser -
Das aktuelle Heft ab 24.3. am Kiosk. "2PE%" L




Score Master

Im typisch-biederen Design prasentiert sich
das Joyboard-f |’.J93C|.I-+
selbst. Ausgestaftet mit per-

von MNintendo

em und Irigger

barem Dauerteuer

sowieder Ubliche
Motion-Funktion (Dauerfever auf StartTa-
ste] macht es optisch e
statigh sich dieser gonz
und gar nicht, hat man es erst einmal in der
Hand, Die Anordnung der Knépfe is
den B

oW

Eindruck. leider b

unge-

wohnt, ein [

[Handling B | [ | I
| Buttons B | NN N A
Extras SR | | [
(Material I8 | N 0
| Hersteller BTN

 Preis |

m™ e e oy
Druckpunkt ist

ca. DM 100

S

joystick-test

nicht feststellbar.
Mikroschalter sucht man vergebens. Die
Verarbeitung ist gut, wenn es auch fraglich
bleibt, ob ein reines KunststoffBoard auf
Daver eine gute Figur macht. Ein Metall-
boden hatt's schan sein kénnen. So bleibt
der Score Master insgesamt auf alien
Gebiefen der Konkurrenz unteriegen

—wie auch beim Stick

Zu den ziemlich groBformatigen Pads ge-
hort das programmierbare Quickjoy-Pad.
Seine besonderen Féhigkeiten sieht man
n’ gsem Q'Puwknef'r‘-' schon auf den ersten

osanten LC-

wie den drei
zusatzlichen "eu;’-rkr\, d|€‘ FI'F|5FO|"
mig um die anderen p ’JZIE’I'T sind. Diese
sttons konnen mit beliebige

u acht Befehlen [rcu
leweils zwei Pro-
gramme pro Button sind maglich, oller
dings gehen sie beim Ausschalten leider
verloren. Fir Freunde ha |F'|'f:°| er Keilereien
sind bereits zah

von Street Fi :“

Tastentolgen mit bis

programmiert wer

reic aMaves

i ratal

ury vo nlp'f)"irrlrr miert. Etwas aiin

ner sieht es in G".'—I‘I

A’:)I'—*il.yu‘ aus. Zwar is
fir jec fen | Knopf einzeln anwéahlbar,

och die Geschwindigkeit ist
nicht

variabel,
Auf der mechani-
schen Seite konnte das
Pad nicht sonderlich gut
Das Steverkreuz

:
gefallen.

TOTAL! 4/94

Quickjoy SV-337

(Handling I | | [N
(Buttons Il | | | [N
Extros B | | | | |
(Material B | | | [
| Hersteller WY

 Preis |

0. DM 70

recht schwammig, die vier Feuerknépfe
rechts haben zwar einen angenehmen
Druckpunki, hétten aber gréfier sein dir-
fen. Das klobige Display stort etwas bei
de izung der seiflichen Tasten, und

ireh die schwer erreichbare Starf-Toste,
die zudem oft klemmt, kann es bei einigen
Spielen zu Bedienungsproblemen kommen

Mit knapp 40 Mark ist das ,Angler’-P
igste im :es:;
> zumindest was die Ab

ifft. Mit immerhin 191 2
cm ist es fir kleine Kinderhdnde wohl
=1 geeignef, obwohl es dafir jo
ntlich gedacht sein sollen. Darauf
assen allein schon die kunterbunten Far
pen schliel
Wer jedoch etwas grébere Flossen sein
eigen nennt, w rd mit dem I'_J(Jd Dr0b|e'“-
dass
sehr gut in der Hand l
Feuerknépfe

von Beeshu das preisguns
und das gréf

Jemn.

|-35 zurecht kommen, “hdann sogor
IUP| _)Ic
und das SEELJE’Nf'EIJZ funktio-

nieren zuverldssig und sind gut

ZU errei-



Unzdhlige Steuerinstru-
mente sind auf dem
Markt erhdltlich. Da gibt
es nicht nur gewdohnliche
Joypads und -boards,
sondern auch Infrarot-
Pads oder Teile, die sich
gleich an mehrere Syste-
me anschliefBen lassen.
Somit wird die Wahl oft-
mals zur Qual, denn wo-
her weifs man, welches
Gerat nun das beste ist?
Ganz einfach: Wir sagen
es Euch. Fur Euch haben
wir sieben der gédngig-
sten Teile unter die Lupe
genommen.

ten Test rund um SuperNES-Steuer-
instrumente vergangen. Zahlreiche
Neuerscheinungen bevilkern seitdem den
Markt. Billig-Pads, die nach nur kurzer
Zeit ihren Geist aufgeben sind eben-

E in Dreivierteljahr ist seit unserem letz-

sodabeiwie teu-
re Boards, die auch
nicht das halten, was de-

ren Hersteller versprechen. Gleich sieben
der momentan gdngigsten Joypads und -
boards verschiedenster Hersteller haben
wiruns geschnappt und unserem gnadenlo-
sen Testunterzogen. Die Ergebnisse waren
mitunter verbliiffend. Seltsam designte und
als villig anwenderfeindlich eingestufte
Pads zeigten in der Praxis, dafs sie es mit

den vermeintlich tollen und weitaus teure-
ren Pads und Boards durchaus aufnehmen
kénnen. Doch eines zeigte unser Test auch:
Die beiden Testsieger unseres Reports der
TOTAL!-Ausgabe 7/93 sind auch heute noch
die besten. An diesen Referenz-Gerdren —
im Joypadbereich das ,,ASCIIPad", auf
der Boardseite der ,,Quickjoy TopFighter"
—muften sich alle Kandidaten messen. Lei-
der vergebens. Doch lest selbst...

Das ASCll-Pad (a) und der TopFighter
(b) sind auch heute noch die Meister
ihres Fachs

____ Angler |
(Handling I | | | [N
Buttons I | | | [N
Extros B | | | [ |
(Material Bl | | | [EI
CEEEETE Beeshy

 Preis |

BAZIT @Eﬂﬂ
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ca. DM 40

lich die Links-/
Rechts-Tasten sind
durch ihre starke Wok
bung anfangs etwas um-

stndlich zu bedienen. Aber daran ge
wohnt |hr Euch mit der Zeif. Fir jeden
Bution kannt |hr zwei Daverfever-Modi
zuschalien: Entweder permanent oder auf
Knoptdruck, Zustizlich dazu verfigt das
Pad (ber eine Slow Motion-Funktion, die
sich in zwei Stufen einstellen &Rt Alles in
allem macht das ,Angler’ einen stabilen
Eindruck und ist sein Geld sicherlich wert.

Quickjoy SV-336

Eigentlich ist der Quickjoy SV-336 SN Pro
Neo | ja wirklich ein Traum-Stick: Das gut
designte, stabile Plostikgehduse verbirgt
Technik und Extras der feinsten Art. Schon
bei der ersten Kniippelbewegung melden
sich dezent Mikroschalter zu Wort, auch
bei den doppelt vorhandenen L- und R-
Tasten klickt es angenehm. Bei den
vier Feu-

erknopfen
vermiBt man die-
ses Gerausch zwar, dafir sind
sie abernicht nur in der Standardformation
angelegt, sondern dazu auch noch auf
einer Scheibe um 90 Grad drehbar.

Aut dieser Scheibe befinden sich ouch
noch drel zusdtzliche Buttons, die vom
Spieler mit fast beliebigen Kombinationen
programmiert werden kénnen. Neben den
zwei frei definierbaren Programmen, die
dank einer Batterie dauerhoft gesichert
werden, sind auch noch neun Festpro-
gromme fiir Street Fighter Il und Fatal Fury
eingebaut. Slow Motion und Dauerfever
ist natirlich auch eingebaut, wéhrend sich
die Zeitlupe in fiinf Stufen regeln &, l&Bt
sich das Dauerfeuer zwar fir jeden Bution

TOTAL! 4/94

einzeln schalten, aber nicht einstellen.
Beim Spielen kommen dann eher gemisch-
te Gefiihle auf. Der stabile Stick erlaubt
prizise Steuerbewegungen, auch an die
etwas ungewohnlich lage der L/R-Tasten
hat man sich schnell gewshnt. leider sind
aber die drei Zusalzbutions extrem un-
gliicklich plaziert und haben einen derart
kurzen Schaliweg, daP man beim Betdti-
gen der Standard-Butions sehr leicht einen
der Extraknopfe mifbeidtigt. Das wére nicht
welter fragisch, wenn sich die vorpror
grammierten Abléufe ausschalten lieBen.
Dem ist aber nicht so, und wenn man bei
F-Zero gerade in Fishrung liegt, dann macht
sich ein versehenflich ausgeloster Street
FighterMove wirklich nicht gut. Mit
efwas Disziplin kann man mit diesem
Manko allerdings noch leben, notfalls
hélt man sich eben einen Programm-
platz unbelegt. Denn ansonsten ist die-
ser Stick wirklich empfehlenswertl

Quickjoy SV-336

(Handling B | | | [
(Butions I | | | [ |
(Extros BN | | | | |
(Material B8 | | | | ] |
| Hersteller QUL
(. DM 100

WZIT )

joystick-test




joystick-test

Dual Turbo

Es ist schon ein Kreuz. Da will man mal in
aller Ruhe eine Runde SuperNES spielen
und schon reift der Hund wieder die
ganze Konscle vom Regal, nurweil er—vor
lauter Aufregung ,einen Hund namens
Beethoven' auf dem Bild-

schirm zu sehen —
die Joypadkabel
nicnt

be-

ochiet
hat. Oder aber
der Wellensittich verfangt sich
einmal mehr im Kabelwirnwarr
und kann nur mit Mih' und Not befreit
werden. Diese Probleme konnen durch
das ,Dual Turbo"-Set von Acclaim aller
dings kinderleicht geldstwerden. Alle Kabel-
hasser bekommen fur zirka 140 N
zwei Joypads plus gutdesignten Emptén-
er, der direkt auf das SNES gesteckt
wird. Die Pads selbst &hneln den origina-
len von Ninfendo sehr. Jedoch weisen sie
zusaizlich Slow Motion sowie zuschalt-
bares Turbofever fir jeden Knopf sinzeln
ouf. Die Scholtwege des Steuerkreuzes
sind extrem kurz, Zwar ist dies besser als zu
lang und schwabbelig, doch ein wenig
mehr Gefihl wiinscht man sich schon. Die
Buttons besitzen hingegen einen ordentli-
chen Druckpunkt und sind gut zugdnglich.
Weniger erfreulich sind die schwabbeli-
gen Rechts/linkstasten. Lobenswert ist,
daf} trotz der bendtigten vier Micro-Batte
rien pro Pad deren Gewicht sehr gering ist.
nsgesamt also ist das Dual Turbo-Set eine
durchaus lohnende und praktische An-
schaffung.

(Handling I | | | [I
(Burtons I | | | | |
(Extras B | | | [
(Material B | | | | |
[ Hersteller WYG0T

ca. DM 140

Prels

JetFighter

Beeshus JetFighter” besticht durch das
auBergewdhnlichste Design, denn der
JetFighter ist kein gewohnlich geformfes
Pad, sondern—haltet Euch fest —ein Stealth
Fighter. Zweifelnd wagten wir uns an
dieses Pad, das nichtnurans SuperNES,
sondern auch an das Sega Mega
Drive anzuschlieBen ist. Die anféngli-
che Skepsis schlug allerdings schnell
in Verwunderung um, &Pt das Stever-
kreuz doch prézises, angenehmes Steuern
zu, und der JetFighter liegi iberraschend
gutinden Hénden. Selbst die Rechts-
/linkstasten |unterhalb der Tragfla-
chen) sind gut zuganglich. Ausge-
J ristet ist das Pad mit ei-
ner Slow Motion und
Turbofeuer, dos in
zwei Stufen an-
wahlbar ist, <
Aller- i o

\-&-\.

dings fur
alle Knépfe
gemeinsam und nicht se-
paraf, was ein sehr grofer
Nachteil ist. Das grofte Manko jedoch
stellen die schlecht plazierten Feuerbuttons
ohne Druckpunkt dar. Sie sind anders als
beim originalen und eigentlich allen ande-
ren Pads angeoranet una sorgen fir unge-
ordnete Verwirrung. Sehr schade, bringt
dies doch deutlichen Abzug in Sachen
Handling und der Gesamtnote. Trotz:
dem: Wer ein ungewshnliches Pad
erwerben méchte und sich an die
ungliicklich plazierten Butfons gewohnen
kann oder ober cuch ein Mega Drive
besitzt, der darf hier ruhig zuschlagen.

| JetFighter
[Handling I | | N
Burtons I | | |1
Extras S | | NI
(Material B | | (I
[ Hersteller JEPRT

co. DM 60

TOTAL! 4/94

Street Winner Il

Das Street Winner [Hoyboard eignet sich
besonders gut fur diejenigen unter Euch,
die mehrere Konsolen thr Eigen nennen.
Dank beigefigter Kabel und Umschalt
méaglichkeit lassen sich alle Super Ninfendos
und Sega Mega Drives sowie SNKs Neo
Geo und NECs PC Engine anschlieBen.
Damitentfalltendlich derwiderliche Kabel-
salat, den zwanzig Joypads anrichten (wir
kénnen hier in der Redakiion ein lied
davon singen). Allerdings sind die Strippen
verdammt kurz. Also braucht |hr ein
Verlangerunskabel oder dendlntrarot
Adapter, fir den |hr natirlich-extra [6hnen
dirft.

Auf dem groBen Joyboard-Gehuse kénnt
Ihr Eure Hénde bequem cblegen: Alle
Buttons und der Stick arbeiten mit Mikios
schaltern und erlauben dadurch genaues
mandvrieren. AuBerdem spielt es sich
dadurch angenehm Siufenlos regelbares
Daverfever und Slow Motion runden dos
Ganze ab.

leider sitzen die sechs Feuerkndpfe sehr
dicht zusammen und haben gerade fiir
SNES-Besitzer nicht die gewohnte Lage!
Wer gefhe Action- und Ballergames zockt
und zum oben genannten Personenkreis
zahlt, sollte sich das Teil mal anschaven,
Allen anderen raten wir eher zu den hand-
lichen Joypads.

Street Winner Il

Extros N | | | [
(Material B8 | | | | |
| Hersteller JIL

ca. DM 130
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Young Merlin  demnd. echéifich Crosh Dummies us 119.- Lawnmowerman us 109, Parodius dt 99.- Stanley Cup Hockey us 109, Tuff E Nuff us 99.-
Equinox demnd, erhéltlich Cybernator di 119, Lester us 109 Pink Panther us 109, Star Wing dt/us 109.-/99.- Turles Tournament Fighters dt 129.-
Pole Position  demnd. erhaltlich Darius Force Il jp 9.+ Lathal Enforcers us 159, Player Manger eng 89, S hhee Turbo dh/us. 129:4/119.- Yhopia us - 109.-
Jungle Strike  demnd, erhdllich Dennis us 99, Lack On us 9.+ Plok dt 89 Strikeruslip/dr  99-/89-/119 voooiSiakes us 99.-
Sk domnd, erhéltlich Doomsday Warrior us 49, Lost Vikings us 109, Pocky & Rocky db/us 129.-/109,- Shunt Roce FX-Trax 00 ot Olvmeics us/ds 1”_“1{_
7t Saga us 129, Dracula dt/us 119+ Lufia us 129, Pop'n Twinbes 89 Sunsel Riders us/db.1109,-/129.- hympics s ef12%
Achriser Il us 119+ EV.O. Evolution us 109 Magic Johnsons Slom Dunk 69. Ren & Stimpy Showus 119 Super AirDiverdi/jp  129.-/99, Wordtrisus 8-
Aladdin dt/us 119,129~ Edono Kiba jp 29, Mario Allstars dt/ 89.-/79. Riddick Bowe Boxingus 119 S0ber Bock o the future jp 39, WorldHeroes us/dt  129.-/139.:
Aquatic Gemes us 89, Empire Strikes Back dt/us  119.+/139.- Mario's Time Machine us 119.- RoboCop vs. Terminotorus 119, Super Baitietoads us 79.- Young Merlin dt 139.-
Art of Fig'hling us/dt 129, F1Hero jp 9. - Super Bomberman di/jp  99./79.- Tombias AM. Neigh. di/us 119.-/99.-
Asterix 99,- F-15 Strike Eogle us 119 Super Bombarman us/d 139, Tool us 119.-
I»ledlh:‘:. 109, F;I':Iru difus 59.43-- mmhn:' Soccerjp 109,

Back to the Future jp 59.- Fotal Fury us e Super H 109 agei :
Botman us/p 59./49.. Fatol Fury Il p 169, Supor Offtoad heBajaus 89, 1t n neche S
Battleship us/dt 119.:/129,« Final Fantasy Il us 129. Super Pinball B.t.Mask jp 159, Pad :
Beethoven us 119, Final Fight us 89, Super R-Type Il jp 169, ASCH Pod s i
Bio m 89 Final Fight Il us 119, Mechwarrior dt 129.- Rock'n Rall Racing us 109 Super Turrican dt 119, Action Replay Il 50/60 Hz  109.-
Blues Brothers us/jp 79.:/59. Final Stretch jp 159, Mego Man Xdt/us 109,129, Rocky Rodent us 109, Super Slapshet us 79.- Dual Remate Pad us 109
Baxing Lagends us 119 First Samurei us 99, Metol Marine us 139.- Rayol Rumble us 129 T2-the Arcode Gamedt 119, GameMage 50/60Hz 99,
Brett Hull Hockey us }29.- Flashback dt i !'IW.- Mortal I(ombu!i :a’un 'I'l!.-!:?;‘- :u:hhh.r.:: 119, Tozmania us ikt ﬁ: PAL Booster jp 59.
Bubsy di/us 109.:/89. GP-1 Motorcycls [p/dt ~ 99.-/109.- Mystical Ninja \~ Rushing Beat 1 59+ Tecmo NBA Ba us  119- peB Kabel difus 39429,
Bugs Bunny dt 129, Goof Troop us/dt 99.-/119,-  Mystical Guest us/dt 79.- Rushing Beat 3 E: 159, Terminator us 59 SN!SKM ;Mun dt {g r
Champions World Class Seccer 109.- | ¢ us 119, NBA Showdown us 129.- Secret of Mana us 129+ Terminator 2 dt/us 129,-/99.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K, fus :""
Clay Fighter us 129, John Madden 94 us/dt 119.:/129.- NHLPA 93 us 79+ Sensible Soccer dt 129 Tetris I/ Wl jp 129, d !
Cliffhanger di 109, Jurassic Park d 119, NHIPA 94 SNESus 119 Shodow Run dt/us 119.- Tom & Jerry difus 79.-/59.- Super 4 loypad SNES di/us 29,
Combattribes us 49.- King Arthurs World di 99.- Nigel Mansell us/dt  109.+/119.+ Side Pocket us 109, Tony Meolas Soccer us 119.- Universal Adopter Starfox tougl. us 29.-
Cool Spot us 119+ Lamborghini us 109 Poc Attack us/dt 99.-/119.+ Sonic Wings jp 129 Top Gear us/dt 109.-/129.. Verlangerungskabel jp 19-
Cool World 5t Hero dt 09.- Palading Quest us 119, Spoce Ace df 109 Total Cornage us/di  119.-/129.- Umbau: SNES 50/60 Hx 79

Tel. O

89/54 38 088

_ GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, 3DO, Jaguar, Amiga, PC, NEO-GEO (ViewPoint 499.-) und CD-ROM! Solange Vorrat reicht!
Auch An- und Verkauf von gebrauchten Modulen ¢ Versandkosten DM 8.- zzgl. Nachnahme, ab DM 250.- frei,
Lieferung ins Ausland nm:,\forkm. Auskunft Uber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch * Auch Ladenverkauf!
& nfragen erwiinscht * Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.
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i 3 Knight Adventures’ vorerst
F zu veroffentlichen.
» &
ei dem er
sten ,Pop 'n
TwinBee'-

Spiel handelte
es sich um ein
geradliniges,
technisch ein-
wandfreies Shoot 'em Up, welches
sich dank seiner unheimlich niedlichen
Grafik und tollen Sounds vom Rest des
Genres abhob. Die Fortsetzung ,Rainbow
Bell Adventures” bietet Ghnlich sife
Grafiken und dieselben Spielfiguren, an-
sonsten hat es aber nicht viel mit dem
Vorgénger gemein. Es handelt sich viel-
mehr um ein Jump&Run, wobei sich die
Entwickler offensichtlich von einigen Sega-
Spielen inspirieren liefen. Zum einen sind
die Spielfiguren miteinem |efpack (Raketen-
rucksack] ausgestaffet, wie es auch in
Rocket Knight Adventures vorkemmt, zum
anderen erreichen sie beim Laufen erstaun-
liche Hochstgeschwindigkeiten, was si-
cher nicht zufdllig an einen gewissen Igel
erinnert (wobei die Spielbarkeit hier aber
wesentlich besser ist).

Die bereits aus Pop 'n TwinBee bekannten

ler TwinBee
und WinBee

A GOSN A [ e

Technisch perfekt, enorm haben diesmal
Abwechslungsreich, Passwort- | /o ctarkun g
system, Vor- und Abspann mit . ;

deutschen Texten. mlr_QEbrOChr'.
Wehrend bei

Statt gemeinsam Glocken zu sammeln, versucht Thr

Eurem Kollegen auf die Glocke zu hauen.

Konamis neuves Spiel
entschadigt Super
NES- Besitzer fir die
(Fehl-) Entscheidung,
das famose ,Rocket

nur fir Sega Mega Drive

BossBee2
ist einer der
neun
wilzigen
Endgegner.
Habt Ihr
ihn
getroffen,
rennt er vor
Schreck
gegen die
Wand.

GwinBee
auf der
Flucht vor
einem allzu
aufdringli-
chen
Verehrer.
Lapit Euch
blof nicht
erwischen.

uns Jugendliche unter 18 Jahren noch nicht
einmal autofahren diitfen, stevert der ein-
jghrige () GwinBee gar ein Raumschiff
und hantiert auch noch mit einem iberdi-
mensionalen Laser herum. Na jo, ondere
Lénder, andere Sitten.

< 24 LEVEL SIND

ZU ERKUNDEN

Bevor lhr Euch aufmacht, die 24 Level zu
durchqueren und die neun Endgegner zu
besiegen, konnt |hr eine der drei Spiel
figuren auswahlen, welche sich in
Sprungfahigkeit und Extrawaffen leicht
unterscheiden,

In den ersten levels geht es noch recht
gemitlich zur Sache, sie dienen haupt
sachlich dazu, sich mit der Steuerung
vertraut zu machen und die verschiedenen
Extras kennenzulernen, Besiegte Gegner
hinterlassen kleine farbige Glocken, wel-
che die Bees mit niifzlichen Exfras wie
Schutzschilden, kleinen Satelliten und z(-
séfzlicher Bewaffnung ausstatten. Bei den

D’U '.1‘.-‘:- cu:t::
alelal

Erkundungen werdet |hr auch auf farbige
Tiiren stofen, fir die Ihr aber aus hoheren
levels erst noch die Schitssel braucht. Wie
bei ,Super Mario World" kénnt Ihr jeden
bereits durchgespielten level erneut betre-
fen [und diesen auch mit Stari+Select jeder
zeit wieder verlassen|, um die letzten ver
steckten Extras zu finden. Im weiteren Ver
lauf entwickelt sich das Spiel immer mehr
zu einer enormen Herausforderung, denn
widhrend |hr die ersten levels bequem per
leipack iberfliegen kénnt, wird der Aufbau
zunehmend verwinkelter, so daf) es oft
extrem knifflig isf, iberhaupt den Ausgang
zu finden. Neben der unferschiedlichen
graphischen Gestaltung der Welten kom-
men laufend neue Spiel-
elemente wie Teleporter-
tore, Rutschen,Schalter,
FlieBbander oder verei-
ste Plattfarmen hinzu.

Im Zweispieler-Modus
kanntlhrentweder gleich-
zeitig im normalen Spiel
antreten, was aber, da
oft nurein Spieler im Bild
zu sehen ist, leider viel
zu  hektisch  und

Die obligatorische Eiswelt |
darf natiirlich nicht fehien.

Coole Schneemiinner
gehiren zu Euren Gegnern,

-«
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) ANEGATIN, /
Die JZ\n\mis.-p_l-i‘;aIlar-\h'.'lrit:lrltem
sind zu konfus.

Die ersten Level hétten
interessanter sein kénnen.

unibersichtlich ist,
ocer |hr k&nnt im spe-
ziellen Batfle-Modus
gegen einen Freund
antreten.
Solltet |hr das Spiel
durchgespielt haben,
bleibt immer noch die
Méglichkeit, die Level
ereut zu spielen, um
sie innerhalb der Zeit-
- begrenzung zu schaf-
fen oder alle Glocken
einzusammeln. Dank
des komfortablen
" PaPwortsystems kénnt
Ihr jederzeit wieder in
die hoheren level ein-
steigen. Konami hat
sich dezent die besten
Elemente aus anderen
Jump&Runs ausgelie-
hen und daraus ein
Spiel gemacht, das
aufgrund seines Umr-
fanges langanhalten-
den Spab garantiert.
Klaus-Dieter
Hartwig

f' iir die gelbe Tiir im ersferl Level' Sfehlt
noch der passende Schliissel.

Die Levelkarte zeit Euch die Position von
Ausgang und Schliissel an.

Auf dieser Weltkarte kinnt Ihr jeden *~
Level erneut anwihlen,

ainbow Bell Adv.
Grafik I | | | | [

Superniedliche Spielfiguren und Gegner und kunterbunte
Hintergrundgrofiken. Sauberes Scrolling ohne Geruckel.

soond B | ] | | W

Die gelungenen Musiken possen gut zum Spiel. Siifle Sprach-
samples erklingen beim Aufnehmen von Exiras.

(Gameplay] 111 | W

Obwohl das Spielprinzip nicht gerade neu isl, ein sehr gutes
Jump&Run mit originellen Ideen.

Daverspatf 111 ] 1|

Wer alle Level komplett erkunden will, hat ouch nach einmaligem

Durchspielen noch viel zu fun.

)
U

Eongu CHECI(

Genre.,

Speicherkopozitl..... 16 MBIT
Erhidltlich ................. ob sofort

: Spﬂ{helkapuzirﬁl ..... 1 MBit

Tief in den verschnei-
ten Weiten der Alpen
kdmpft Sylvester
Stallone noch immer
gegen den fiesen Gei-

selgangster Qualen.

CLIFFHANGER

ereits die SNES-Version von
,Cliffhanger” emtefe wenig Ruhm,
dafiir aber um so mehr Hohn und
Spott. Im Mitrelpunkt des Inferesses [soweit
vorhanden) steht deredle BergRetter Gabe
Walker [Syvester hochsrpersonhchj des

sen Gefdhrten indie Hande einer
Verbrechergang geraten sind.
Rache! Bewaffnet mit -zumindest
anfangs- nichts anderem als sei-
nen Fausten kampft sich Gabe
durch sechs Level und drischt auf
alles ein, was ihm Uber denWeg

lauft. Anfangs mub er

lerlei Viehzeug wie

m . . u :lj ’:l Wélfe und G:'e';fvdgel

WennSckone e e Slfiur i wird, B wehren. Doch schon
'enn Stollone die winzige igur sehen wiirde, die i | I i
darstellen soll, hiitten die Progrommierer nichts zu Lachen, sehr bald gesellen sich

g __auch menschliche
(sound | N[N [}

Gegnerdazu. Vielleicht
Das Alpentaler Jodelirio hat offensichtlich mehr Ahnung von Musik sollte Sylvester seine
als die Soundprogrammierer von Sony Imagesoft

Feinde einfach tot-
mm0]

langweilen. Klappt mit
Gameplay? Was fiir ein Gameplay? Hey, hot irgendjemand hier C!lfrhonger wirklich vor
ein Gomeploy gesehen? Also ich nicht!

ziiglich! Die Grafik ist
schnarchig und der
..D:]DD Sound zwingt jedenan-
Von Dover ist bei diesem Gome nur der Arger iiber die verschleu-
derte Kohle. Noja, vielleicht freut sich jo der Softwarehndler...

standigen Goame-Boyin
den digitalen Freitod.

TOTAL! - CHECK |

Genre... %

Passend zurtechnischen
le vel\

ne COI\

Qualitét gibt sich auch
das Gameplay recht be-
scheiden und be-

(TG
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Superexplosive
Action mit dem
Probotector:
Gewehlre, Laser,
Panzer und
Sachschiiden in
Milliardenhiihe
sind angesagt.

SUPER PROBOTECTOR ~

achdem frihe Super Nintendo-Spie-

le von vielen Ruckelproblemen ge-

plogt wurden, anderte sich die

chion-Szene aut Nintendos 16-Bir-

Konsole mit der Verdffentlichung des
ersten Probatector-Spiels gewaltig:
Wie schon auf dem INES kampft Thr in
der Rolle eines Kampfroboters alleine
oder zu zweit gleichzeilg gegen die
Schergen des Ublen Red Falcon
Ausgerustet mit einem effektiven Standard-
schuf} und fomosen Sprungkrdften
iretet Ihr an, den Aliens
das Firchten zu leh-
ten. Auf Eurem
Weg durch zer-
stérte Ruinen
und distere §
Alenhohlen fin-¢
det lhr Extra-
walfen, die schwie-
rige Stellen erleichtern:
Besonders effektiv ist der
Flammenwerfer, aber auch die ziel
suchenden Raketen und der Granatwerter
sind nicht zu verachten
Die sechs levels sind in klassische 2D-
Seitenansicht und innovative 30D-Drauf-
sicht-Abschnitie unterteilt  |hr startet in
den Ruinen der Staar und kennt Euch hier
mit den Fahigkeiten des Kampfers ver

bodenlosen Abgrund
Egal ob alleine oder zu
zweit: Super Probotector
ist fur Action-Fans ein ab-
solutes Mull Kein ande

fraut machen Fangt die Ballerer harmlos
an, werdet lhr nach kurzer Zeit schon mit
einem Endgegner und Spezialeffekt nach
dem anderen bombardiert: Besonders be-
eindruckend ist der 3D-Angniff eines Flug-
zeugs, das Euch buchstablich den Boden
unter den Fuflen wegbrennt - eine der

bekanntesten Videospielszenen Uber-
haupt Neben den eintalls-
reichen und in rauhen
Mengen vorhande-
nen Miftel- und
Endgegnernver-
M bliffen auch Fort
J bewegungs-
mittel: Ob |hr wild

mit futuristischen Motorradern
die Gegend unsicher macht oder gar von
Raketen getragen durch die Lufte fliegt -
langweilig wird es keine Sekunde

Sehr gut und ungewohnlich gelangen die
nur auf dem SNES moglichen Draufsicht
level Mittels des 3D-Chips drehi sich der
Untergrund um Euren Spieler - fallt Thr in
eine Spale, zoomt die Kamers in den

res Spiel des Genres
prilliett mit derartig perfekier Spielbarkeit
und so vielen neuen Ildeen - von gewalt-
gen Aliens, die durch Wande brechen, bis
hin zu den verbluffenden Draufsichtlevels

Spiels: Sechs levels sind trotz
wechslung etwas zu wenig. |
erscheint bald ein Nachfolgerl

Julian Eggebrecht

crafic B 1 | | |

ETl pEEERE
ERRENN

Daverspas) 1 1 1 | M

Speicherkopariti,
Erhililich ...




PROBOTECTOR II

as in Japan und in den USA noch

menschlich war, wurde aus

Pietétsgriinden in Europa zu Stahl:
Als Konami lhren ersten Contra-Automa-
ten aufs INES umsetzien, schossen auch in
der Umsetzung noch menschliche Rambos
umher, um die Erde zu reften. In Europa
allerdings besann man sich der zurickhal-
tenden Mentalitat vor allem der Deutschen
und verwandelte die Rambos in unbedenk-
liche Roboter - schon war Probotector
geboren. Nicht zuletzt dank des Zwei-
spielerModus und der fechnisch guten
Inszenierung ercberte die Ballersi heimi-
sche Konsolen in rauhen Mengen.
Angesichts dieses Erfolgs besane, sich
Konami einige Jahre spéter und program-
miertte neben einer GBoy-Version auch
einen zweiten Teil auf dem NES,
Ihr kéimpft Euch durch acht levels. Neben
der Fahigkeit, Waffen durch Aufsammeln
von Extras zu @ndern, ist Euer Robot mit
famosen Sprungkréften ausgeristet. Extras
bekommt |hr im Spiel nicht geschenkt, sie
fliegen in Containemn vorbel, die funlichst
abgeschossen werden sollten. Ziel der
Baller- und Springerei ist, durch die gegne-
rischen Reihen zu brechen, am Ende einen
Boss zu zerstoren und den néchsten Level

konnte kaum ein anderes Spiel

Konamis Referenz-Ballerei das

Woasser reichen - Probotector

rdumt auf.
Contra oder

Probotector?

anzuvisieren, Leider ist aufgrund des hohen
Schwierigkeitsgrades dieses Unterfangen
auch zu zweit kaum zu
meistern. Neben den
b seitlich scrollenden
Stages gibtes auch level
in der Draufsicht, in dem
Ihr in alle Richtungen lou-
fen kénnt. Als Waffen stehen
Flammenwerfer, Streuschiisse, Schild und
laser zur Verfigung - knifflige Stellen sind
mit einer besonderen Waffe eben einfa-
cher zu knacken.

Um Euch das leben schwerer zu machen,
lavert am Ende einer jeden Stage ein
extragrofier Gegner.

War Probotector | schon gut, gelang es
Konami, sich mit dem zweitenTeil
noch zu bertreffen: Waére da
nicht der unmenschli
che Schwierigkeits-
grad, wiirden all die
technischen Gim-
micks, spielerischen

-

Wehrend ermmn
bei SuperContraden Aliens mitzwei
martialischen Sildnern einheizen...

wlreten deutsche Actionfreaks mit
Finessen und das zwei Robotern an, Spielerisch sind

~ i : die Versionen absolut identisch. {2,
gule Gameplay e LA

zu einer Best figen sich perfeki ein.
note fihren. Probotector [l ist fiir jeden
Sogar die Action-Fan ein Mufd=nur
neuven Drauf- die begrenzte Anzahl der
sicht-Level Continues kénnten Euch
abschrecken.

Julian Eggebrecht

Grafik

111 ;

Ohne die michiti-
gen Extrawaffen
hiitten die Probot-
ectors kaum eine
Chance gegen die
feindliche Uber-
macht.

Bei den Alien-

lllll_l--“?”“
T puE e |

TOTAL! - CHECK

| Levels haben sich | PP i Action
K is Desig Lavels 8
offensichilich vom | Schwierigheitsgrod ... hach
gleichnamigen Continues 4
i da BN | CONMNUES o
la;s’:n TR | B gicherkupazifil...... 2 MBit

———' frhalllih.... .......cooceo. im Handel



Total-Charts ohne
= Street Fighter I
S 18 Turho?
it b -l Unvorstellbar!
i ’ & Obwoh! das Spiel
4 - schon einige Monate
. ) ouf dem Buckel hat,
e ist g5 genou dos
= Richtige, um ab und
14 i 7 50 richtiy Dampf
= W Martin Klugkist  obzulossen.

In diesem Monat wurde der coolste Fleck oller
Teiten von seinem zweiten Plotz verdrngl. Sei's
tyum, wer in folles Action-Gome sucht, lisg!
higr genau richtig.

[ = Emnisans: = a1 1|
. Mit detn vierlen Plotz kehrt ein alter Game-
Vateran in die Totol-Charts zurtick: Fir Buch st
Super Mario Kort nach wie vor das Rennspiel
iiberhaupt.

Main Fovoril ist und
bieibt F-Zero' — dos
rsanteste und drai-
dimensionalste
: SNES-Renmspiel aller
I N Toiten. Sicher, es
aibt newere Games,
und der Zweispieler-
Mode fehl ouffillig,
aher ich hab ein
Herz fur Oidies ..

Vormonat
1
Seit

? Monafen

Vormonat
1
S
Seil

3 Monaten

Vormonat
Seit

3 Monaten

Vormonat
Seil

I Monat

Vormonat
Seint
I Monaf

Vormonat
Seit

I Monat

Vormonat
Seit

I Monat

Vormonal
Seit
I Monat

VYormonat
Seif

3 Monaten

A

Pinktlich zum Frihlingsbeginn haben wir die Leser-
Charts grindlich entstaubt und Uberarbeitet. Je-

,,,,,

<

v.’_'_";-.._..' "':‘H .._'_'... - : . > . | i

den Monat ermit-

teln wir aus Euren
Zuschriften die

Top-Games fiir alle
Nintendo-Systeme.

(TOP GAME

3

- 3 P

B, .|

Der Stegeszug von Flashback ist nicht
aufzuhaltén. Nach dem Mega Drive arabert

dieses Game jetzt ouch das SHES, Der erste Plotz
ist in greifbarer Nihe

FIASHBACK

MORTAL
KOMBAT

Die treue Fan-Gemeinde sichert Mortal Kombat
einen heachilichen ochten Flatz in der SHES-
Rongliste. Das Game hat sagor Super Mario All
Stars Gherhalt

1. MORTAL KOMBAT

Erallich mal ein Spiel
bl dem es knallhort
zur Sache geht.
Auflerdem ist die
Animation vom bast-
en und der knackige
Sound der einem ge-
boten wird vermiftelt

ein herich fieses .
Foeli Janusz Krasek
- ¢ harlottenstrajie 1
(1268 Senftenberg

2.10P GEAR 2

3. COOL SPOT



REDAKTIONS
CHARTS

Wenn dos mein
alter Fahrlehrer
schen wiirde
bekime et
bestimmi elnen
Herzinforkt. Aber
dlm hinterkalfige

| ..
Michael Anton

% Rosersi moch!
ll‘ﬂi wirklich Spaf, fos!

m im richligen

Ob ollein oder 2 2weit. bei diesem Rennspiel
kommi echte Freude auf. Dem Hrachen Vestolger
einige erzieherische Minen in den Weg 10 logon
is! 2war nich! foir, mach ober SpaBill

TOP GAME

Die Aliens sind nicht torzukriegen. Selbst dos
NES ist vor den schaurigen Kreaturen nidh)
sicher. Doch schon naht Ripley mit dem

Hommenwetfer. ..

TOP GAME

Mit Schwert und Znubersiab schafft Link auf
Anhich den Sprong in die Charts. Nur ganz
knupp verfehll or den orsten Platz. In niichsten
Monal hat et vielleicht mehr Glick...

REDAKTIONS
CHARTS

Mein obsoluter
Spitzenreiler sl
derzeil das gran-
dicse NBA Jam von
Heduim. Super-spek-
Ialufire Dunkings,
spon-nende Adion
und Techadk vom
: o Felnsten zeichnen
¥ ; W disses Buskethall

Hans-J. lmmm game aus. Jam i1l

Vormonat
Seil
I Monat
Vormonat . P L
i Die folle Grofilc und das heifie Gameplay
Seit B machen Mr. Hutz v einem vielversprechenden
] Komdidaten fiir einen Platz unter den besten
I Monat finl
" REDAKTIONS
soif CHA H T8
I Monat
Schen des achle

10 Monaten

Vormonat
4

Seit

el LAND 2

Vormonat =

NEU!

Vormonat

Rallenspiel
begeistarte mich,
doch mil dem
Videogome kann ich
auch endlich alleine
meinen Spafl
haben. Ein Gome
voller Adventure
und Magie, genau
mein Geschmock  Maris Feldman

YOSHI

MARIO &

Auf dem NES besetz! der Mario-Clan die ersten :
beiden Plitze. Zusommen mil seinem Kumpel |
Yoshi beweist Mario seine Denkspiel-Qualiften.

ﬂn'cquﬂﬂ”bdﬂﬂuﬂﬁnpdmwdﬁ
Jumg R mil dezen) singestreuten Rollespiel- und
Ratselelesmenten und bietet Spickspaf) chne Ende.

1 Tweeilelsohne eines dar besten Spicke aller Zeten.
Seit
— MITMACHEN
== _—
Vormonat I,'Nn
3 GEWINNEN!!
Seit
3 Monaten Ist Ever Lishlingsspiel nidht in den Charts?

Nicht dirgem, dndern! Schickt eimen Brief mit
Euren drei Fovoriten und Euram Folo an:

TOTAL! Charts

Heil MH

2024

strafle 39
Hamburg

Jeden Monat verlosan wir unter allen Ein-
sendern ein Spielmodul noch Wahi!

Der Rechtsweg ist ousgeschiossan.




Wem Sim City viel zu fried-
lich ist, sollte jetzt nicht um-
blattern, denn mit ,,Metal
Marines” wird diese Spiel-

Menschheit mit den Anfimaterie-Bom-
ben eine neue Waffe entwickelt hat,
schon richtet sich diese neue Technologie
gegen ihre Schépfer. Durch einen Unfall
werden alle diese Knallfrésche' auf ein-

E s muBte ja so kommen: Kaum daf} die

Dank der Flak wird dieser Raketen-
Angriff gestoppt

mal geziindef und zerreiflen die
holbe Erde. Einige Menschen
(berleben diese Katastrophe,
doch nur, um unter die Knecht-
schaft eines bésen Generals zu
geraten. Ziel des Spieles ist es,

META
NES

Kette von Frihwarn-Radargeraten kénnt [hr
die Zielsicherheit der Flak steigern. Doch
ein defensiv gefihrer Krieg endet irgend-
wann zwangslaufig in der eigenen Nie-
derlage. Sobald Ihr es Euch leisten konnt,

idee um einige mor-
derische Elemente
erweitert.

Conflict'schlagt

jeden, den die mo

ralisch fragwiirdige Aufmachung nicht stért,
restlos in ih-
ren Bann
Doch lei
der andert
sichin spd-

den Bésewicht von zwanzig klei-
nen Inseln zu verireiben.[Sehr viel mehr
blieb von unserem Planeten nicht dbrig. )
Dazu nistet Ihr Euch in der jeweiligen
Nachbarsinsel ein und stampft dort so
schnell wie maglich ein Festung aus dem
Boden. Besonders wichtig sind Eure drei
Kommandozentralen. Werden diese ver
nichtet, hat der Bésewicht gewonnen.
Alsc empfiehlt es sich, diese so gut es geht
zu schitzen. Sieben verschiedene Grund-
komponenten stehen zur Verfigung. Be
sonders wichtig sind neben gepanzerten
Geschitztir-
men vor al-
lem  Luft-
abwehrstel

Nach dem ver-
nichtenden

Nuklearschlag
riicken  die
Metal Marines

lungen, mit denen Ihr feindliche Rakefen
vom Himmel holen kénnt. Mittels einer

solltet |hr ebenfalls ein poar Marsch-
flugkérper zusammenschrauben, um Eurer-
seits die gegnerischen Gebdude zu
zerbroseln. Besonders skrupellose Krieger
greifen ab und zu auch mal zu Kernwalfen.
Schon eine einzige Inferkontinentalrakete
richtet gewaltigen Schaden an. Doch mit
Bombenangriffen allein ist es nicht getan.

A TVIA

Halbsweg neuartige Spielidee,
die mehr verspricht als sie am
Ende tatséchlich hdlt

Sobald |hr die Position des feind-
lichen Hauptquartiers kennt,
schlagt die Stunde der Metall Ma-
rines. Diese gewaltigen Batile
Mechs werden per Luftpost an |hr
Ziel beférdert und stampfen dort
alles in Schutt und Asche. An-
fangs macht dos Game einen Hollen-
Spafd. Die Mixtur aus ,Sim City' und ,Super

teren Le-
vels —ab-
gesehen
vom Ge-
lande design— nichis mehr. Kei-
ne neuen Waffen, keine ne-uen
Gebéudetypen. Schade, denn
so wurde eine Spielidee ver
schenkt, die mit ein biBchen
mehr Mihe durchaus das Zeug
zum Mega-Knaller gehabt
hatte. Martin Klugkist
Selbst  der

Einsatz von

Atomwaffen
ist erlaubt.

NECATIN
\ANEGATINAS 4
Mit Atombomben auf feindli-
che Stellungen zu schiefien, ist

sicherlich nicht jedermanns
Sache.

_METAL MARINES _

ci BT 1| W
Tl aeEl_
(Gameplayll | | | I
Daverspeof 1 1 I

TOTAL! - CHECK | m
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Speicherkapazifit..... 12 MBit
L1170 T USA



r-h
~ o~
™
=
T
=
= @ 5
-
-
0 0 - —
%
e m
-
Cn
- n Gy
™
= —
o  Actraiser 2 us, 109.95  FX Trax us. 13995  Secret of Mana us. 13995  Winter Extreme us. 139.95
g Action Replay Pro 2 109.95  Goof Troop us. 99.95 Sensible Soccer dt. 12995 WWF Royal Rumble dt. 85.95
'S Airborn Ranger us. 129.95  Inspector Gadget us. 119.95 Shadow Run dt, 11895  Young Merlin 14495
o Aladin eur. 09,95 J. Madden Ftb. 94 us, 11995 Sim Ant us. 121,95 Zombie ate my N, us. 114,95
= Aladin us. 99.95 Jurassic Parc dt. 109.95  Sky Blazer dt. 12595 Zool 119.95
2. Alien vs Predator us. 99.95 Knight of Round Table 13995  Socks the Cat us. 11995  Super Scope dt. 89.95
€ Andre Agassi Tennis 11995 Legend us. 12995 Soldiers of Fortune us.  129.95
> Artof Fighting us. 129.95  Lost Mission us. 12995  Sonic Wing Jp. 9995 3 DO
—  Arcus Odyssey us. 13995  Lester the Unlikely us. 119.95  Sports Illustrated us. Grundgeriit NTSC 1.299.-
o Asterix dt. 89.95 Lord of Rings us. 12395 (Football + Basketball) 14495 Grundgeriit PAL 1.499.- - m
g Battle Blatze us 109.95 Lemmings 2 119.95  Star Wars us. 69.95 — 4
@ Battle Cars us 119,95 Lethal Enforcers/Gun  159.95  Star Wars II us. 13595 Demolition Man 139.95 %} g‘.
£  Battle Tank 2 us. 124.95  Lufia us. 139.95  Steel Talons us. 9995  Escape from Monster 129.95 -
2 Bio Metal us. 12495  Mario Time Machine 11995  Streetfighter Il Turbo jp. 79.95 John Madden Football 13595 Q E:
g? Blues Brothers dt. 11395 Mario & Wario us. 129.95  Striker dt. 119.95  Out of This World 139.95 = T
@  Bret Hull Hockey 13495  Mechwarrior dt. 13995  Super Aguatic Games us. 89.95 Pebble Beach Golf 129.95 i |
2  Bugs Bunny us. 13595 Mega Man X us. 139.95  Super Bomberman incl. San Diego Zoo 99.95 o g
@ Chester Cheetha II us. 119.95 Mortal Kombat jp. 13995 4 Player Adapter 139.95 Shock Wave Vorb. e = O -
@ Chopllifter I1I us. 99.95 Mickey's Challenge us. 134.95  Sper Troll Island us. 12995 Wing Commander 129.95 ’r:th
w  Clay Fighter us. 13495  Mr. Nutz dt. 109.95 Shengoku jp. 12995  Total Eclipse 119.95 &
@ Clay Mates us. 119.95 Mystical Ninja dt. 12995  Super Nova us. 11995  20th Century Allmanac  99.95 ag
= Clifthanger us. 119.95 NBA JAM 13495  Super Off Road Il us, 11995 Laser Gun 119.95 o @
2  Daffy Duck us 12495 NBA Tecmo Basketb. 119.95  Super Turrican dt. 99.95 3-DO Joypad 99.95 - =
©  Dead Dance us. 129.95 NHL 94 us. 12595  Super Widged us. 115.95 : m O
g Death Bread us. 12995 NHL Stanley Cup us. 11995 Top Gear II us. 99.95 Atari Jaguar 599.— (¢}
=  Dennis the Menace dt.  119.95  Nigel Mansel dt. 12995 T-2 Arcade Game dt. 115.95 incl. Cybermorph @
¥ Dracula dt. 129.95  Obitus us. 14495 Tecmo Bowl us. 119.95 c
S.  Dragon Ball Z 11 jp. 139.95 Paladins Quest us. 135,95 Turtles Tournament us. 12995  Wir haben die neusten Games !!!! g_ =
5! Dungeon Master us. 129.95  Pack Attack us. 105,95  Troddlers us. 105,95 il
@  EEK the Catus. 13495  Pink Panther us. 11995 Tumn and Bumn us. 11995 Ruft an: 0921-513401 N <2
™ Equinox 119.95  Prehistoric Man us. 139.95  Ultimate Fighters us. 12995 Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr —
Eye of The Behol. us. 14495  Relief Pitscher us. 119.95  Undercover Cops us. 12995 Sa.: 10 - 14 Uhr
Fatal Fury 11 139.95 Rock n'Roll Racingus. 119.95 Utopia us 117.95
Final Fight us. 11495 Romance II1 us. 139.95  Untouchables us. 134.95
Flashback dt. 99.95 Operation Alien us; 11995 Wing Commander Il us. 119.95
Flintstones us. 12995  Pirates Dark Waterus. 13995  Winter Olympics 125.95 " I

Irrtimer, Preisanderungen vorbehalten, Dt. = deutsche Module, us= amerikanische Module, jp= japanische Module. Importspiele sind ohne dt.
Anleitung. Umtausch ist ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt. Preise zzgl. UPS NN-Versand. Inhaber: Alexander Sprung
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Die auf dieser Seite
verstreuten Monster
geben nur einen kleinen
Uberblick iiber die
Ungetiimer, die die
Helden erwarten.

unheilverkiindend iber dem friedlichen Land:
-n_ Die fliegende Festung der Sinistrals! Und dabei schien

doch schon alles langst vergessen zu sein ...

LUFIA & THE FORTRESS

iese vier Sinistrals, Gades, Amon,

D Erim und Daos , waren recht fiese
Gesellen, die Schrecken und

Chaos iiber das Lland brach-
ten. Nach zahllosen Kamp-
fen gelang es schlieflich ei-

ner Truppe von vier Kdmpfern unter der
Fuhrung des wackeren Maxim, die
Bésewichter in ihre Schranken zu verwei-
sen: Unter lautem Cetdse stirzie die Fe-
stung ins Meer, die Gefahr schien gebannt
und schon bald verkiindeten nur noch
legenden vom damaligen Geschehen.

Doch heute, 99 Jahre spdter, regen sich
die Krafte des Basen
wieder und es

Bl & 9 scheint, dafder Sieg mals verstandlicherweise nicht mehr ganz
: ; Uber die Sinistrals sogutin Form sind, missen ihre Nachkom-
doclh nicht ganz so men die Kastanien aus dem Feuer holen.
endgiltig  war. Pech fur Euch, dafd das Blut Maxims in

:C;Qe”giie?o”df ""-‘IUB Euren Adern flieft ...
3 Bl mar e ik Aber so einfach, wie man sich es als
us SN 149,95 Tum & Bum u; $ 1;:;5 QFU”G thle”r unddo angehender Held vorstellt, ist es natirlich
Ti 2 Arca +W SN 149,95 die Helden nicht: Eine Truppe von Mitstreitern ist
Equinox us SN 12985 139,95 Wolfenstein 30 us 40:95 von dor zwar schnell gefunden und nach et-
Lord of e Xus SN \ was Training mit den einheimischen
Young Meriin dt SN 149,95 Hz Umb!u Il'ln.m'lb a8 h Manstern haben die Herrschat-
ntendo ngen vobehase fen auch schon einiges aut
dem Kasten, aber das ist
noch nicht alles. Nur mit

der Dual Buuc,e_ jenem
méchiigen  Schwert
Maxims, das mit der
unheilsvollen Festung im
Meer versank, kénnen die
Sinisirals besiegt werden,




allerdings ist das gute Stiick nicht so leicht
zu finden. Und da ist auch noch Lufig, jene
Magierin, die sich sehr frih der Truppe
anschlieBt und die ein dunkles Geheimnis
zu umgeben scheint ...

Auf den ersfen Blick erscheint das Game
wie ein Rollenspiel von der Stange, doch
schon nach kurzer Zeit ist man in der Welt
von lufia gefangen. Zwar gibt es die

iy N

0
0
o
(o}
o
o

Ublichen Kampfe gegen Monsterhorden
und viele zu erledigende Teilaufgaben,
aber auch eine abwechslungsreiche Story
mit vielen Uberraschungen und Gogs.
Grafik und Sound sind zwar keine Sensa-
tion, aber durchaus stimmig, lediglich das
Kampfsystem weist eine kleine Schwéche
auf: Wird ein Gegner von zwei Figuren
angegriffen und schon beim ersten Schlag
erledigt, sucht sich die zweite Figur nicht
den ndchsten Gegneraus, sondern schldg!
oder zaubert ins leere. Auch Uber die Intro
kann man geteilter Meinung sein: Es isf
zwar schén, dof® man hier schon eingrel-
fen und sich mit der Steuerung vertraul
machen kann, daf man allerdings in der
Rolle von Maxim schon gegen die spéte-
ren Endgegner antreten muB3, nimmt etwas

an Uberroscﬁung_ Das stért spater jedoch
wenig, Freunde des Genres scllten sich
das Game auf alle Félle mal anschauen.

Michael Anton

Lufia & The Fortress of Doom

crofi Ry | | | | |

Die Perspektiven sind bekannt und nicht unbedingt eine Sensation,
einige der Monster und Effekte kiinnen sich jedach sehen lossen.

Erl mERal

Abwechslungsreich, packend und immer recht passend zur jeweiligen
Situntion, hier kommt auch das Ohr ouf seine Kosten.

111 | |

Viele Monster, viele Kampfe, viele Ritsel und einige haorige Dungeons,
da kommi wirklich Rollenspiel-Freude auf.

111 .

Bis dos Geheimnis um Lufia geliftet ist, diirfte einige Zeit vergehen.
Die abwechslungsreiche Story lifit keine Langeweile oufkommen.

|TOTAL! - CHECK |
Rollenspie!

Gemre ...

Continues
Speicherkapazitol...... 16 MBIT
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VIDEO &
GAME

SNES N
Aero The Acrobat ...........ccceeene. 99/129
AlBddin covicnamimsaamanmss 99/109
Alien vs. Predator ...........ccooveeeee 99/119
Art of Fighting ......cccooviiveiiirinnnn. 109/139
= (- ] o o o 99/114
Axelay i s 79/119
Baseball 2020 ........ooiiiiiiniinnn. 109/129
Battle Toads .....c.cociiimmiiiiniiinn 99/114
Battleship oo 99/114
BOD oo 89/114
Brawl Bros: ...coonsisumssmas s 99/124
BUDSY it iansmsinmmmiis 89/109
Cacoma Knight .......coocoiviviiiinnan 69/ 79
Captain America ..........co.ccviinnen 99/119
Chuck RoCk .....coovvivniiiiiiiiinnn, 89/104
Clayfightel .....ocseismmissssnnn 109/129
CoolSpot s s 99/119
(61712,= y o1 | () ARt E Rt e 79/ 89
Dr. Franken ......o.coiviiiiiiieniniinnns 99/114
Draclla oo 109/124
Duffy Duek: suasiiianaasaiaiiiii 109/129
Empire Strike Back .................... 109/129
EQUINOX: vesimussosssrssipssmrsopomm 107/129
F1 Pole Position ........coccevviiinnnens 109/129
Final Fantasy Myst. Q. ............... 69/ 89
Flashback .......ccocoviiivviiiiiiinnns 99/124
GOOt TrOOP  «.svvmsimmsnsiavinsigs 89/109
J. Connors Tennis .............ceceuee. 89/119
JOB & MAC ..o 69/ 79
JUrassic Park: o ssrsvaio ssenaians 104/129
Lemmings ..isiiminiaiainag 89/119
Lost VIKINGS ©.oooovvviviiiiinieniieeen. 99/114
{1 e 109/129
Maric AlSIars. e ss wenarsssm 69/ 89
Matio MISSING oo mimireesissisvini 109/129
Mario Time Maschine .................. 109/129
Mickey Mouse .........coooeeiiiiiann, 89/114
Mickeys Challenge .................... 109/129
Mortal Kombat .......c.coovvvviinninne 99/129
ME BBEZ o cmansimimmnnienve sesmasiami e 99/114
NBA G 99/114
NHLPA 93, . iiiiiiivereennn, 89/

NHLPA B4 ......ccvvimmmiinnennnsenrinnes 104/119
Nigel Mansel ........cccooiiiiiiinninns 99/119
Rock ‘N’ Roll Racing .................. 99/124
S.Battle Tane Il .......oocvevivniiinnn. 99/127
S Mario Kar minsiiosmmas 72/ 89
SuStar Wars o anunneraimeis 92/129
S.Turrican ...oooeeeiiiiiiieieae 99/114
Sensible SOCCHI .«vivivvvivesinussisiss- 99/119

5 Prenz.Berg.

VERLEIH: Hans - Otto . Harzahn
Bergstr. 5

Side Pocket .......oooviiiiiiiiiiiini 99/119
BITEY oo 79/

Star Wing onssnssrmmnsnnn 89/114
Streetfighter .......ccoovviviiiernennn, 79/

21 (1], 99/124
Super Aleste ........ccooeciiiiiiini 79/ 99
T2 Arcade Game ............coceevnnne 94/119
TOPGEAr2 ..ovvvvvivvrererrvnnneennes 94/109
Total Carnage .........oovvvvvvinininnnns 99/129
Wing Commander Il ................... 79/ 94
ZOMDIBS vvveiriiieiiiieiiiieiiieaaens 94/119

G - Gebraucht

VIDEO & GAME

TEL 421 37 67
Fax (930) 4543768

Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca,
800 Gebrauchtspiele aller Systeme auf
Lager. Ankauf zu Hoéchstpreisen be-
qguem per Post, Versand NN 10— DM,

N - Neu Spiel




Ein netter Zauber stellt so manche
Tetris-Regel auf den Kopf

etris Battle Guaiden” kombi

i = Tetris m

en una &

ust. Gna

r mit gen
C sder einem Mitspieler
aus Fleisch und Blut stehen ins

el hat man die Wahl, ob man

te alie Tetris, die ,Rensa’ genannie

STPeh NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

RUttenscheiderstr, 59
45130 ESSEN
\ u@ Tel. 02 01/79 66 52
\ BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
i@ Tel.. 02 31/57 47 60

t e s t @ TOTAL! 4/94

Als gédbe es auf dieser Erde
nicht schon genug Versionen
des Tetris-Themas, wurde nun
flugs aus Japan eine weitere
importiert. Fir Japanisch-Fans
Grund zur Freude.

(fCHaRACTER SCiLCT

Ao

ne des Gegners aurcheinander
Bis man alles gesehen hat, ver
hen ein paar Stunden.

danach ist der Reiz nichi verlorer

denn hat man mal alle Gegner

gesehen und alle Bekannten ge-

schlagen, stelll man eintach den
Schwierigkeitsgrad hoher - der

Computer spielt sehr gut. Grafik

1 und Sound sind gut - abwechs

lungsreich und gekonnt

Steinmau-

n A..j.‘.'-d}"r._" !_'-:i
ern  mufi I g b

ne

Variante mit brichigen Steinen (lustige Kef-
tenreaktionen!} oder Battle Tetris’ spieler

will. Im Gegensatz
zur Urfassung kommt
bei ,BTG' Magie ins
Spiel. Alle paar Stei-
ne findet sich ein Kri-
stall in eines der

Klstzchen eingelas:
sen, Kristolle, die im
Rahmen des Zeilen
obbaus ihr Dasein be-
enden, werden auf
dem Magie-Konto
des jeweiligen Spie
lers gutgeschrieben
lenachdem, wieviele
Kristalle man auf sei-
nem Konto hat, kann
der gewsahlte Spiel
charakter einen von
vier Zaubern anwen-
den. Mal schaliet er
dem Gegnerdas Lichf
aus, mal rotlell ein
Mexikaner die Stel-

A

esign. Uber Game-
man ,dop- Design. Uber Game

pelt fiilten*,  play und Dauerspald

mussen wir kaum Worte
verlieren: Wer kein Tetris
nat una sich vom Import

nicht schrecken &R, sol-

fe zugreifen!
Ulrich Mihl

Der Sieger lacht, der Unterle-
gene schmort.

Tetris Buttle Gaiden

craric B 11 | WM
Tl SEanE_
Gamepiay] 11 1 |
Daversposl 111 | M

TOTAL! - CHECK
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Schwierigkeitsgrad ... einstellbar/hoch
Comtinues ,vccsscicene unendlich
Speicherkopazitit..... 4 MBR

IMpor OUS wocesiivenss Jopon



5p|e|e * T-Shirts * Zubehor ® Splele

Welcome to the Lund of 1001 Adventures !
Tel: 09341/3121 Fox: 61041
Deutschiand Am Brenner 3 97941 Tauberblschofsheim

Super Nintendo

e blinkende Steine, die von Anfang an auf
dem Spielfeld vorhanden sind, mit minde-
stens zwel gleichfarbigen Steinen zu ver-
binden und sie so aufzulésen. Sind alle
speziellen Blécke verschwunden, geht es

TOTAL! - CHECK

Sthmengkmugmd ... tinstellbar

Nutzen Sie unseren UPS 24h Schnellservice

129, DM 12,~ Porto und Verpackung. Post 12g.
DM 8,~ . Vorkasse (nur Euroscheck) + DM 4,-.
Unser Gesomtprogramm erhalten Sie gegen einen

_;é
2
=
3
2 v
w
[
f% Art of Fighting us. M 109~
' o3 Aoddin dr. M9
Das Ziel ;eib]; .E’.I';l'.i‘ i ist : UEI‘{ﬁQhT&I 15, M 149-
R LS R, ©  Empire Strikes Buck dt. M 139~
Nieine vo ilds -5 :
St v B omen, | B fosbockt W 13-
[ - ™ F1 Pole Position dr. oM 139~
I :‘E' Goaf Troop df. o 19-
f = John Modden 94 dr. M 129~
I :‘f Mego Man X us. o 159-
» Mechwarrior komgl. dt. Mmoo 13-
o o M Ntz -
Nach Umsetzungen fir alle B Vgt 19
o ®  NHL Hockey 94 (April) dt. M 19~
erdenklichen Systeme und un- & Wk d, W1
o . | 8 NBA Showdown us. M 149~
zdhligen Clones erscheint nun | = Nl Mansel W 1-
. . . ®  Pocky& Rocky dt. o 139~
die offizielle Fort- £ o T
2 Rock 'n' Roll Racing dt. m 18-
SEf‘ZUﬂg des SUPEI' - o St Fighter Il Turbo df. M 139-
. . 2 Super Turcan . 19~
[] '
Klassikers Tetris. 3 Super Bombarmon W 109-
; ; : e Sensihle Soccer dt. M 13-
unter Bewels stellen, wabei es gilt, vorge- B Siker o 139
gebene Spielfelder unter Einsatz méglichst B Secetof Mono s, M 49
weniger Steine abzubauen. 1 Seventh Soga s, M 189~
Grundsatzlich ist ,Tetris 2° wieder ein % Starwing dt m 9~
geniales Spiel, nur viel komplexer als der = Stonley Cup Hockey us. DM 139-
erste Teil und daher nicht mehr ganz so wo Ty Toon us. - 99~
leicht spielbar. Die Grafik ist guter Game - Tores 1. Fighters . b 139~
Boy-Durchschnitt, lhr kénnt zwischen drei 2 " Glear?dr. Lol
verschiedenen Scunds auswéhlen. Am oy  Lombies oW 129~
i —— ®  Super NES Zubehr
atiirlich stellt sich die Frage, ob der -=$ Fire Adopter us. 39~
zweite Teil den hohen Erwartungen, ﬁ US Konsole ohne Spiel 299
die mit dem Namen ,Tefris’ unweiger- o 4 Spicker Adopter 59~
lich verbunden sind, gerecht werden kann. E Acion Reploy Po O 99~
Wie gewonnt fallen die Spielsteine, die i U?”',I”T”Rm; o ]2;_
ieweils qus vier Einzelblécken bestehen, bk S0t ioei B, Sl
L T T o Morio Mognefen Sck. OM 5~
nacheinander von oben herab und kénnen B Pyt boyad M 8-
vom bsire!er gedreht und am unteren Bild- & Joypod Veingerngskabe Mmoo 20-
rand aufgestapelt werden. Zu den bereits S RobelMouse W 49
bekannten Spielsteinen |den quadratischen melsten Spaf macht das Spiel, wenn man _._% Suparscore (Lichtkanone mit
Block gibt es nicht mehr] haben sich drei es per Diologkabel zu zweit gegeneinan- 5 b Spieen) M N9~
neue gesellt, bei denen die Einzelteile nur der spielt. Fur alle, die mal ein etwas o Super Mario Kougummi mit Sticker PF 0.10
lose miteinander verbunden sind, wodurch anspruchsvolleres Denkspiel suchen, istdies € Gome Boy
sie bei Aufsetzern auseinanderbrechen, genau die richtige Wahl. @ Morio land 3 us. M- 79~
Wer nun munter eine Partie beginnt und in Klaus-Dieter Hartwig S lsle X 8-
gewohnter Manier versucht, horizonfale - Gumaﬁeurm|!5nn1r—N§mlg|-+
Reihen zu fillen, wird sich schnell wun- ¥ & !:”UHW[}] I.uhrﬁurgmmhjrnu! L
dern, daf sich sein Bildschirm immer wei- ...:I:'D . W B 13-
ter fillt. Denn ahnlich wie bei ,Dr. Maric’ m o 2 S S{Jinlhullﬂl o w?'_
besfehen die Steine aus versch.edener* ...l_IDJ -§ Tog Jom & Ealdt M 19~
Farben, und nur wenn mindestens drei — r B Vivotidgdl, -
Farben, g o269,
Steine gleicher Farbe in Reihe Uber- oder Gameplay .. ... ':] £ The Ottfants dt. 8-
nebeneinanderstehen, verschwinden sie - & Landsholker dt. o 19-
vom Schirm. Ziel des Spiels istes, bestimm- Savespe .. ... D = Fifo Soccer . DM 109~
5
.
w
-
_:‘g
2
N

im ndchsten Level weiter. Auferdem kann
man im PuzzleModus seine Fahigkeiten

TOTAL! 4/94 0 t e S {
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11— USA

frank. Riickumschlog (DIN A4 + DM 3,-).
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Generationen von Video-

tet: Ein Game mit 3D-Brille!
Wow, oder etwa nicht?
Mehr erfahrt Ihr nur,

wenn lhr weiterlest.

JIM POWE

- spielern haben darauf gewar-

ie Hintergrundgeschichte is 2

die Ubliche: Nur Du bist in
der lage, die Erde zu retten

und das bése Imperium zu ver-
nichien u,s.w.
Um (:Eses Ziel zu erreichen be-
wegt sich Jim Power, der Held
des Spieles, durch drei vekchie-
dene Arten von leveln,
Jump&Run-Teilen lauft |hr meist
von links nach rechts und elimi-
niert dabei den einen oder ande-
ren Gegner, Neu und ganz nett
ist der 3D-Effekt, den I|| hierbei bewun-
demn durft. Erreicht wird dieser durch die
beiligende Brille (nur Pappe) und den sehr

schne

In den

Es regnet,
hoffentlich
geht die teure
Ausriistung
nicht kaputt!

Sr'_.’f|

|Pr den Hinter-

Gegnerdurchdie
Tiefenwirkung B

grund. Der und vielen Bewe-
; Nachtell der gungen nur schlecht erkennen kénnt, Nach
ganzen Ge- zwei miBgliicklen Versuchen landet die
A_S(,.nr:f'r Brille erstmal in der Ecke
te fall Neben ein paar sehr stark an  R-Type'
aberauch sehrschnel angelehnten Wellraum-Ballerleveln, die

essen Klasse errei
dirft lhr auch zv
Moede 7" f‘\bs; hnit-
te meistern, die je
dem Proboiector-Be-
sitzer die Trdnen in
die Augen freiben.
Unterwegs findet Jim
das eine oder an-
dere niitzliche £
fiir seine Reise, denn
die Endgegner je
der Stage wollen
schlieBlich ordent-
lich bekaémpft wer-
den. Wer's einfo-
cher mag, stellt sich
einfach etwas ab-
seits und schiell

aber lange nicht d

ins Auge, da lhr die

xtra

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

M Wir haben die neuasten Spielhits...

einfach umuf
t e S t @ TOTAL! 4/94

der Kerl "nen

Baltern mit

Endgegner.

Man, hat | o 4

langen...
Hals!

t"“ [P ‘\"

I-\‘urx "'fﬂ'ﬁ

Mode 7=

GBlich, bis der Fiesling den
Ihr solltet also eigen lich gut
,wenn, ja wenn da nichtdie
die einen den
anzen resilichen Spielspal vermiesen
n netter Versuch, aber 3D vertrGgt sich in
esem Falle nicht mit Ubersichtlichkeit und
pielbarkeif Maris Feldmann
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CHRONOSERVICE vesananancess aman

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Telefon 06081/960 104
Telefax 06081/960 198

Mo-Fr 10H00-13H00
14H00—-18H30

Jede Woche Neuheiten
Rufen Sie uns an !!!

l SUPER WES USA g

SUPER FAMICOM JAP I

GERAT+STREET FIGHTER 2 299.—

SUPER NINTENDO EUR i

Addams Family 2
Aero the Acrobat

Aladdin
Art of Fighting
Asterix
Cool Spot J
Equinox Call Pad PRO 4
F1 Pole Position ! Action Replay Pro -
Fighting Spirit 99.— | Aladdin (EUR) 109. -
Flashback 129.— | Art of Fighting (JP) 125.-
Goof Troop 129.—- Best of the best 119.—
Jurassic Park 119.— | Brett Hull Hockey (US) 119.-
Might & Magic 2 Call 149.— | Castlevania 109.—
Mortal Kombat 129.— | Chuck Rock 2 (EUR) 109.—
Mr Nutz 119.— | Davis Cup World Tour 119.—
NBA JAM 139.— | Dr Robotnik Mean Beans 119.-
Nigel Mansell 129.— | Dragon’s Revenge (US) 99.-
World Giass Bugby 2 Cail .- Ranma 1/2 2 129.- | Eternal Champions 139.-
Art of Fighting Sensible Soccer Call 139.— | FIFA International Soccer 109.—
: Castlevania 4 Skyblazer Call 139.— | Flash Back (EUR) 99. -
2T te Dragon Ball Z2 | Spiderman X Men 99.— | International Rugby (EUR) 119.—
CTuen N Burn 1 | Dragon Ball Z2 (VER 3) Street Fighter 2 Turbo 129.— | Joe & Mac (US) (April) 119.—
Actraiser 2 119.- | Final Fight 2 | Striker (Cantona) 109.— | Jurassic Park (US) 109, —
Aladdin 129.- Hokutonoken 7 | T2: Arcade Game Call 139.— J. Madden 92 49.—
Battle Toads 119.— | Human GP 2 R World Class Rugby 109.— | J. Madden 94 (EUR) 109.—
Bomberman + Multitap 149. - Human GP | 89.— | Young Meriin Call 149.— Land Stalker (DT) 129.—
Championship Pool 129.— | Macross 169.— MEGA €D ] Lethal Enforcers (US) 149.— |
Daffy Duck 129.— | Nigel Mansell 109.— Lost Vikings (US) 119.-
Fatal Fury 109.~ | Pop 'N Twin Bee 2 99 Mega Turrican (US) 119.— |
Goof Troop 119.- | Ranma 1/2 1 : 09 Mickey & Donald (US) 55.—
GP-1 119.- | R—Type 3 169.— | Chuck Rock 2 (EUR) 119.— Mickey's Ultim. Chal.(US) 129.-
Jim Power 129.- | Rushing Beat 49.— | Dracula (US) 119.— | Monaco GP 2 (JAP) 49, -
Lamborghini (2 Sp.) 129.— | Rushing Beat 2 69.— | Dune (EUR) 119.— | Mortal Kombat (EUR) 119.—
Lethal Enforcers + Pistole 179.— | Rushing Beat 3 (Shura)  159.— | Jurassic Park (DT) 99.— | NBA JAM 129.-
Megaman X 149.— | Seiken den Setsu 129.— | Mad Dog McCree (US) 119.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 119.—
NBA JAM 149.— | Star Wars 79.— | Microcosm (US) 129.— | Nigel Mansell (US) 129.-
NBA Showdown 149. Super Formation Soccer 2 79.— | Mortal Kombat 119.—- PELE Soccer (US) 129.-
NHL' Hockey 94 129.—- Tetris 3 Battle Gaiden 149.- NHL 94 (US) 129.—- Prince of Persia (US) 129.- |
Paladin's Quest 129.—- GAME BOY l Puggsy (US) 129.— | Puyo Puyo (Dr Robotnik jp) 79.—
Pink Panther 129.- Silpheed (JP/EUR) 99.— | Shining Force 2 (JP) 165.—
Robocop vs Terminator 129.— Asterix 65.— Sonic (EUR) 99. - Shining Force (DT) 129.—-
Rock 'N Roll Racing 129.— | Duck Tales 2 69.— | Terminator (EUR) 119.- | Sonic 3 (JP) 139.—
Rocky Rodent 129.—- | Empire Strikes back 69.— 3D0O + RGB 1599.— Sonic Spinball 109. -
Romance of 3 King. 3 149. - Final Fantasy Legend 3 89.- Dragon’s Lair 129.~ | Star Trek Next Gen. US 139.-
Secret of Mana 149.— | Lemmings 59.— | J. Madden Football 139.— | Street Fighter 2' 129.-
Street Fighter 2 69.— | Megaman 4 69.—| Lemmings 129.— | Tiny Toons 89.— |
Sunsets Riders 129.- Prophecy Viking Child 69.— | Mega Race 139.— | Toe Jam & Earl 2 DT 129.— |
Super Turrican || 89.— | Super Marioland 3 79.— | Microcosm 129.— | Toe Jam & Earl (JP) 39.- |
S. Empire Strikes Back 139.—- Tetris 2 69. - Night Trap 129.— Tourna. Fighters (US) 109.-
The 7th Saga 149.— | Tiny toons 2 65.— | Out of this world 139.- | Undeadline (JP) 39.-
Tmnt Tour. Fighters 129.—| Universal Soldier 59.— | Sewer Shark 139.— | Winter Olympics (EUR) 119.-
Winter Olympics 139.- Zelda 65.— | Stellar 7 129.— | Wonderboy 3 (JP) 39.-
World Soccer 94 119.— e eIl Sup. Wing Commander 149.— | WWF Royal Rumble 129.—
Young Merlin 149.— ab 99 - DM Total Eclipse 129.— | Zombies 109.—
Zombies 119.— RUFEN SIE BITTE AN 't Who shot Johny Rock 129.— | Zool 1156,
Alle Spiele sind In européischer (EUR), amerikanischer (US) oder japanischer (JF) Version_ _ _ _ _ _ _ _ e 5 S
Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach
[ SPIEL KONSOLE| PREIS Kunden=Nr; »coanmimuamaras  Tolbd s Geburtsdatum : ......c.cocooninn |
NBIMB : ..cocovraeermrrnrernimeeseasssssssssrs VOTTMIM@ I ooicvieeisisemisensasasasarsnmasrasassnssssossnasssss :
1 INIEIOIIIINE T oo ssiaas s s S A S R N A A S SRS N SR e ] |
| POSHEMZAN! : ...oovvvvee OFL L ot esenneeees |
Porto *
| G betrag Euroscheck (Bis DEM 400) : |:| Per Nachnahme : m '

| * Porto Inland DM 8,— + DM 3, per Nachnahme (zzgl. NN—Gebihr DM 3.-)

express + 7.— DM
| ups méglich auf Anfrage

Ausland Vorkasse DM 18.— und NN ab DM 35.—

Unterschrift

Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt

__________ 10 |



= BATTLESHIP

1 Spieler

Mindscare

DM 120
echzehn Missionen sind es, die
Ihr als Nachwuchskommandeur

Willkommen in der aufregen-
den Welt der Seeschlachten:

Es durfen wieder Schiffe

versenkt
werden.

H:> Hoson

|
{ (H':'( : '(qm“.:'il E l
Spesd |

£ 16 Khots

einer Flofte erfolgreich bestehen mif,
damit Ihr Euch einen wahren Seebiren
nennen durft, Je nach Aufgabe stehen Euch
verschiedene Schiffstypen zur Verfigung,
das Spekirum reicht vom kleinen Kanonen-
boot iiber Kreuzer und Zersidrer bis hin
zum méichfigen Schlachtschiff. Die Schiffe
werden auf einer strategischen Karte még
lichst geschickl bewegt, kommi es zum
Feindkontakt, diirft Ihr die Bordwaffen be
dienen und die Gegner mit Kanonen oder

Torpedos bearbeiten, Aber Vorsicht, die
o] ;
erle schieBen zuriick! Alles in allem ist

Super Batileship” eine recht éde Verbin-
dung eines dirfligen Shrategiespiels mit
schnarchigen Actionsequenzen, dos dozu
noch extrem sparsam mit den Féhigkeiten
des SNES umgeht. Wer auf das klassische
SchiffeVersenken steht, der darf dies in
einem separaten Spiel gegen einen rechi
unfair programmierien Computergegner
tun. Gut, einige aer spateren Missionen

haben durchaus ihren Reiz, allerdings bie-
fet das Game weder fir Strategie- noch fur
ActionFreunde etwas wirklich Besonde-
res. In diesem Sinne: Lieber mal wieder

Michael Anton

 Grafilc B | I
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TOTAL! - CHECK |

Genre ....

Lovels ...,
Schwierigheitsgrod ...
(onfinues ....
Speicherkopazitiil.,

Import ous ..

Max im Kampf
gegen die
Aufierirdischen

STAGE | SCORI
| X2 XY LIFE

Schon wieder droht

einen frahlichen Kleinkrieg an.
Wie schon bei Baiman’ kann
Eure Spielfigur nicht nur laufen,
hiipfen und schiefen, sondermn
verfigt auch Uber ein Kletter
seil, mit welchem Max sich an
Platformen und Decken han-
gen darf, Mit dieser Fahigkeit
S kannt Ihe nicht nur recht einfach

aum den Windeln entwachsen, macht

sich Winzling Max daran, das Uni-

versum vor einem bosen Diktator zu
reften. Doch der lacht nur Gber den Dreika
sehoch. Zu frithe
Bewaffnet mit seiner Laserpistole und e
nem speziellen Weltraumanzug macht sich
unser Pampersrocker daran, sieben
Planeten(=level| von dem bésen Draco zu
befreien und selbigen zur Verantwortung
zu ziehen. Der jedoch hat keinen Bock auf
den Knast und zeitelt mif seinen Schergen

€ § 4

TOTAL! 4/94

Abgriinde iberwinden und Ex-
fras einsammeln, sondern auch manch
einem Endbob kraftig zusetzen. hr pinnt
Euch einfach neben ihn an die Decke und
gebt thm Saures.

In Sachen Extrawaffen sieht es bei Max
etwas dinne aus. [hr kénnt lediglich per
PowerUp Eure Strahlen-Spritze um zwei
Stufen oufstocken; damit hat es sich aber
auch schon. Apropes diinne: Sonderlich
umfangreich sind die level nicht. Die er
sten drei lassen sich in wenigen Minuten
komplett durchspielen. Zudem werdet |hr

im gesamten Game kaum mehr als ein
Dutzend verschiedene Gegner finden
Wenn |hr das Modul einmal voll
durchgezock! habt, wird es wohl irgend-
wo im Schrank verstauben.

Martin Klugkist
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Anz. | Best-Nr. | Artikel .

Helden aus Disneys

Alitags-Klamotten

"lch glaub’, mich sticht ein
Dschinni " Holt Euch die

unarreichtem Meisterwerk
als tolle Ansteck-Pins!
Aladdin und Co. verzau-
bern selbst die tristesten

Aladdin-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 408 - DM 29 95

(12er-Pack)
Best.-Nr. 407 -
DM 29,95

Vorsicht,
ansteckend

Die btsen Jungs aus der
Prugel-Legende prasentieren
sich van ihren besten Seiten.
Street Fighter-Pins

Mario-Pins (12er-Pack)
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

L] 2

Street Fighter-Fans, wir hoben das  ®  Chris Hiilsbeck, der Meister der Game- &
ultimative Mittel gegen lungweilige *  Sowndtracks, hat die seine besten Werke im S *
Timanwinde: Lnsaro : feinsten Digitalsound neu eingespielt! - .
biirenstarken 3D-Reliefposter der  # F jeweils iiber 70 Min !!! | i “

| B HULSE] E

Mego-Muskelmiinner zeigen Euch z 2 .
die Street Fighter-Superstors Guile o,  +« M ¢Z‘: «
und Blanka und verireiben s = o ®

#  gorantier jede longweilige “ “ . E -1
Rovhfosersfimmung aus furen & S| P = e

5 o | : > ®

| vier Wanden! - Preis je CD nur DM 29,95
= ey TR R R R E N N

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten

Griifle Preis Anz.

UPON 4/94

Best.-Nr. | Arfikel

. Grilfie Preis

Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (hitte ankreuzen):

Name (Bite n DRUCKBUCHSTABEN schraiben|
Strafie

PLZ/Ot

Dratum/Unterschrift: (be: Jugendlichen untar 18 Johren
Unterschrift des Erzishungsberechhigien)

[ ] per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessenl]

per Nachnahme (nur Inland,
zuziiglich Nachnahmegebiihrl)

Bitte keine Uberweisung!

Versand kosten

Inland: Bei Bestellungen unter
DM 15,~fallen Versandkosten
von DM B,- an.

Bei einem Bestellwert Uber
DM 15, fallen Versandkosten
vorn DM 12 —an,

Ausland:

Versondkosten DM 12 -,

Bei Bestellungen Uber
DM 145,- Warenwert
arfolgt der Versand
kostenfrei.

Gesamt

Fiir Mehtfochbestallungen bitle Stickzahlen aintro-

an. Die Listerung edolgt schesllsmaglich noch
gcrrqnlage. Mit Erschainen dieser Ausgabe verlie
sen alle onderen Preislisien thrs Gillighe!t Brist
marken werden als Zohlungsmittel nichf enganom:
menl Dis Wars bleib bis zur vollsiandigan Bezah-
lung Eigentum des Veroges

MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Postfach 111, 22401 Hamburg




Best.-Nr. 106 - DM 6,

[ ] |I i 2

Best.-Nr. 103 . DM 6, Best.-Nr. 105 - DM b,-
2 b 1) '

M M  Best.-Nr. 203 « Preis DM 29,95

W M, XL ® Best.-Nr. 205 = Preis DM 29,95
®
®

Best.-Nr. 204 » Preis DM 39,95

M, XL = Best.-Nr. 201 * Preis DM 29,95

sdein )

o ,

"N

Y

Sonic 2
M, XL ® Best.-Nr. 208 ® Preis DM 29,95

Street Fighter 2
M, XL * BestNr. 206 » Preis DM 29,95

Sonic The Hedgehog 2
M, XL » Best.-Nr. 209 * Preis DM 29,95

XL » Best.-Nr. 202 » Preis DM 29,95
AEEEENENENENN

M, XL * Best,-Nr. 207 = Preis DM 29,95

Taschen

. — Immer noch
groff genug
Jiir Deinen

kleinen

Freund nebst

Lieblingsmo-

Hiinde hoch? Kein dulen,

Problem! Mit dieser Tasche Artikelnummer 202, PS-1, nur DM 19,95
bleibt alles wo es hingehirt.

Genau richtig fiir die SNES-Konsole,
Joypads und Module: Die leichte, aber
(Wo ein Game Boy ist, ist auch ein Modul. Aber wo? robuste Nylontasche von Case Logic, dem
Na hier: Ubersichtlich stecken die kleinen 3 R 2y Cadillac unter den amerikanischen
Freudenspender in der seperaten Seitentasche. § Tl Equipmenit-Verpackern.
Artikelnummer 201, GC-1, nur DM 44,95 F. % Artikelnummer 200, GC-2, nur DM 59,95 |




UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER .
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

S LECSLLA 1_. g = <8 .
I L= L'q L= I_ _L"h-:‘ P swvsTEMm F";;;:;';‘;:
MIT ACTION | / KANNST DU A
I DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
. KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS.

Wi DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES

FUR INFORMATIONEN UBER

NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS
m HOTLINE, NEUIGKEITEN

ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
alt HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und

AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie

“SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WAREN;
*NINTENDO", "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN V0

DIREKT-BESTELLSERVICE: |
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

'ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND i
2, A \TALLASH GMEH ywmwun alikawt
SR emasnokosrenono. oe scoretvons omre xonsonenrve vacoews | SEMARENHRUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN

AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUSDER MUSIKSZENE

PROJEKT

Ende Februar spielten dieKids aus dem Stadtteil Rédelheim
in Frankfurt, als wéren wir in der Bronx...
Nach ihrem ersten Album présentierten die Rapper
Thomas H. und Moses P., alias das Rédelheim Hartreim
Projekt, sich endlich auch mal in gréf3erem Rahmen live.
In Rédelheim, einem eher nicht sehr wohlhabenden
Stadtteil Frankfurts, ist das Rédelheim Hartreim Projekt
als deutschspracheige Hip Hop Band Iéingst etabliert und
hatte eindeutig Heimvorteil.
Wie ernst die beiden Rapper mit dem provokativen
Texten und ihren Rundumschligen gegen die gesamte
deutschsprachige Hip Hop Nation in Frankfurt genom-
men werden, bewies das Publikum an diesem Abend.
Songs “Papa” stieg Moses P.
| wie immer hinab ins Publikum.
B Als ein ziemlich kuzhaariger
Riese plétzlich Moses auf den
Fu sprang.
Das Rodelheim Hartreim
W Projekt stoppte sofort den
Auftritt und der Zuschau-
- 3 er wurde im Wiirgegriff
/ abgefiirt. Ein Schwallvon
etwa 100 Leuten stiirmte
zum Ausgang und priigelten sich vor
der Tir weiter. Fir Au3enstehende wurde kaum

Ihr habt, wie jedesmal, Eure eige-
nen TOTAL!-Charts bestimmt. Wenn |8 1o
Ihr dos ndchste Mal mitmachen wollt, &l :
schickt einfach eine Postkarte an: DIETOTENHOSEN
T ey
Heilwigstr. amburg.
Ihr konnt finfmal eine aktuelle (D 2(7)
gewinnen. '
Schreibt einfach Eure fiinf Lieblings- M-

n Uiero

(l]sI auf eine Postkarte, und ab do-
mit!

Hier die Gewinner vom letzten Mal:
Felix Klein, Oskar Meifert, Andreas
Kunze, Axel Weifl und Joachim Ree-
der. Herzlichen Gliickwunsch!

Hip Hop auf den Strafien Rodelheims

Im April sehen wir sie auf Tour
v\ mit den heftigen Hip Hoppern
7 : wDas EFX* wieder

klar, wer gegen wen kémpfte. Zuviele Posses(2) waren vor

Ort. Einige von ihnen versuchten in der Zeit die Bihne zu

stirmen. Sofort standen ca. 30 Fans und Freunde vom

Rodelheimer Hartreim Projekt auf der Bihne und hatten die

Lage im Griff.

Nach einigen Zugaberufen wurde das Konzert donn forige-

setzt. Im April kommen sie mit den gleichfalls heftigen Hip

Hoppern ,Das EFX” auf Tour. Eines ist jedentfalls klar: Bei

deutschem Hip Hop handelt es sich keines-

falls um einen Trend, es wird eine ernst-

zunehmende deutsche Musikrichtung,

bei denen die Fantasti- ’
)

ste Position haben, sicher-
lich aber nur die Spitze des
Eisberges sind.

SCI'IEI"I Vier nOCI‘I diebe- ““

H I T P AR A DE

4 (4) Die Arzte - Die Bestie in Menschengestalt

5 (2) Die Toten Hosen — Reich & Sexy

6 (9) Die Fantastischen 4 — Die 4. Dimension
7 (10) Soul Asylum — Grave Dancers Union

8 (8) Meat Loaf - Bat out of Hell 2

9 (0) Bryan Adams - So far so good

10(1) Pet Shop Boys - Very




Black Gold
Noch Soul Asylums verdientem
Durchbruch im letzten Johr durch
ihren Song “Runoway Train® und
dos ouffdllige Video mit den
enfloufenden Kinder, wird nun ous
dem Album "Grove dancers union”

dritte Single ausgekoppelf. In dem
Song "Black Gold" dreht es sich
thematisch um die Arbeitslosigkeit
speziell junger Menschen und e
nem Appell an alle Polifiker. Dieser
loutet, die Kids endlich von der

und etwas zu essen zu geben. Ein
echt tierischer Song!

5. Tom Petty — Something in the air
Das Greatest Hits Album von Tom Petty ist ein Muf fiir alle Rockfons und beim Durchharen gibt es
mehrmals dos AHA Erlebnis, wenn man sich sagt , Ach jo, das war auch

;Iuﬁﬂm von Tom Petty”. Kurz um, es ist eine Platfe, die Spafl macht.
HM Mit “Mary Jane's Lost Dance”, schaffte Tom Petty es sogar einen bislang
- 7‘*1 unverdffentlichten Song in die Charts zu bringen.

AL A T Hatte man da schon das Gefithl, es kannte ein Song aus den 60er lafren
sein, kann mon sich diesmal sicher sin.

“Something in the Air* ist ous den 60erm und wurde urspriinglich von
Speedy geschrieben.

LR N B B B B B N N I N NN NN ENENNEENNERNENNEHNRHNELRNN ]

nach "Without o frace” bereits die

Strafle zu holen und ihnen Arbeit

8600000080800 0stwocsnnssssssse

S8 0D eSO OR SOOI SOEROSOOSBEOOSTOPRTRSOOOSRSBRBERBBSERSBDY

INTER SOFT

R S

Aero the Akrobat 13180 Adv. lslond 65,5
Alien 3 DA 12180 BabyT-Rex DA 56,51
Alien vs. Predator DA 129,80 Baiman Animated Series  US 05,51
Barbie DA 129,80 (ostle Quest DA 65,5
Batman Returns DA 12180 Chuck Rock DA 65,5
Beethoven DA 121,80 (lffhanger DA 49 5
Captoin America f 131,80 Dracula DA 65,5
Championship Pool DA 12980 Duck Tales 2 DA 09,5
(ool Spot DA 12380 F 1 Pole Position Us 04,5
Daffy Duck DA 129,80 Felix the Cat DA 67 5
Dennis DA 12980 Frankie, Joe und Dirk LS 02,5
Draculo DA 98,80 Gear Works DA 65,5
Empire Strikes Back DA 132,80 Gremlins 2 DA 125
Equinox DA 13180 ltchy & Scratchy DA 06,5
Floshback DA 138,80 Jurassic Park DA 155
Goof Troop DA 11680 Kirby's Pinball US 15,5
Hook DA 9680  Mortal Kombat DA 758
John Modden Football 94~ US 12780 Muhammed Ali Boxing € 63,81
Jurassik Park DA 13280  Nigel Mansell DA 65,51
Lomborghini s 128,80 Pang DA 05,5
Lethal Weapon DA 11680 Pinball Dreams t 59,8
Legend of Zelda Il DA 95,80 Sensible Soccer DA 49,5
Lost Vikings DA 118,80 Star Trek Next Gen. DA 63,8
Mario is Missing DA 129.80 Tozmania DA 79 8(
MECH WARRIOR v 133,80 Teenage Mutant H.T.3 DA 03,81
Mega Man X DA 13280 Tetris 2 1 125
Mortal Kombat DA 13580 Tiny Toons 2 DA 63 8
Mr. Nutz DA 116,80 WWF 3 DA 63 8(
NHL Hockey 94 s 130,80 Lool DA 05,5
Populous DA 115,80

Push Over DA 116,80

Rock'n Roll Racing DA 129,80

E:"";;E;"S"f;:w s gi }3;‘:3 ACTION REPLAYPRO 2 115,51
Sreoigher o~~~ DA 13390 SUPER NINTENDO

Siker w50
Sunsetriders DA 131,80 Technoplus SNES Control Pad Plus  29,5(
Super Putty t 103,80 Technoplus SNES Control Stick 28,5
SUPER STAR WARS DA 12980 Logic 3 Digital Free Wheel 79,5(
Super Turrican DA 11680 (yberpad (programmierbar) 65,51
Terminator 2 Arcade DA 123,80 Dual Turbo Pad (2 Infrarot Pads) 125,51
Terminator 2 Judgement DA 123,80 Tpo Fighter Joystick (Quickjoy) 138,51
The Terminator DA 132,80 .

Top Gear 2 DA 11580 Komplettes Zubehdr von Logic 3
Totol Carnage DA 13280  und Technoplus!!!

Troddlers DA 98,80 lrtum und Druddeh}er vorbehalten.

Utopi E I ey £ e g
World Cup Soccer DA 12880 Versanckasten: Vorkasse: + 5,— DM, UPS + Post + 9,— DM
Toudiss DA 121,80 zuziigl. Nachnahmegebihr. Ausland nur gegen Vorkasse +

20-DM.  Gesomipraisliste kostenlos!

INTER SOFT

INTERSOFT GMBH
Grof Liederner Strafle 27
29525 UELZEN




gratulieren|

Rechtsweg ist ausgeschlossen |

P00 0000000000000 0000000000000 0600600000O00

Fue alle die sich erst jetzt ,Sim
City' zugelegt haben, oder den
Geldinck noch nicht kennen,
hierdie Losung aller inanziellen
e obleme
- —m Gebt bis
o ] zUm Dezermr
g ber alles
Geld aus

gund stellt

Egol ob Gome Boy, NES eder SupertNE

code, Kurztip oder Kompletiosung schickt es einfach
los! Und. vergeft bei Euren Einsendungen nicht, den
Absender und Euer Wunschspiel nebst System und
dessen Nationalifit anzugeben. Und noch eine Bitte an
dlle poterttiellen Kartenzeichner: Produziert Eure Meister-
werke méglichst auf weilem unkarierten Papier mit
einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte es Prableme
geben, die Karten ins Heft zu bringen. An eines solltet
Ihr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler machen,
also bringt Euch' (oder uns| nicht gleich um, falls ein Trick
mal nicht funktionieren sollte! Wir bemiihen uns, alles zu
Uberprifen, aber nicht immer geht das|

Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Helt 2/94 heillen
Markus Block, Themas Méhring und Bernd Kramer. Wir

Also bis dann;, wir warten auf Eure Post!|
[Mit der Einsendung eines Berfrages gehen die
Veroffentlichungsrechte an den Verlag uber Der

S, ob Moduk

auch alle Fonds und die Steuer
auf Null Wartet nun bis der
\ahrliche Steuerbildschirm kommt
und druckt die LTaste, bray ge-
druckt halten, verlaBtden Screen
und geht wieder rein Nun er-
hoht Ihr alle Fonds wieder auf
100% und geht aus dem Schirm
Erst jetzt laft Ihr den LKnopf los
und siehe da 999 999% geho:
ren Euch

Falls |hr auch gleich noch den
Supergau in Boston verhindern

TOTAL! 4/94

wollt muBt lhr schon bei der
Telefaxmeldung den A- und B-
Button gedruckt halfen Sobald
das Spiel beginnt, geht lhr zum
ersten AKW laBt A los und plo-
niertes Nun wieder A drucken,
B sowieso, und zum nachsten
Kraftwerk, bis alle weg sind
Durch diese Prozedur st der
bittere Kelch an Euch vorruber
gegangen und |hr kenntin Ruhe
neve Kraltwerke baven
Christian Kollmann

Nachschlag

Ihr wollt 200 Lleute in der ersten
Epoche haben? Kein Problem

SIZCSVLOPNL
Das Bonusgame interessiert Euch
ebenfalls? Na gut
JOOIS
Daniel Appel, Michael H.

Actraiser Il

Und wieder gibt's Passworter,
unsere lLieblingstips 12

Easy
Stage 1 XZKC XBZN
XXZD

JCIDXYTXSICS
Stoge 2 MWMX  YJKP
BCCH

MFLT CMSP
TPTF
Stoge 3 JYWT  TSTP
MBXX

JSLY  MSDD
HFDP
Stage 4 MFLH MEDS
LTYP

MEM] PLBW
YYJP
Stage 5 MEMS  TTLK
VVSFP

MFEM] TWSY

Stage 6
BDLY

CXBY
MNormal
Stage 1
WTHC
TMCT

Stage 2
YICW

FFTZ

Stage 3
ZFHC

XWEFZ

Stage 4
HXPS

LPCX
Stage 5
HMTF

Stage 6
CYTP

DWWKL

Stage 7
MCXF

WKTD

Hart

~ Siage |

FSFC

Stage 2
LBPj
HIVWP

Stage 3

MEXT  SHIT

MFCY BDXF

XZKC XBZM

JCLD  XYTX

MIWK BPZW

MMEH MBKC

MSCY HKHD

MFLT CMSP

MFLH MEFDS

MFM] PLBW

MFM TTLK FPTP
MFM] TWSY

MFXT  SHIT

MECY BPXF

MFCL SYMC

MFCL  SYMX
XZKC XBZM
FCLD XYTX XXX
MIWK BPZW

MMFH MBKC

MSCY HKHD



BYMF

MFLT CMSP
WXIK
Stage 4 MFLH MFDS
PHYX

MFEM] PLBW
MSYW
Stage 5 MEM]  TTLK
HTWT

MFM] TWSX
JSH
Stage & MFZT  SHIT
DLWP

MFCY BPXF
YZT
Stage 7 MFCL SYMC
PVWWK

MFCL  SYMX
FISD

Und wem das alles zuviel ist,
der tippt einfach myst myst myst
ein und landet mit unendlich

leben im letzten level.
Jorg Heinzelmann
Stefan Grunz

Soldiers of Fortune

Damit auch die Ballerfreunde
auf |hre Kosten kommen, hier
ein biBchen Actionkost.

level 1

C5V19X25M27#
85HBEY 1 #MZTH

45R7G7 1R#2726

level 2
COYVOV25KZ4H
BOGYOV17478X
MODVIDWOVZRN

level 3
CXYYQZ255786
RXGYHS5 1 9GZ8M
AXDWJ61 GFZXR

level 4
C3XYBT2Y7Z73
B3KYHQ1 2Q7ZFX
M3D1C#1552Q5

level 5
WQYYBY2#PZ3R
RQIBPB2FBZ43
MQDWEET 152YH

level &6
CDYYQL2#WZ8V
RDKYQB2TXZ75
MDDXHSWOVZ#R

Marco Mausch

Skyblazer

SNES

Kaum vorgestellt, schon sind die
levelcodes da. So muB das
sein! Die Punkte stehen Ubrigens

fir Leerstellen!

level 1

level 2

level 3

level 4

level 5

level 6

level 7

LA
(R
XX..
A

AA
o.xX
XX..
A

AA
O.AX
OAX
XO..

LA
K
K.AX
KX.A

level 8 AA

level @ AA..

level 10 AAA

level 11
AAX
KAX
AXAA

level 12 AAAD

AA.

XOOA

AXAA

Markus Baumann

Final Fantasy Ii

Probleme mit Zeromus2 Bald
nicht mehrl Der beste Weg
Zeromus zu besiegen wird jetz!
in aller Deuflichkeit erklart,

Jedes Partymitglied wird von
einem ehemaligen Milglied
geheilt. Nun féngt der Kamp-
fer, der in der Mitte steht an (die
optimale Stellung der leute ist:
Cercil oben, dann Rosa, darur-
fer Edge und Rydia und ganz

unten Kain). Am besten die die
Ménner nach vorne. Jede Aftak-
ke in Zeromus jetziger Phase ist
sinnlos, wartet also bis Cercil
an der Reihe ist und lalt ihn die
Kristalle aus Eurer ltemKiste
benutzen. Nach diesem Win-
kelzug verwandelt sich Zero-
musinein Schleimschwein’ und
Euer mitlerer Kampfer sollte nun
alle Schwertet die er hat auch
ihn werfen(l). Cercil und die

anderen hauen und werfen
natirlich fleiBig mit. Auber Kain
der immer nur hiipfen sollfe.
Wenn Zeromus seinen Big
Bang' macht benutzt Rosa ihren
Cure 4 auf alle und Rydia [falls
sie noch lebt] ihren Asura. Sollte
sie schon fot sein, nicht wieder
beleben, die hélt eh nichts aus.
Achtet darauf, dafd Rosa immer
genug MP's fir hren Life 2 hat,
der ist némlich wichtig.
Sollten nur noch ein oder zwei
leutchen leben, benutzt einer
Life und der andere Cure3 oder
Elixier auf Rosa. Irgendwann
sollie Zeromus anfangen seinen
Meteor zu benutzen, er wird
schwacher! Jetzt Rydio aufwek-
ken und Bahamut rufen wah-
rend Rosa den VWhite benutzt.
Und siehe da, endlich streckt
der Bésewicht die Waffen und
vergeht.

Nico Fernow

Wer sucht nicht das geheime
Options-Meni) bei Final Fighte
Wir wissen es nicht, aber wenn
lhr im Titelbild die LTaste ge-
driickt haltet und erst dann Start
driickt, kommt |hr hinein.
Thomas Lampe

Kleine Uberraschung gefallige
Dann solltet [hr bei ,get ready”
den L und RKnopf gedricki
halten und v, 0, u, |, 1, u, |, 0, U,
o, 1, 0,1 0, Aund B driicken.

Thomas Lampe

Super Empire Strikes Back

Es soll ja immer noch einige
Jedis geben, denen die Macht
nicht hold ist. Doch zum Gliick
gibt es die Tastencheats, die
auch unglicklichen Recken wei-
terhelfen.

So kénnt |hr z.B. den Sternen-
zerstorer im Infro steuern, wenn
lhr im Titelbild Y, Y, Y, Y ein-
gebt. Oaer Ihrdrickt X, Y, A, B,
X, % im Titelscreen fir sieben
Continues. Ins Soundmeni



kommt thr, wenn lhr im Game
gleichzeitig nach unten, X, Y,
A, B und Start drijckt. SNES-Pro
Pad-Besitzer kénnen sich dann
wahrend des Games selber die
Musik aussuchen, wenn sie im
Soundmeni die Slow-Motion.

einschalten,
Zockergilde Greiz-
Irchwiiz

fspes

Ach Thr wollt mit denselben
Kamplern in den Ring und des-
wegen findet der Hauptkampf

immervorm Bildschirm statt? Das
muB nicht sein! Benutzt doch
diesen Cheat, dann kénnen
auch zwei Underfakers wrestlen.
Im Titelbild L-Knopf driicken
(WWHlogo bleibt sighen] und
dann |- und R-Button gedrickt
halten. Nun nur noch auf Pad
zwel Select und nach unten
driicken. Voila, schon kénnt frei
widhlen.

Hendrik Biederstaedt

jsmes
Um eine levelonwahl zu aktivie-
ren, geht zuerstin den Conguest
Mode. Wenn lhr dann im Spiel
seid, pausiert das Game, halfet
die L-Taste gedriickt und driickf
auf A, Haltet nun die R-Taste
gedrickt und drickt im
Sekundenabstand folgende
Buttons: Y, B, X, A, Select. Falls
das Game nun nicht mehr im
Pausenmodus sein sollte, muft
Ihr es nochmal versuchen. Klickt

e e Q)

nun auf das Armaggedon-lcon
und danach auf Game-Setup.
Wahlt nun Conguest aus. Jetzt
kénnt Thr mit X und B olle Level
anwdhlen.

Gerald Friedrichs

Yoshie’s Cookie

Stelltauf Pad 1 die Rundenzahl
auf 18.
Stellt den Speed auf high.
Schaltet die Musik off
Haltet nun auf Pad 2 L, R und
Select gedriicki.
Falls Euch nun ein digitalisiertes
Yoshie' entgegentént, kénnt lhr
bis level 99 spielen.

Daniel Appel

Nach den Regeln im lefzten Heft
gibt's diesmal die Levelcodes fir
dieses Supergame.

Castle 2 1PPL2
Castle 3 GR1P2
Castle 4 ARING2
Castle 5 MZLAN
Castle 6 CHZRRE
Castle 7 P21CH
Castle 8 B2RRS
Castle 9@ PLSM
Castle 10 L2MAN
Caostle 11 L3M2
Castle 12 P21R
Castle 13 MING4
Coastle 14 PIP16]
Castle 15 K3W3
Costle 16 L3CH22
Castle 17 IV4AC 1D4
Costle 18 CACANST
Castle 19 G511
Castle 20 MITRRAN
Castle 21 M3INT
Castle 22 P2C4AN
Caostle 23 TAM1T4
Castle 24 WILNST
Castle 25 LANGIN

Christos Mamaklis

Zelda IV

Ihr seid sicherlich alle gut erze-
gen und denkt nach nicht mal im
Traum ans Stehlen, oder? Wer's
mal ausprobieren will, kann
versuchen sich im Shop iiber
den Handler zu stellen, so daf
er nach oben guckt. Nun ganz

TOTAL! 4/94

fix raus aus dem laden, ohne
dafd sich der Handler umdreht.
Na bitte, schon habt |hr was
geklaut. Wer jetzi die wahre
Harte des Llebens kennenlernen
will, geht nochmal in den lo-
den. Denn: Strafe muld sein!
Sandro Isoletta

Ich hab hier zuféllig ein paar
Sternzeiten rumliegen. Vielleicht
kann jo irgendein Stemenflotten-
Kopitén etiwas demitantangen.
5273.1

Lars Diedrichs

Auch zu diesem etwas abge-
fahrenen Spiel um die geniale
Addams Familie haben wir die
Passworte.

Granny: MP7VB
Gomez, Granny:
MS5VB

Wednesday, Gomez, Gronny:
M7 3"\.’"—?
Uncle Fester, Wednesday,
Gomez, Granny:
MH4QK

Alexander Stein

S. Empire Strikes Back
Und wieder geht's um die
Macht.

Im Titelbild drickt lhr Start, so
dal der Please Select-Screen’
erscheint, Jetzt driickt lhr die R-

Taste und wahlt den erscheinen-
den ,System onfiguration-Screen’
an. Driickt jetzt auf dem zweiten
Pad gleichzeitig L und R. Es
erscheinen die ,Special Envi
ronments’. Hier kénnt |hr mit
Pad eins Eure Leben (Stock) von
3 auf 5 erhéhen und die
Continues [Credit) von 4 auf 9.
Doch nicht genug. Driickt nun
auf Pad zwei folgende Kombi-
nafion: A (gedriickt halten), B
[auch gedrickt halten), X [eben-
falls festhalten) und Y [na, Ihr
wift schon). letzt dirft |hr alle
zusammen loslassen und ein
Jlevel-Select’” wird erscheinen
Hier kannt |hr bis Llevel 5 alle
anwdhlen. Ach |hr wollt noch
mehr2 Dann wahlt level 5 und
driickt aut dem zwe
Select und Start. Nun solltet It
30 leben, 99 Continues und
bis level 8 anwahlen kénnen
Viel Spal} und mége die
Michael Weiher

Im Normal-Medus kannt lhr Euch
eine Menge Arbeit sparen
werin lhr folgenden Tip beherzt

seid Ihr jo unverwundboar. legt
eine Bombe und bleibt bei |hr
Sobold sie explodiert legt Ihr
wie wild Bomben, welc f
auch sofart an der Ex
entzunden. Mit diesem
schweifkanntlhr nun eine
teil der Gegner ausschalter
denn lhr seid jo noch unver
wundbar. Paft aber auf, daf:

1%

Ihr in Sicherheit geht, wenn |hr
authért zu blinken

Moritz und Kolja

van Boekel
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I "Ohne Frage das beste der
neuen Benefiz-Alben.
NO ALTERNATIVE bietet 21
neue Songs von den
pragnantesten Stimmen der
- alternativen Rockszene.“
| ENTERTAINMENT WEEKLY
“Eine nie dagewesene
Sammlung musikalischer
Meisterwerke. Jeder gewinnt
mit NO ALTERNATIVE.“
ROLLING STONE
“Ein absolutes Must, nicht
nur fiir die Fans alternativer
’ Muggk.“

GEBEN SIE
NO\LENTV:

E I N E
CHANCE

der DEUTSCHEN AIDS HILFE E.V. zugute



ie Abrechnung am Ende
einer Welt kann manch-
mal sehr erniichternd.sein:
Schon wieder an iber ﬁinfzg\
Diamanten vorbeigelatscht, nm}
die Halfte der versteckten ,,//
Exiraleben gefunden und%qbei
noch einige andere Uberrc~'>
schungen ibersehen, mlg;%cs

sein¢ |

-

Nein, das muB} es nicht, Jr\r\ﬁsat\e Levelkarten machen Euch das Leben we-

\
\
|
\
\
_J

sentlich einfacher. Sie zeigen ?s{cht nur, wo es lang geht, sondern auc;l-r wo

die vielen netten Klemlgkelteh zu finden sind. Alle versteckten Bonus- \\

h 4 - il

Vit eivios. Fingergefihl” keiant the Euch das

Ballerleben erheblich erleichtern, hier sind
einige ganz nitzliche Kombinationen:

Un Energie, Zeit und Extras gibt es,
wenn im Spiel folgende Kombination
eingegeben wird: START, L, L, LR, R, R, L, L,
L, START.

1EATS .'"'0' I

Nwﬂanuvd,wkmnsnﬁdieserkmubimﬁm
i werden: START, RECHTS ,LINKS ,UN-
TEN, RECHTS, A, START.

Fir die wahren Geniefler gibt es auch noch ein
prakfisches Musikmenii: Geht bei der Einstellung
der Optionen auf den Punkt ,EXIT, haltet L, R, X,
riickt und driickt dann START.

Laser:
besonders
durchschlogskrafiig |

Smart-Line:

fegt alle Gegner
vam Screen

Energie:
ersefzi verlorena |
L > |

Schutzschild:
macht fir kurze
Zeit unverwundbar

|
|
Extrablock: |
vird bei Beschuf ‘

sichtbar; enthélt
diverse Extros

Extraleben:
{erklart sich ju
wohl von selbst)

g Die
versteckten
Extrablocke
& bilden eine
R Abkiirzung

8 nach oben.

| besiegen.

Geducks ist
dieser Gegner

bequem zu

Der Freeze-
Beam hdlt ihn

nur kurz auf.

Gleich zu Beginn ist hinter der
Sdnle ein Extraleben versteckt.

TOTAL! 4/94 }




LEVEL 1.1.

Links fiihrt ein
recht gefahrvoller
Weg ilber versteck-
te Bonusblicke zu
einem Extraleben,
Anfinger sollten
sich lieber direkt
dem Ausgang zu-

\' Geschafft: Links gehts hinunter zum wenden.

wohlverdienten Extraleben.
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Die Bienen-
kirbe sorgen
Jiir stéindigen

schub. Schiefit
sie ab, und es

! ) herrscht Ruhe.
Ab hier weht ein kriiftiger Ge-

genwind. Anhand der Blitter
kiéinnt IThr die Wind-
geschwindigkeit beobachten.
Zum Uberspringen der Abgriin-
de miifit Thr relativ windstille
Momente abwarten.
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ganz
unverwundbar
seid Thr als
Energierad
micht!
Endgegner
kionnen Euch
trotzdem
verwunden.
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Dies
Extraleben

Wer sich etwas Spannung noch erhalten méchte,
der kann sich mit einem Action Replay auch nur
bestimmte Eigenschaften verschaffen.

Hier sind die Codes:

bekommt nur,
wer noch erwas

Radenergis

TOTAL! 4/94

fibrig hat.



& LEVEL 1.2.

ST Tt et e St Bt e S et
B e e e L
e e

L5 e fed ,.a-h.

T 5

el e Rt "u'r"wr‘r""\'hit e

Die Walker kiinnt
Thr als ,, Trampo-
line** benutzen, um
auf die obere
§ Plattform zu ge-

langen.
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Die Extras links
im G

IThr wieder nur als

Rad erreichen.

Ein weiteres -2 3 . Deralternative Levelausgang ist TOTAL! 4 /94

traleben winki. - » . i F rechts in der Wand versteckt.



Auf diese
Plattformen
gelangt Lhr nur
von der rechten
Seite ai

Beim Steinschlag kilmnt Thr Euch zur Not
in das Rad verwandeln.
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Der Abprall- ]
schufi er-
weist sich in
den Hihlen
als besonders
hilfreich.

Wenn Thr den Extrablock als Stufe benutzt, Fiirdas Extraleben weiter rechts solltet Thr
kéinnt thr durch die Decke springen. etwas Radenergie aufheben.
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B Vorsicht vor \
el /1eralifallenden
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solltet am vorderen
Rand der Plattform
tehen und im
richtigen Moment
einen

zurtick machen.
Durch die nur scheinbar ma.

ve Wand fiihrt der Weg zu zwei
Bonusriumen.
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Bienenkirben
im ersten Level
sorgen die
Walker-

fiir ununterbro-
henen Gegner- Auch diese Wand rechts ist durchlassig, Die grofien flammenwerfenden Gegner zu
nachschub. allerdings miifit Thr Euch vorher in das Beginn der zweiten Welt solltet Thr mit dem

Rad verwandeln.
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Willkommen zum zweiten Teil unserer Komplettlésung, in
dem das Geheimnis von Mana endgiiltig geliiftet und
Thanatos das fiese Handwerk gelegt wird...

; LEBENSHILFE FUR SOLISTEN

Wenn man so ganz allein das Geheimnis von Mana
erkundet, kommt es manchmal vor, daf} die computerge-
steuerten Figuren unnétigerweise ableben. Ganz so
intelligent sind die Herrschaften eben doch nicht und
bringen sich dadurch oft in Gefahr. Dosiert eingesetzte
Action Replay-Codes kénnen den Frust etwas mildern.
Hier sind einige:

7EE1 82xx Hitpoints des Helden
7EE3 82xx Hitpoints des Madchens
7EE5 82xx Hitpoints des Sprite
7EE5 B6xx Magiepunkte des Sprite

Natiirlich mindern diese Codes vielleicht auch den
Spielspaf3 ein wenig, aber wer sagt denn, daB3 man
unbedingt alle Codes eingeben muf3222

BESUCH BEIM IVIANN

Wir erinnern uns: Zuletzt hatten wir uns im Windpolast herumgetrieben und wollien nun den
weisen Joch aufsuchen, der seinen Wohnsitz nirdlich des Palostes hat und eine Menge zum
Thema Mana zu erziihlen haben soll. Der Weg zur Hahle ist ziemlich gefahrlich, da er mit

bloven Blumen iberst ist. Da diese gerne Schlafpulver verfeuern, sollien sie sofort

vernichtet werden, denn erwischen sie Euch und es kommen noch einige Bienen ins Spiel,

TEIL 2

dann sieht es ziemlich schlecht fiir Euch aus. Wenn Ihr Euch nicht mit den Blumen
herumpriigeln wollt, dann loBt einfach einen BLAZE WALL los und verdriickt Euch
klammheimlich, wihrend dos Gestriipp brennt.
In der Héhle von Joch hiipft ein seltsamer Kerl herum, der behauptet, Juch sei momentan
nicht daheim sondern befiinde sich im Mondpalust. Na gut, begeben wir uns auf eine Reise
zum Mond. Dazu landen wir in der Wilste innerhalb des Gehirgskreises - allerdings nicht auf
dem dunklen Boden, sondern knapp davor im Wiistensand. Begebt Euch zu der Landefahre
und bucht einen Flug zum Mond. (Und wir dachten immer, die Amerikaner wiiren als erste
auf dem Mond gelandet...) Bevor Ihr auf dem Mond aussteigt, verriit Euch der Fahrmann
noch, dofl es im Mondpalost ,a lot of nothing’ gibt. Und so findet Ihr im zweiten Roum des
Mondpalostes auch nichts, auBer einem sich stiindig wiederholenden Sternenboden. Als thr
entnervt zur Fiihre zuriickkehrt, bekommt Ihr den Tip, nochmals genauer zu suchen - und
tatstichlich findet Ihr anschlieflend einen Orb. Mit ANALYZER findet Ihr heraus, auf welche
Magie der Orb reagiert und nach einem entsprechenden Zauber wird der Roum wieder
normal. Im niichsten Raum gibt es wieder ein Mana Seed, auch findet Ihr Luna, deren Magie
somit verfiighar wird. (Natiirlich werden die Spriiche gleich trainiert!)
Soweit, so gut - allerdings ist von Joch keine Spur zu
i finden. Also wieder zuriick zur Hahle und
\'.uﬁl den alten Scherzhold zur Rede

-\Wl gestellt. Diesmal hehauptet er, Joch
A sei in Tosnica. Wieder eine Liige?

gy Schauen wir doch mal nach. Im
=" Palost von Tosnica herrscht Aufruhr,
B o ich angeblich ein Spion im Palast
aufhalten soll. Als Ihr gerade mit dem Kanig reden
wollt, faucht mal wieder ein kleines Monster auf, das per THUNDER BOLT in seine Schranken
verwiesen wird. Mit dem Monster verschwindet ouch der Fluch, unter dem der Kiinig stand,
und Ihr kénnt das Schlof durchsuchen. Natiirlich auch hier von Joch keine Spur, also zuriick
zur Hohle. So langsam reicht es, und als uns der Alte wieder wegschicken will, legen wir
ernsten Widerspruch ein. Und siehe da, auf einmal diirft Ihr mit Joch sprechen. Warum nicht
gleich so? Allerdings miifit Ihr erst noch einen kleinen Test absolvieren und Euch durch den
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] oberen Dungeon schlagen, on dessen Ende
ein kleines Problem auf Euch wartet. Und
zwar in Gestalt Eurer Spiegelbilder, gegen die
Ihr nun kimpfen dirft. Vorsicht, die Typen
kiimpfen wie die Irren. Stellt Eure Begleiter
om besten auf exirem ogressiv und kimmert
Euch nicht weiter um sie: Wenn sie dos
Ieitliche segnen, ist es nicht weiter trogisch,
denn dann verschwinden auch ihre
Spiegelbilder. Ihr dagegen greiff Euren
Doppelgdnger an, weicht ein paar Schritte
zuriick, wartet, bis sich das Schwert wieder
aufgeladen hat und schlagt dann erneut zu.
Nach diesem Kampf wird Joch endlich
gespriichig und erzihlt Euch von den
kommenden Aufgaben.

y
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DAS LEBEN WIRD HARTER

5 1 : Diese drei Aufgaben werden ziemlich hart, also reist
- e e nochmals durch die Lande und trainiert, bis Euer Held

: mindestens 400 HPs hat und alle Magie auf Level 5 oder 6
ist. Wenn Ihr es noch nicht erledigt habt, dann fliegt auch
3 ouf die kleine Insel siidlich der Wiiste: Dort erhalfet [hr
einen Seehasenschwanz, mit dem Ihr die Wasserprobleme
von Kakkara beheben knnt. Sobald ihr Euch stark genug
fiihlt, geht es weiter zum Lost Continent, wo hr am Tree
= Palace landet.
| Dort erwartet Euch schon der Emporer, um sich endgiiltig
& von Euch zu verabschieden - einer seiner Leibwiichter soll
ARLE diese Aufgabe erledigen. Der Typ besteht aus purer Magie
| und kann daher durch solche micht verletzt werden, also kommen mol wieder die
Waffen mit 100% Energie und hachster Agressivitdt zum Einsatz. Ihr solltet Eure HPs

the tree =spirit.
cn - the Korld' =

Eeern bBroken. . .

Biest dreimal regenerieren kann.) Nach dem
Kampf solliet thr den Palast erst einmal
verlussen, mit Jema reden und zum Speichern

nie unter 100 sinken lussen, denn das kénnte schon dos Ende bedeuten - also immer
' rechizeitig die ganze Party heilen,
Ist das geschafft, begebt Euch Gber die linke Treppe in den Mana-
Raum. Dort gibt es nochmals ein Mana Seed und die Dryad-Magie.
Allerdings ist dos Mana inzwischen so schwach geworden, daf ein
Dryad-Zauber nicht funktioniert. Vor dem Palast treffi thr auf Jema,
der schlechte Nachrichten hat: Das Imperium steht kurz davor, die
Mana Fortress zu ziinden. Die Folgen wiiren kotastrophal, also ist Eile
geboten: Geht die Treppen nach unten und dann durchs Wasser nach
links, dort ist der Eingang zur Unterwelt.
Werdet ihr von einem blouen Strahl nach unten gezogen, so st an der
rechten Wand ein Schalter, den ihr mit Eurem Schwert betatigen und
so den Strahl usschalten kdnnt. Trefft thr auf den zweiten Strahl, so
ist der Schalter links. Noch kurzer Zeit trefft Ihr mal wieder auf einen

und Ausruhen nach Gold City fliegen.

Wenn lhr wieder im Palost seid, sucht Ihr den
Mana-Roum auf und entdeckt dort den
versteinerten Kaiser, der von Thanatos jetz!
wohl nicht mehr bendtigt wird. Versucht, mit
dem Herrn zu reden und dos Seed zu beriihren
und geht dann durch den Durchgang, der
erschienen ist.

Im folgenden Dungeon werdet Ihr sieben Crystal
Orbs finden, die alle mit ANALYZER untersucht
werden. Wird Undine angezeigl, so ist FREEZE zu
benutzen, bei Gnome EATH SLIDE, bei Silphid
THUNDER BOLT, bei Salomando FIREBALL, bei
Lumina LUCENT BEAM, bei Shade EVIL GATE und
bei Luna LUNAR MAGIC. Trotz Eurer
Bemiihungen kinnt ihr allerdings nicht
verhindern, dos Thanatos die Festung ziindet.
Flommie kann Euch gerade noch retten, aber
der Lost Continent versinkt.

etwas grofieren Gegner (danke fiir die Abwechslung), den
Ihr mit THUNDER BOLT und Schwert bearbeitet.
AnschlieBend kommt Ihr in ein wohres Lobyrinth -
ot keine Tiire aus, denn irgendwo verstecken
sich die fiesen Mana-Diebe. Kommt Ihr in einen
Roum mit einer Rollireppe, so ist am anderen Ende eine
verschlossene Tiire. Benutzt die Rolltreppe, die aufwiirts fishrt
und versucht dabei, in die linke Wand zu laufen. Ungefdhr in
der Mitfe der Wand ist ein Geheimgang, der Euch zum Schalter
fiir diese Tiir bringt.

Trefft ihr schlieBlich auf die Diebe, so lussen die mal wieder einen Roboter
auf Euch los {wie einfallsreich..), der aber mit EARTH SLIDE und Schwert aus
dem Konzept gebracht werden kann. Es erwarten Euch noch eine Menge
aufregender Dinge da unten, etwa eine Fahrt mif einer Untergrundbahn, bis
Ihr schlieBlich an Tree Palace wieder herauskommt, Dort wartet schon der
niichste Fiesling auf Priigel, ein ziemlich defiiger Dinosourier.

Stellt Euch an die Stelle (X), ladet Ever Schwert auf und wartei, bis der Dino
Punkt (D) erreicht hat. Geht dann ouf ihn zu, driingt ihn zuriick nach (Z) und
haut dort zu. (Der Kampf wird Gbrigens etwas liinger dauern, da sich dos
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EINE LETZTE CHANCE...

Aber noch ist nicht alles verloren, wie Euch Jema nach der Landung beim Palost
versichert: Der Mana-Baum in Pureland, jenem wolkenverhangenen Berg nardlich der
Wiiste, ist Eure letzte Hoffnung. Fliegt iber die weifle Fliiche von Purelond und landet
auf der griin pigmentierten Fliche. Die dortigen Gegner sind ziemlich derb und nur
schwer zu besiegen, wer es gerne bequem haben will, der kann sich jo mit Fiissern
eindecken und so einen Grofteil des Weges unbeschadet zuriicklegen. Allerdings
miissen die Fdisser an manchen Stellen verlossen werden, um den Weg mit der Axt
freizuhauen, so ist das Leben eben ...

Als erster graBerer Gegner erwarfet Euch dann eine Schlange, die mit THUNDER BOLT
beruhigt wird. Nach dem Sieg fliegt hr mit Flammie am besten zu Neko, um Kriifte und
Vorriite aufzufrischen und abzuspeichern. Anschlieflend geht es wieder noch Pureland,
wo Ihr nach einiger Zeit zv einem Torbogen kommi. Dort fordert Euch eine Stimme auf,
zuniichst einmal den Drachen, der links haust, zu meucheln. Machen wir doch, und
war nicht nur mit Freuden, sondern auch mit THUNDER BOLT und Schwert.
Anschliefiend geht es wieder zum Torbogen, dorf wird abgespeichert und nochmals ein
kleiner EinkaufsHug unternommen.

Als niichstes erhiilt ein leicht iiberdimensionierter Vogel Unterricht in Sachen Respekt
und wird mit THUNDER BOLT gerupft. Danach kommt wieder ein Torbogen mit einem
Drachen (THUNDER BOLT, einkaufen und speichern!), dahinter ein Oberfiesling, der
sich vor EARTH SLIDE panisch firchtet. Und uls ob es nicht schon genug wire: nochmals
&in Torbogen mit einem Drachen, der diesmal mit EARTH SLIDE zu verwirren ist.

Und hinter dem niichsten Torbogen ist er endlich, der Mana-Baum. Endlich erfahrt Ihr

alles iiber dos Mana und Eure
Herkunft, doch die Freude ist nur
von kurzer Daver, denn Thanatos
zerstort den Mano-Baum mit der
Mana Fortress. Wenn der eigene Stamm-Baum
direkt vor der eigenen Nase zerstért wird, dann ist
dos zwor ein schwerer Schock, aber dos schreit auch
nach Rache. Also ruft Ihr Flammie und fliegt zur Mana Fortress.
Schaltet dazu in die 3D-Sicht, fliegt so hoch wie méglich und steert

langsam auf die Mana-Festung zu, bis Flommie von alleine dorthin fliegt und landet.
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THANATOS

An Deck und in den ersten Riumen der Festung solltet Ihr noch einige Levelerhshungen
erkiimpfen: Der Held sollte mindestens 650, seine Begleiter mehr als 500 HPs haben,
auch sollte alle Magie auf Level 7 oder 8 sein. Zwar ist die Dryad-Magie die wichfigste,
aber auch alle anderen sollien nicht vernachlssigt werden. Seid Ihr dann fit genug fiirs
Finale, ruft Ihr vom Deck aus Flammie und fliegt zu einem Speicher- und Einkaufsplatz.
Die Festung selbst ist kein grofieres Problem, allerdings solltet Ihr Euch vor zwei Gegnern
in acht nehmen: Die gelben Dimonenkapfe spucken bei Beriihrung Fever und sollten
sofort bei Ihrem Auftauchen getdtet werden, den goldenen Mannern mit Schwert und
Bumerang solltet Ihr ganz aus dem Weg gehen. Eine iiberdimensionierte Fledermaus
verkarpert den ersten graferen Gegner, nach einigen Portionen EARTH SLIDE 7 hat sie
jedoch nichts mehr zu melden.

Magic Rope kannt Ihr in der Fortress leider nicht verwenden, lhr solltet Euch aber die
Miihe machen, nach diesem Kompf nochmals an Deck zu gelangen und zu
einer Speichermaglichkeit zu fliegen. Der zweite Fiesling lavert nmlich schon
in Gestalt eines Schleimmonsters und wird mit DARK FORCE besiegt. Auch hier
empfiehlt sich anschliefend ein Abspeichern.

Nuch Durchquerung der Fortress taucht Thanatos auf der Bildfliche auf und
will von Eurem Kirper Besitz ergreifen, weil sein eigener zu schwach ist und er
mif Dyluck nicht ferfig wird. Ein netter Gedanke, der ihm aber durch
davernden Einsatz von LUCENT BEAM und THUNDER BOLT schnell wieder
ausgetrieben wird. Er isf relofiv leicht zu besiegen, aber auf einmal erscheint
unter Donner und Getiise dos Mana Beast,

Bevor Ihr Euch ihm stellf, riistet Eure Begleiter mit Speer und Lanze ous und
werft mal einen Blick auf die Dryad-Magie: Ihr kinnt nun MANA MAGIC
anwenden. Das tun Eure Begleiter auch sofort, jefzt habt Ihr dos Mano-
Schwert, Nochmals tief durchgeatmet und dann per Teleporter zum Beast
gebeamt. Lofit Euch von seiner Feuerschweifattacke treffen; wenn es zur
weiten Attacke ansetzt, dann benutzt die CURE-Magie auf die ganze Party.
Nun ladet Eure Waffen auf (hoffentlich haben sie auch alle Level 7...), wartet, bis das
Beast voll im Bild ist und haut dann zu. Ist Euer Schwert nicht mehr griln, dann wendet
wieder die MANA MAGIC der beiden Begleiter auf dos Schwert an. Setzt auf keinen Fall
WALL ein, denn sonst bekommt dos Beast auch eine Porfion von Eurem Heilzauber ab, und
dos muf ja nicht unbedingt sein, oder? Keine Panik, das Beast ist gar nicht so schwer zu

- besiegen, wie es den Anschein erweckt,

SchlieBlich und endlich siegt das Gute
doch, und Ihr kiinnt Euch entspannt

® zuriicklehnen und den Abspann Gber Euch
ergehen lossen...
Stephan Liidde

In der Mana Fortress
erwarten Euch noch einige
heftige Kimpfe. Es lohmt
sich jedoch, von Zeit zu Zeit
eine kleine Pause einzulegen
und sich mehrmals durch die
Gemduer zu priigeln!

die Krallen

Timing ist das

kein Problem..

Nachdem Thanatos
gehirig was auf

bekommen hat,
kiindigt sich das
Mana Beast an.
Mit dem richtigen

Tierchen jedoch

Super Nintendo
Power 3 Set (3 Spiele) ..... 379.00
Aladdi 119.00
Equi 139.00

Elashhack

[T, T00 g T, T R —
John Madden 94 .
Jurassic Park
Jogi-Bear
NBA Jam
Mech Warri
Might & Magic Il .
Mystical Ninja

Mr. Nuts .cooommsmmsmsmsmsmsssnnannnn
NHL Hockey 94 ......cconninnnn
Nigel Mansell's World Ch . 128.00

Pinball Dreams ....cosssssenenes 128,00
Plok 94.00
Pocky & Rocky ....couvemmmnnsnns 118.00
Pop n' Twinbee R. B. Adv, .138.00
Rock'n Roll Racing . (April}129.00
s ible S 134.00
Shadow Run 139.00
Sky 129.00
Street Fighter Il Turbo ..... 129.00
Super Hockey .....cemmennns 109.00
S. Star Wars 2 E.S.B. ........139.00
Tiny Toon 89.00
Young Merlin ....c.counneninnennns 144.00
Sonderpreise:

Duffy Duck SN
Cool Spot SN "
Aero the Acrobat .......cccceeussenes 89.-

Fragen Sie auch nach unserem
NES und GB Sortiment.
Tiéglich Neuheiten.

Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard. Bel
uns bekommen Sle Ihre Ware ais

Brief, Schnellpdckchen oder

Kunden in der Regel die bis 18.30
Uhr bestelite Ware schon am
_ - nachsten Morgen. Bel
Bestellungen von 3 Artikein
sogar portofrel.

*Lheo

RAN
VERSAND
Taglich Neuheiten

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

OSCHECKS) DM 4, -, VERSAND UND LADEN. PRFISIRATOMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; LIPS DM 10,~; Forte Auslund DM 18- a8 = AUF ANFRAGE

FORDERN SIF LINSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FAANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN AUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PEH NN DM B, BEI VORK
(GENALIER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEMTPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST




... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endﬁegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach

eflichen Spielstunden keinen Ausgang aus einem level gefunden zu

\aben oder bei sonst einem Spiel ganz

einfach nicht weiterzukommen ... Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — Leser helfen Lesern”.
Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den lefzten Nerv raubt, so lafit es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ
schnell der Vergangenheit angehéren: Wir werden in der néchsten Ausgabe der TOTALI nicht nur Eure Frage,
sondemn auch gleichzeitig dazu die Antwort veréffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein solften,
so kénnen wir immer noch die Frage an unsere Leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spdter sollte der

Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funkfioniert allerdings nur, wenn lhr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt -
wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls.
Wenn dlles klappt, so solltet lhr spatestens zwei Ausgaben spéter Ever Joypad mit der Befriedigung weglegen
kénnen, einem anderen leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

MVL GmbH ¢ Redaktion TOTAL! * Kennwort: Helpline * Heilwigstr. 39 « 20249 H#Bﬁrg

SWORD OF HOPE (GB)

Marcel Steinfeldt sucht verzwer
felt das Mondfragment in
Shabows Hohle und den Schlus
sel zum Tor vom Camu Wer
kann helfene

BATTLE OF OLYMPUS
(NES)

Peter Welland hat drei bren-
nende Fragen VWobefindetsich
das dntte Herz8 Wo st der
Eingang i1n die Unterwelt
Tartarus? Wann und wo soll mit
der magischen Kugel der Mond
gerufen werden?

STREET FIGHTER |l TURBO
(SNES)

Chrnistian Egger st autgefallen,
doB manche computer
gesteuerten Gegner
Spezialtncks auf dem Kasien
haben, die nicht in der Anler
tung beschrneben sind, etwo
Vegas FlicFlac ruckwarts oder
Chun Lis freundliches Knie 1im
Rucken. Mit etwas Gluck und
Zufall kann man diese Aktionen
manchmal auch selbst ausfuh:
ren, eine genauere Beschrer

bung der Tastenfolgen ware
aber hilfrieich Wer weil) etwas
uber solche undokumenterte
Specials?

BATTLETOADS (SNES)

René Schuller versucht vergeb-
lich, im wvierten Abschnitt des
Speedboorlevels uber die gro-
e Schlucht zu kommen Wer
hat einen Trick auf lager®

LITTLE NEMO (NES)

Der Frosch raubt Beate Haus-
mann noch den Verstand Ob
er nun ein verzauberter Prinz ist
oder nicht, zumindest gefutiert
sollie er werden Das erweist
sichaberinTraum 8, Nightmare
land Teil 2, als recht schwieng
Wie weit mud man auf der
Eidechse reiten, um zum Frosch
zu kommen oder ihn zu futtern?
Oder gibt es vielleicht noch
einen anderen Weg?

Autwortu

PALADIN’S QUEST (SNES)

Gabriele Ekholm sucht in der
Stadt Doubor die Flasche mit
dem Heiltrank, und wir haben
sie fur sie gefunden Das Ding
liegt irgendwo in einer Truhe im

& T é TOTAL! 4/94

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften! 1!

w

Dungeon unter der Stadt, aller
dings 1stder Eingang zu diesem
Dungeon recht gut getarnt
Namlich als Brunnen ganz oben
links neben dem Gasthaus Falls
der Einlaf nicht gewahrt wer-
den sollie, muf} vielleicht noch
einige Male zwischen dem

Gasthaus und der Kneipe mit
dem depressiven Klavierspieler
gependelt und nochmals mif
allen leuten geredet werden
Spatestens wenn die lava an
den Fuben kitzelt, bleibt nurnoch
dieser unterirdische VWeg offen,
der praktischerweise das Gast
haus und die Kneipe miteinan-
der verbindet.

Der Rest sollte eigentlich kein
groferes Problem sein: Den
Dungeon noch der Medizin
durchstobern, diese im Gast
haus abliefern und mit den Tan-
zern zuruck in die Kneipe Die
Tanzer muntern den Klavier
spieler auf, dieser erheitert den
Baumeister und letzterer kommt

endlich seinen Pllichten nach
und rettet die Stadt Ans
Pend ist der Weg zur unter
Etage der Stadt frei, dort findet
sich nicht nur ein Ausgang, sorr
dern auch ene weitere Kneipe
in der sich Milstreiter anheuerr
lassen

Hinter diesem
Brunnen
verbirgt sich
der Eingang zu
einem netten

§ Dungeon.

JURASSIC PARK (SNES)

Jens hatauch fur Thersten einige
nutzliche Tips in Sachen Dino
Jogd aut lager Zunachst zum
Thema Tim und Lex Die Suche
nach ihnen wird vergeblich sein
denn sie kommen im Spiel gar
nichtvor Mitden Computern ist
das auch so eine Sache, einige
van thnen stehen nur dumm in
der Gegend rum, andere he-
ben bestimmte Funktionen, etwa
die drei Tore im Park zu offnen
und zu schlieBen. Hier hilft wohl
am besten ein munteres Auspro
bieren

Die ID-Karten sind nur in einer
bestimmten Reihenfolge zu fin-
den, die folgende Liste zeig!



4 1

| I Master’ s

was wo zU machen ist:

1: Strom am Generator ein-

im Nublar
im Erdge

n, und 2war

chuppen

Unterlevel)

vvvvv

Damit Thr uns
auch wirklich
glaubt! Hier gibt
es das
heifibegehrte
Emblem G,
Tarnung ist
eben alles ...

Mt Al Tound

Lemby lem I3

10. IDKarfe )r, W finden
(Schiff 1. U el

11. Sich =vel 1 im Com-
puter eingeben (Besucher-
Zentrur g .

12. Im 17: hege ganz

Holzkiste vor den Fahr

dem Schi
14. Sicherheitsle
puter eingeben (Schiff, 2.
Unterlevel)

den (Schiff, 3

den Hubschrau

15, IDKarte von Sattler fin-
l|||cl'f—‘\f-|
](‘A| Dinos, di

dem Schiff befinden, ab-

ch noch

ballern

1 7. Nervengas

nnest in aer
1héhle ablegen.

19. vom Computer aus mit
dem Festland kommunizieren
:':’F"- Unterlevel).

20. l\ﬁer'" alle 18 Dino-

1|rq sammelt sind z

lo en una r1u|

ber warten

SOUL BLAZER (SNES)

Jens Geisendorff hilft Margi

qchlich in Dr. leos labo-

m, und zwar in dem

w Ul ow G w0

g

3

I
g

4 el ey

steht links oben ein Schrank,

derbei einem Verhor enthill,

dabB eraus Greenwood-Holz
gemachtist. Schiebt man die-
sen Schrank beiseite, so
kommt das gesuchte Emblem
ans I_CJ:]QSHh (Zum Schie-
ben einfach links neben den
Schrank stellen und das
Joypad nach links driicken.)

ASTERIX (SNES)
Heming

Yvonne, wie sie das verzwick-
te Pyramiden-evel schnellund
einfach beenden kann: Ein-
fach gleich zu Beginn die
Stufe runter und sofort nach
rechts durch die Mauer hin-
durchgehen. Dieser versteck-
te Ausgang ist ganz schén
fies, oder nicht?

Marco verrat

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GrOB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kleiner !!!

+*TVGAMES~

_G_La_.t__i__S_ bekommt lhr die neue
sMarktiibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 2913

81667 Miinchen

Orleansstr. 63

b 79,90.-
ius d 79,90.-
y'& Rocky d  89,90.-
n Twinbee d  99,90.-

9.90.- Power Athlete |
. 89,90~ Rabocop |l d
- 89,90.- Sf&ﬁfﬂﬂt

Castlevania d
Chuck Rock us
Chessmaster d

- 69,90.- Super Kic
- 59,90.- Super Pa
9,90~ Super Shanghd
9,90.- Testdrive || d
19, gg Wiﬂgcammander d 59 90 -

Darius Twin

Eﬂasﬁgﬁciogmon : 90 ! Ill'lo-GlliSlhelll !!! '
Job & Magd 2% | ke
119,90.- —

69,90.- | 1

L

119,90.- | ]

| Systeme: !:::r':.i;:.;ﬁ:. El 1

iefen ! oA O
unse&é?eégeg%h%?ﬂgégﬁggggen! l_ - iﬂm :'lr_ ;E _|



Und wieder gibt es eine Liste
mit neven, heiBen
Schummelcodes aus Eurer
Feder. Diesbeziglich in
herzliches Dankeschén an
Ozhan Bakar, Sascha Keppler,
Pierre, Christian Wietfeld, Mike
Weigelt, Stefan Grunz, Marc
Bom, Oliver Holland, Daniel
Appel, Christian Melchior,
Steffen Eppler, Lars Diedrichs,
Wolfgang Bauer, Michaels
Beckers, Stefan Buhrmester,
Clemens Fahrion, UIf Kramer,
Oliver Geiger, Andreas Gall
und Christian. Ach ja, zeigt
bitte Verstandniss falls mal ein
ARP-Code nicht funktionieren
sollte. Bei den verschiedenen
Versionen(USA, Japan, BRD)
und dem neuen ARPZ andem
sich manchmal die zustandigen
ARP-Codes. Noch ein kleiner
Hinweis; Diese Codes funktio-
nieren nur im Zusammenhang
mit dem jeweiligen Action
Replay, es sind also keine
offiziellen PaBworter oder
Levelcodes!!] Wenn Ihr uns
welche schicken wollt, dann
entweder mit anderer Post
mitschicken oder direkt an:

MVL TOTAL!
ARP-Codes
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Aber bitfe nur von neuen
Games oder echt interessante
Sachen!

Replay
Populous
7EO106XX XX fir Bevélke-

rungszahl

Turtles Tourn. Fighters

7EQEE460  unendl.
Energie Pl. 1

7EOFC460  unendl.
Energie PIl. 2

Utopia

7EOQ719F  unend|. Geld

Robocop vs. Terminator

(ARP2)

7E10C50A  unend!.
Energie

unend|. leben

7E020405

Royal Rumble

7EQ2E7FF schneller Schiri

7EO2A600  PL. 1 wird nicht
rausgeworfen

7E02A800 Pl 2 wird nicht
rausgeworfen

Sim City

7EOBA79%  Population
steigt schnell

7EOBODFQ  keine Ver
schmulzung

7EOBT1DOQ  immer Bank-
kredit

Prince of Persia

7E050805  unendl. Energie
7EQ544XX  levelanwahl
01-13)
7EO50BXX  Gegrer
Energie (00=Tot)
7E020800  Spiel ist
schneller
Pilot Wings
7E1ABEQS  Zeit
7EOCD204  Sprit
7EQOQEQ2  Benusrunde
nach Drachenfliegen
7EOOQEQD  Bonusrunde

nach Rocketbelt und Fallschirm

Magical Quest

7E02B102 Herzen
7EO35F05  Zeit
7E02C101  Zauberanzug
7E02C201  Feuerwehr-
mann
/BE02C301  Bergsteiger
7E02B920  Wasser
energie
7E02B720  Zauberenergie
7E037202  leben
7EO02ABOX  levelanwahl
Goof Troop
7E015703  unend|. leben
PI.1
7EQ1D703  unend!. leben
PlL.2
ZEO011D06  unend!.
Energie Pl. 1
Super Bomberman
7EOD7D0OS5  unendl. leben
Pl 1
7EODBDOS5  unendl. leben
Pl. 2
7EOD7QOX  X= Anzahl
Bomben PI. 1

&1 7EODBOOXPI.2
7EQODFOQX PI.3
8§ 7EOD7 10X X= Explosions
" groBe Pl 1
7EODB1QXPI.2
7EODF10X PI.3
7EOD720X X=
Geschwindkeit P|. 1

7EODB20X Pl 2
7EODF20X  Pl. 3
7EOD7301  Fernziinder
Pl.1
7EQDB301 P2
/EQDF301 Pl.3
7EQD7302  Superbombe
Pl. 1
7EQODB302 Pl.2
7EODF302  PL3
7EOD7303  Super Fern
ziinder PI. 1
7EODB303 P2
7EODF303  Pl.3
JEOD7901  Bombenlreten
Pl.1
/EQODBQO] Pl.2
7EODFRO Pl.3
7EOD7902 Bombenwerfer
Pl.1
7EODBQ02 Pl.2
7EODFQ02  PIL.3
/EOD7Q03  Bombentreten
_— =

und werfen Pl 1

7EODBR03 Pl.2
7EODFR03  PL.3
7EOD3A58  unendlich Zeit
[4-SpielerModus|
7EOD24XY  levelanwahl
X= 16, Y= 1-8
Paladin’s Quest
7E1 SFEFF unendl.
Energie PI. 1
JE1624FF P2
7E164AFF Pl.3
/E1670FF Pl.4
7E17CI1FF  unendl. Gold
7EEBC209  unendl. Mego
Bottle (wenn vorhanden)
7E161E09  unendl. Mini
Bottle PI.1
7E164409 P2
Mega-lo-Mania
7EF19050 +
7EEBDQ50  unendl. Leute

Pop 'n’ Twinbee
7EOO8ADX  levelonwah
wi= 1-4




Mortal Kombat
7E02C102 +
ZETACEOX  Pl.2 ist Reptile,
X=4 Special Moves Scorpion,
X=5 Specicl Moves Sub-Zero
7E02C101  +
7E19720X Pl ist Reptile,
X=4 Special Maves Scorpion,
X=5 Special Moves Sub-Zero
7EQDQ20X X=7 Spieler ist
Goro, X=8 Spieler ist Shang
Tsung

Rock ‘N’ Roll Racing
00800300

00804483 Um ein

US Modul auf einem deut-
schen SNES zu spielen

Rock ‘N’ Roll Racing

(ARP2)

7EQEQ505  unencl

/EQEQQ0

JEQOEADOS  unendl. Nitro

7FC‘EF ] OX :’(:A’IF‘O'll ;"JIT-;-.'
Runden

Sunset Riders
ZE1FBAQZ unend|. leben f

4 Spieler

1]

C

Striker
ZEQE1800

A Frofis Lt
\aegner verien

zu Nul

Wing Commander Secret
Missions
7E163C64

SR
enal. Schild

7E15E228 v

ninien

F-Zero
7EOCF/77

irre Gegner

Street Fighter Il Turbo

7E054C22 Pl brennt bei
Treffer
7B074C22 Pl 2 brennt
bei Treffer
/EO530BO  Energie PI. 1
7E0730B0O  Energie PI.2
7EQ5B300  kein K.O. PI.1
7EQ7B300  kein K.O. P2

7EO0BF10
7EO5CEQO
7E07CEQO
7E053310
7E073310
R-Type

7E16E102

7E16E38]
7E16E30X

kein Hinter-
grund

Pl.T automae-
tisch

Pl.Z automao-
tisch
Supersprung
Pl
Supersprung

Pl.2

leben

Zeit

X= Geschwin-
digkeit

Revenge of the Gator

Q103BOCO
OAFF3BC3
OAFF3XC3

unendlich Bdlle
Seiten-Saver
Pfosten-Saver,

X=7, 8, 9, A fir Bildschirm:

OAQ13CC3

Pang

01055DCO
0A023CC2
070856C0

0ADT55C3+
0AOT1BCZ+

OAQT65C3

ABCD

Tor in C offen

unendl. leben
Vulcan Missile
Time fix

Double P.Wire

Final Fantasy Legend 2

04 5EXBC2
0462XEC2
0461XCC2
045EXDC2

Strength 94
Defense 98
Agility 97
Mana 94

X=0, 2,4, 6firFigur; 1, 2,

3, 4.

Alfred Chicken

O3XXDCC4
OAQ2EEC4
0AQ146CC

Llevelanwahl
Unverwundbar
unendl. Bombe

Final Fantasy 2

043BX8C2

unend|.

Energie X= 0, 2, 4, & fir
Spieler: 1, 2, 3, 4.

0463A3C2

unendl, Geld

Star Trek (TNG)

04632ADC

0463 1EDC
Q463 1ADC

0102D8DB

Kid Dracula
0103C8C8
0102C3C8

O1FFCOCS

Transporter
Q9%

Phaser 9%
lebenser-
hahung 9%
unendl. Zeit

unendl. Energle
unend|. leben

unend!.Geld

Baby T-Rex

0209B6D 1
01999501
043478D1

Zelda
0AQ10DDB

unend!.
leben
unend|.
Steine
unend|. Zeit

unendl. Zau-
bertranke

R

Snake Rattle 'n’ Roll

0000CFO?
O003DFO9

OO03ECO?

Zelda 1

00043000+
00043100+

00043200

00067 0F
O0066DFF
000658FF
O006LEFF
O0066FFF
Zelda 2
0007 7ABF

00077 3DF

unend|. Zeil
unend|.
leben Pl. 1
unend|.
leben PI. 2

umsonst
einkaufen
unendl.
Energie
unend!.
Diamanten
unend|.
Bomben
unendl.
Schliisse
alle Herz-
kontainer

unend|.
Energie
L.'r‘.'t.‘ﬂd'.
Magie

Prince of Persia

0006CFO3

unendl.

Energie bei Schwertkampf.

Puzznic

00050C17

unend|. Zeit

The Adventures of Lolo
00005802  unendl.
Schufy
00005705  unendl.
leben
Bugs Bunny
00042903  unendl.
leben
Q004280C  unendl.

TOTAL! 4/94 @ T

&

Energie

T

7th Saga
Actraiser 2

Aero the Acrobat
Aladdin

Art of Fighting
Asterix

Battle Cars
Battle Toads

Bomberman + 5 Player

Bombe:

nge

Daffy Duck
Desert Strike
Dracula
Empire strikes back
Fj Fi Ietpcbeges'lmg 2

inFant. n
Flashback
Ghengis Khan 2
IntTennis Tour
John Madden 94
Jurassic Park
Lester the Uniikely
Lost Vikings
Lufia

Marios Time Machine
Mech Warrior

e e e e e e e e e e e e e e e e e e ey e e e e e e e e e

8

5

us.

129.-/
129.-/
898.-/
139/
139.-/

38988588

558

B

I i i

3 BesBERRE

~l

129--
g.

?-L-L-L

Neuheiten Mérz April

Bomberman 2
Empire strikes back
Equinoxe

FX Trax

Versandkosten:10.- DM Porto und Verg:ck_ung
plus 3 -DM (Post)/7 -DM (UPS) NN-Gebiihr

(Zustellung meist innerhalb 24 Stunden!

r Vi

)

089/7605151
089/7470689
PLINGANSERSTR.26
81369 MUNCHEN
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GAME ROY

Verkaufe GB-Spiele: Bubble Ghost 25 DM, Quarth 20
D, Burgertime 20 DA, Dynablaster 20 DM, Fortress of
Fear 20 DM, Mario+ Joshi 25 DM, Boulder Dash 20 D,

Snoopy's Magicshow 35 DM, Baby T-Rex 40 DM Tel
7571-14983

SUCHE ALLES FUR DEN GAME BOY WENN ES GEHT
BILLG! Christoph Adomeit Tel.: 08329-5290

Verkaufe Gome Boy Spielcoss. 105/1 possend fiir
{eden GB z B. Ninjo Tuttle, Tozmania usw, Super ginstig.
Verkaufe NES Coss. 360/1 550/ 1 m Adapter 0. Top
Einzelsp, ous Japan. Tel.05405-1070

Achtung! Suche dringend Tips [Passwirter| fiir dos GB-
Spiel ,Die lemmings" Tel. 0201707648

Verkaufe oder tausche GB mit 12 Spielen und Action
Reploy fiir 500 DM oder gagen SNES kemplett mit einem
oder 2 Spielen. Tel. 05682-5279 Tino

Verk. Game Boy Cass. 128 in 1 2B, Turfle, Tazmania
usw. . 105in | superginstig, Verk NES Cass. 64 in 1 mif
Adaptert. jedes NES z.B: Mario lond, Boseboll, FX v viele
Action Spiele; ginstig. Tel, 054162636

Verkaufe fincl Faniasy legend 1, Suche Final Fantasy
legend 3. Tausche auch, Preis n, Vereinbarung. Bite nur
won 14-20 Unr unter Tel, 09842-2835 |Uwe)

Verkaufe GESpiele, Action Replay Pro GB, weitere
Informationen unter Tel 02395646

cMES

Verkaufe 7 Spicle z. 8. ALLSTARS, ALLADIN, und TINY
TOON fiir je Dt 50.--60 - Bei Nachtragen ruft mich on
fragt nach johannes, Tel.. 05321-26281, b 18.00 Uhr

Tausche 3 NES Spicle GG: STREETFIGHTER, TURBC,
oder ROCK'N'ROLRACING. Selbstabhcler bekommt 4
Spiele+ Originalverpackungen, Hobe MARIOZ &3, ZELDA
1 & 2, STARWARS, MEGAMAN 3 usw.
Christian Kallmann, Tel.: 0219491359

Tausche SNESSpiele: STRIKER, | SUPER TENNIS, ge-
gen ALLADIN, SUPER STRIKE EAGIE, SUPER EMPIRE

STRIKE BACK, nur PAL Version,
02203-695176, ab 18.00 Uhr

Marcone Ton), Tel

Tausche: ZOMBIES, ACT RAISER, POCKY & ROCKY,
LEMMINGS ZELDA, 5, SOCCER, 5. TENNIS, PARCDIUS,

alles dautsche Versionen
Carmen Brockhaus, TE

0561-405430

Tausche meinen ALEN 3 oder meine KRUSTY S SUPER
FUN HOUSE, gegen MORTAL KOMBAT, JOE AND
MAC, MARIO P ART OF F., COOLSPOT, PLOK u.s.w
Alle Spigle deutsch. Thomias Denng, Tel.: 02564-2703

Tausche ALADIN, oder PILOTWINGS, gegen SIM
CITY, oder MYSTIC QUEST. Haobe ouch MNES Spiele.
Giinther Mihlbaver, Tel.; 0992412237

Verkaufe SNES Spisle MORTAL COMBAT DM 60 -,
STREETFIGHTER 2 DM50.- TURTELS IN TIME DM 50,
STARWING DMZ0.-, ZEIDA DM50.-, MYSTIC QUEST
LEGEND DM70.-. Christopher Raupach, Tel.: 05722
21064

Verkaufe & CHOULS, GHOST, oder tousche gegen
ROYAL RUMBLE f. SNES. Verkaute NES f, 4 Spisler |
DM200 -, Pierre Sacharow, Tel.; 07392-6578

Verkaufe SNES+TURTIES 4, MORTAL COMBAT
STREETFIGHTER, TOURNAMENT FIGHTERS, ZELDA 3
ADAMS FAMILY+LUS., Adapter und ein pragrommierbarer
Joipad, nur DMGCO.-| Alexonder Stanciu, Tel- 0711
683064

TIPS & TRICKS zu iber 100 Spislen Action Replaycods
schritt f. schritt Lasung
Verkaufe auferdem SNES 1/
Super Scope
Carl Gebhaordt,

2 |ohr altmit 10 Spisler und
Tel.: 068412214

Verkaufe SNES Spisle; MARIC WORLD,
CASTIEVANIA, AXELAY ALL STARS, STARWING, STAR
WARS, Preis: ie nach Spiel zwischen DM 60.- und DM
70~

Kai Reinke, Tel.; D6744-1 364

Verkaufe / Tausche MAAICAL Q. und
S.PROBOTECTOR. Suche Action Replay S. TURRICAN, 5.
FIGHTER 2. Nur im Urikrels Neuss, Verkaufe n ach“ﬁ B
Games |je DM30.+| und die SNES Spiele (je DMBS5 |
NEUI Dt. Thomas Raezka, Tel.: 02131-667813

Verkaufe /VORID [EAGE BASKETBALL BATTLETOADS,
ROADR I\u\ R, BART'S NIGHTMARE UND JOE AND
MAC (US] FUR JE DM&O.- Biém Schmidh, Tel.02241-
amco.

Verkaufe oder tausche CLATHGHT ALLADIN, fn'®
RACING, BATMAN RET [alle US|, 5FZ TURBO S.MARIC
ALLSTARS, STARWING, S. ALESTE. Christian _Jrcghe_\“
Tel.; 08106-33517

Tausche STRIKER, PRINCE OF PERSIA, ROYAL RUMBLE
SUPER TEMINIS, MARIC WORID, oder STREETFIGHTER 2
TURBO gegen ROCK'N ROLL RACING. Alles df

Suche auch Action-Repiay

Spels

Tel.:0251/527854 Bernd Herfurth

SUPER NES US
Addams Family
Aranca

Batle Cars

Bugs Bunny
Costlevanic 4
Contra 3

Goof Troop
Gradius 3

Llathal Enforcers
Spoce Mega Foice
Tom & lemy
Undercover Cops
Virtual Soccer
Waorp Speed
Wings 2

Wing Commander
Action Replay 2
Adogter  US/PAL

39,95
Bernd Herfurth FREAK'S SHOP \Weseler Str. 54 48151 Munster
* MANGA VIDEQOS * SEGA * NEO GEO * GEBRAUCHTSPIELE »

Fox:0251/527971

FREAK’S SHOP
SUPER NES PAL

/. C. Saccer

PMigel Mansel
R

k'n Roll Rocing

Ronny  Wohlab, Tel
03822080038

Filr SNES: Zelda 70 DM
Mystic Guest 65 DM, Aladdin
100 DM, Mario All Stars 70

39,95 DL Telefon: 0224171079
12395

Eggﬁ Tausche V/\WF 1 Turlles 4,

11095 5. Maric World, Maric Petint

¥ er Star W, Mario All Stars

en 5. Air Driver, World

LEJoJc« Bosketball, Bulls vs.

Blazers. Thomas Kéhler,

Kirchgasse 1, 98701 Neu-

siod/ Rsig

Verkaufe: Toal Camace fir

100DM, 1 Tag alt. Neupreis:
140 D, Tel. 064331342
ab 15 bis 18 Uhr

TOTAL! 4/94

Verkaufe \//ing. Commander, Supar VW
Aladdin, Preis e Spiel 100120 DM (Vi
410840

Tausche Tiny Toans o. lemmings gegen MQS, Mickey
Mouse o. Aladdin, Zelda lll o: Mario World gegen Mario
Paint o, Mario Cort oder verkaute fir 100 bzw, 70 DM,
Tel. 0661-33309

Tausche urd verkaufe SNESSpiele! Habe 2.8, M
Qluest legend, Mario All Stars, Act Baiser, Mario Xart u
World league Basketball. Tel, 04542-881 190k 18 L

Tausche fir SINES LOST WIKINGS ¢, aber nur geg
neve Spiele z.B. COOL SPOT, FLASHBACK. Tau
ouch ZEIDA 3, SIMCITY d,, oder jp. FRINCEO
DINO CITY. Michasl :f\nc:r:rs Tel- 02921-527

Tausche: BART S NIGHTMARE us., BUST'O LOOSE ot
HOME ALLONE 2 us., CHESSMASTER at
WRESTLEMANIA g1, GHOUL'S GHOST S us.
FAMILY 2 us. gegen: MR NUTZ, NHL HOCK
FINAL FIGHT 2, PRINCE OF PERSIA
GLADIATORS, POPULOUS 2, TOP GE/ ¥
CCOLSPCT, STREETFIGHTER 2 TURBC), ROCK'N RO
RACING ouch us,

Matthios Bergbauer, Tel.. OB63B-B1951

Tausche SHESSpiele BATMAN RETURNS geger
ACTION REPLAY. STREET FIGHTER 2 TUS
MORTAL KOMPAT  SUPER TENMIS und
FLASHBACK. Christion Runge, Tel.: 06%-235

Tausche RCAD RUNNER und BUSTS
PAL gegen Angebot. Suche: ALEN 3, SUPE
WIKINGS, PUSH OVER. Géran Binr g, Te
043714669

LOST

Tausche SUPER SOCKER, oder FZEF
CONMNERS PTT, oder KH. RUMMENIGGES PN 2
dt.), Alles 100% .k, Nicolas Nguyenvan -
05035843

Tausche GOOFTROOP gegen JOE L. MAC
COVERMAN  NINIA). KarlHeinz Bolz, Tel.: 062
65297243

Actionfzploy-Codes fir mindestens 100 &
gegen DM 5 -, irmindestens 180 Mego-Dr
DM 7 - bar /Bfm.)

Deflav Gearg, Boddinstr, 1

12053 Berlin

Verkuufe f Tul.mhe "'e: ‘3[\53 'vN'ING C

"FOLE POSTTION,
."'.’J.."‘]El Tel.: Q40 DZB?d?C\. !

Kaufe I'ES MO SHES,

Kanselen und Spisl

S, Joguor, 300, MCD, GB
= egal ob olt oder neu. Ich nehme alles
Tel Nr.an Mirka Schweikardt, Bahnhofstr. 37
berg 5

Verkaufe SINES 50/60HzUmb., 2 Joy-Pad, AV+RC
Kobel, ARF-FRO, & Spisle [ STARWING, STR. FIGHTER
TURBO, MARIO LAND, MAGICAL QUEST usw,| + Alle
TOTAL Dieter Sirahl, Tel,: 09436700

Verkaufe ALADDIN, PRINCE OF PERSIA zv je DIV 8C

MYSTIC GQUEST, ZELDA, MARIO ALL STARS, MAR
KART zu | DM 70 - Komplett DM 420.-. Loris Tando, T4
02151615139

Tausche TVVINBEE gegen TURRICAN, RO
CONGO'S CAPER, BUBSY, ANGTHER
TO LUNCH, c.4.. Alle Spiele nur in dt. +
Andreas Hemmerich, Tel.: 06402:61745

Verkaufe MORTAL KOMBAT & WORLD HER
DM 80.-. (Tousche ouch gegen andere [dt |
Jana Seifert | Tel.- D4521-74501

Verkaufe /1470
SUPER ADVENTURE

ginzeln, jg DMV &0 -

ALL STARS +




Verkaufe Pro Action Replay fir Super Nintendo. Final
Fight und Codes fiir Action Replay. Dominic Nemec, Tel

07044-5070

Verkaufe Super Nintendo + Pad + Mouse + SUPER
MARID WORLD + MARID PAINT+ SIM CITY + MICKY
MAUS for DM 350 - (NP DV 600 -) alles deutsch
Alexander Karch, Tel.; ab 19.00 Uhr 0224176941

ap

Verkaufe + Tausche Super MNinendo + NES, SEGA
MEGA DRIVE + MASTER + PCENGINE Spiele! Roger
Kerber, Tel. 0431641670

Tausche FLASHBACK, MARICKART, MYSTIC QUEST,
S. WRESTLEMANIA, BATTIET. Suche LOST VIKINGS,
BOMBERMAN, AKTION REPLAY, COOL SPOT

Ingo Zetl, Tel.: 03943-43022

Tausche /Y 3TIC QUEST (dr.| gegen MARIO KART, ader
e,
¢, Wiesenweg 18, 98701 Grofbreitenbach

Verkaufe SMNESSpisle - STREET FIGHTER 2 S.M

fir je DM
Sebastion Kani

MARIO WCRLD +
MALUS fir 350 - D
Alexander Karch, Tel,. O

- e |ua: JURASSIC PARK,
COMTRA 3, ANOTHER WORLD,
DDAMS FAMILY, AXELAY
JNERS TEMNIS, TINY TOOINS

MECH)
STAR WARS, JIMY
usw.|

Boris Koppers, Tel

0B%-B502928

ielberater und 10
TAL KOMBAT
Cliver Kopp, Tel:

Verkaufe “MES
Spielen z

Fir DA 1000

-

SINES: THE | VIKINGS gegen POLCKY

Tausche
UND ROCKY

Daniel Ritiner, Tel.. 02369-21632

MICKY, MAGICAL
: RT, alles deutsch, e
ZEIDA 3, STREET FIGHTER
, Tel: 08238-5514 ab

bis 50 DM, Nur Evro ed.
an Daniel Meyer, Neuer Weg

Verk. od. tausche TopGeo
The 7th Sago
Wrestlemania una Roy
Rumble gegen 5. Mario Kart
Rallenspieie und andere. Auch
amerikanische Spiele. Tel

03391/ 501450

Tausche SNES Spiel
Starwing oder Mystic Quest
gegen Aav. lsland, Yong
Melin, Roval Rumble. 05223
73469 Tousche MD Spiel
Techno Clash gegen ¥Men

Tausche SHESSpisl
Starwing |neu) gegen Maric
Kart oder Mario All Stars. Zu

ESSEN

erfragen schrifflich: Dominik
Jahner Avest, 45 06712 | Tel. 02017777225
Zeitz

Ruttenscheider Str. 181

- | KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
’M

e
CAMIESTCRIE

——, /efen /

o™

DUSSELDORF

Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

Kolner Str.25 (Ecke Wehrhahn)

Kaufe SNESSpiele u. Gamebay Spiele im Criginalzu
stand. Ruft an, 05561-3094

Verkaufe SNES-Spiele Mystic Guest (60 DM, Super
Mario World (30 DM| und Busly locse (SO DM) Tel
022264896

Kaufe Fure gebrouchien SNESModule. MNur dt. und
orig.-Zustand. Schickt liste inkl, 1 DM Poro an Michael
Zimmermann, Silbermannst. 05, 02599 Freiberg. Auf

geht's

Tausche Knsty's Super Fun House und/oder Super
Mario World (beide mit Anleitung). Sehr guter Zustand
gegen Tiny Toon und,/oder Mortal Kombat, Mario Kart
Bitie nur dt. Tel. 046382-8132/ o. B406

Tausche Tiny Toon, Mortal Kambat, Super Wiestie
Mania oder Super R-Type gegen Super Prabotector, Tel
0453167175 Sascha

Verkaufe nzue SNES-Spiel; Street Fighier Il Turba fir DIV
100, Telefon: 071234701, 72555 Metzingen 14-17
Uhr Abdel

Tausche Losi Vikings u. Starwing gegen Shadawiun u.
Super Conflict, nur dt. Spiele. Tel. 093646187 Joe

Tausche|urossicPark, Magical Quest|, F-2:
I, Maric World gegen Cool Spof, Super

Sweeflighter 2 Turbo. Tel, 0695077141

Ur SNES The Megicol Guest (50, Zelea lll
Il (504, Smaill Stars (70, Tousche
|, 0626746289

Tausche Gods, The Lest Vikings {d1.], Goot Troop
The Magicol Quest [dt.| gegen Shodowrun (at ], Al
Flashback (dh.|, Bubsy, Coal Spot. Tel. 0234290205

Verk, Jurassic Park (dt.), 2 Monate alf, Top Zusiand, fiir
DM 95- VB, Neupreis wor: DM 1492 - Interessenten,
moglichst aus Kreis Diren. Telefon: 02463-3168. Frogt
nach Sascha,

Tausche The Lost Vikings und Pilotwings gegen Bubsy,
Cool Spet oder Shanghai, Tel. 058322885 Haufiger
versuchen

Verkaufe SNES Spisle: Streeffighter [ {80 DM], Aladdin
(0 DM). Tausche ouch gegen SF Il Turbo, Flashback
Tetefon 03423601376 Frank

Tausche Mystic Quest und Asterix. Suche
lemmings, Starwing, Top Geor, Starfox, Prince
of Persia oder Road Runner! Hubert Emmrich, Sc ]
09437 Witzschdeord

Verkaufe Simpsons, WWEF T, Wing Com, Basl
Pilotwings, Streeffighter 2, Another World: F
Tausche auch gegen: Flashback, Top Gear, Utepio,
Bomberman, Tel. 056935214

Verkaufe oder iausche NES mit
Angebote Tel. 04821-74338. Verk
kaufe SNES Spiele glsich

Tausche z B Turican, Gods, PGA, Coolspot, King
Arthur, Probotec. Suche: Rock'n Rollr,, Dun
Mast. Machwar,, Plak, Striker, Bubsy, Action Replay SFX2.
Tel, 0346631265

PLZ/Ort:

Datum:

Telefon:

Unterschrift: ‘

"I GAME-BOY-Spiele ! Hardware+Zubeh&r [ Sonstiges



ANZEIGE?E

Verkaufe Aladdin [70 DM, Mario AllStars (50 DIV

Starwing (70] (olle Spiele gut erhalten, so gut wi

Suche dringend Stricker! Zohle per Nachnahme 80

[Mit Originalverpackumg, Anleitung) Tel, 094331774
b 14-19 Ukr

Biete an: Super Marlo World, Asterix. Suche: Super
Probotecter, Super Cybenaior, Bulls vs Blozer, Botiletoads
usw. Tel. 07954-8936

Suche: SNESSpiels W. Olympinde ‘94, Pushover, |
Viking, Humans, Troll Island, Bombermon, S. Tetris 2 usw
'1'-\|:I€Ie Fidgets, RA, Puzznic, Joe & Moc usw. ab 18

Uhr 020369615

Tausche Mysiic Guest oder F-7ero gegen Zeldo |
Maritz Heilfort 0371904643

Verkaufe Anather World di, [B0 - ader lousche gegen
Menopaly, lemmings, Mystic Quest, Goof Troop. Telefon:
02942:4261 zw, 1718 Uhr MoFr auBler Do,

Tausche Striker und Jurassic Park + 20 DVl gegen Tecme
NBA Bosketball una Top Gear. Tel. 82331-60202

Tausche King of Moristers 0. WWF 2 0. Turties IV ge
Rock'ni Roll Racin G.o. Popolous 2 o, Parodius o. Power
Mengero. Cybemator o. Turtles Toumament. F.o
0. Megacoman 08276-484

Gluest [dif v.a. lam

¢) Preis nach Versinbarung! Tel. 09131

Zohle bis 50 DM, Tel. 05562:414

IS LIV,

?.ug’. ka-ﬁ& t:i:&r auch dliere Spiele, Tel
Kirsten

Verkaufe 4c! Baiser [70 ), Alien 3170 -
(604, Hyper Zone |40, Supsr Ghe
Alle Spielemit Anleitung. Tel. 073407637 ab 14 hBen n\_f

Verkaufemrr.ur,ldrDN-_N uricd Striker (ct | DM B0,

Tel, 040/480 19 5

Verkaufe INES mit 12 guten Spiele
BROS 182, BUGS BUNNY. MEGA MAN !

ginzei

hidltiich-von Mentag bis Donnerstag um 14,00 Fernseher. Hobe u.o: folgende Titel: Starw
Uhr bis 19,00 Uhr. Deminic Nemec, Tel.: 07044-5070 Might &Magic II, M Quest v, Tel. 05!

Verkaufe: NES fir 4 Spiefer + 14 Spiele [IMARIC 123,
TURTLES 12, PROBOTECTCOR| Neu 170.-DM | Verkaut:
600 DM, Gameboy+8 Spiele (ZELDAI400.Dhab 19.00
Uhr Alexander Karch, Tel.: 02241-76981

Bros 1-3), Irr‘q Me raroud f.:ue'ser Con
Snake Rottle'n Roll Kompl, m. 3 C |
J. Relche Brondenburger Allee 53, 16227 E

Verkaufe MNES mit 12 Spielen. Beste Spiele mit 2«
ZELDA, LINK, TINY TOON, SWORD AND SERSPENT,
FAXANADL W NG, BIG FOOT und mehr fir nur
8E0.-DM mit extra Joystik

Verkaufe MES Konsole + 4 Joypods + 5 :ww r
A and mit der Post; aulle C
" [Zeitlupe, regelbarer Turbol
JS"'*'H.I 4

mmm HES

Spielen, z.B. 5.M. BROS., MEGA
TAGE KOMPLETT, nur DM 350
0551-7700129

Verkaufe oder tausche MNES mit 113 Spiglen, Erwarte
ngebote Tel 04821-74338. Verkaufe, tausche und
SNES Spiele gleicha Tel Nr, ab | 8 Uhranrufen bitte

SEGA GAME GEAR :u verkauien
B SONIC 1 & 2 und finf weit
Patrick Rist, Tel.: 07352-2260 nur zw

Verkaufe NESSoiele: Solstick (30 DM, Costlevanio
(25 DM, The Battle of Olymipus |25 DM|. Tel. 02842
719917 ab 15 Lk

1t anrufen

Verkaufe NESSpisle: Papeiooy
DM, Total Recall 20 DM, Burai F
Bros, 20 DM
Sommerwald 184, 66953 Pirmasens

Verkuufs NESGiu
:if D.v.l

r Mario 1 (90 D"..l
a rr.:"|/" DM, Kanamihip
00d° (40 DM, Rushen Attack 2'”

Verkuufe Soft + Hards

ie Belchardt, “rvnm 5

WARD WaRE

Verkuufe '\F Konsole inkl. 2 P und 6 §
) A ), Shodowgate
224171079

HALLO LEUTE! KOSTENLOS! v suchen fur o
MNES Club noch jed

Vian 2-4, Mario

| Dr Mo

2 Drearmma

L—..nge”.... A9 L

5541407 ab 18 Unr

Tausche Master Systern || mit 8 Spielen u. GB mit 5
Spielen u, Schutzeas s gegen ‘N“' mit 4-5 Spielen oder
verkaute auch MS Il fir 300 DM B fiir 200 DM Tek
036968-5286

Master, G Jag
|-71497 ab 18 U Jhr Andreas

aArre

7rre | w

Versand - Verleih - Verkauf

Andre Mill, Rud

| Cool Spot o

118, | R’n Roll Racing us *

ersch -5t 47, 21502

108.—

Flashback it

118~ Streeffighter Turbo ¢t 128,~

Geesthacht

Mr. Nutz ot

128,- Sensible Soccer dt

Mortal Kombat ot

128,- Turtels T. Fighters at 134,

118, Verkaufe SNES + Vldsospielclub
1 Score Maste INIMTE (

Commander

NBA Jam at

134,- | World Heroes dit

128,-

Royal Rumble at

128, Young Merlin af

128~

Ladenverkauf:
MunchnerstraBe 34
82362 Weilheim

e 0881/69570

Tutzinger-Hof-Platz 3
82319 Starnberg

Wir verkaufen auch Games fir FC « Amsga "MD « MD-CD Gcmabov
Lodenpreise varlieren « Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme

leverkusen

Verkaufe SMES mit 12
Spielen, 2 Pads, Adopter fur
jop. 0. amer. Spiele und evil

Angebote Tel. 04821-743
kaufe SNES Spiele gleiche Tel Nr

TOTAL! 4/94
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Snecial

findet Jhr IM neuesten GAMERS SPECIAL (immerhin sch

on die Nummer 4).
R o
Und was ist das? Nun, zuerst einmal-wie der Name schon sagt-die Konsolen-Highlights des
vergangenen Jahres. Zusammengestellt aus Euren, unseren und anderen Expertenmeinungen. Das
geht los bei ,A" wie Aladdin, touchiert ,G" wie Global Gladiators und ,L wie Land of lllusion, um ol
schlieBlich bei ,T“ wie Tiny Toons zu enden. (Sorry, wenn Dein Lieblingsspiel mit U, V, W, X, Y oder ¢
Z beginnt, aber das ist nun mal die ultimative Auswahl...) AuBerdem ist das ja noch lange nicht
alles: Auf kniippeldicken 32 Seiten gibt’s zusatzlich den kompletten Mega-CD-Uberblick. Mit
Hintergrund-Infos, Interviews und natiirlich jeder Menge knallharter Tests.



Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitrdge, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen mif3t!

Previews GAME BOY Lownmower Man B/93 Tom & Jerry: Frantic Antics  9/93 2- JumpaRun
lownmower Man 2 6/93 Tumple Pop /93 3+ JumpaRur
lawnmewer Man, Teil 2 10/93 Turtles lll - Radical Rescue P

Astenx &/93 Jump&Run lenciel Q/93 WEW  The Main Event 34

Dr. Fronken 2 7/93 . JBR / Sirat Mechwarrior 8/93 - Wardtris 3

F1 Pole Position 11,/93 Sport Sratege WWE King of the Ring 4

Jurassic Park 8/93 - Action Messebericht ECTS Autyrn 11/93 - Yoshi's Cockie 3+

Maortal Kambat /23 Actian Messebencht Zeldo Link's Awakening |

Prophecy Viking Child 9/93 2 Jump&Run Spring ECTS tanden &/ 93 . ZEN - Infergalactic Ninja I+

Speedy Gonzales 10,/93 JurmpéRan Messepencht Summer CES  B/93 Zaol 3+

Titus the Fox 7/93 Jump&Run Messebericht Winter CES  3/94

Zool Inergalactic Nioo  11/93 Jump&Run  Populous | 10/93 LT e

PreviewsNES ___________IRisivid - ] G % ;
Super Mano Bros Fim 8/93 Alfred Chicken 2
Maria is Missing 8/93 Adventure The Smurfs 2/94 - Allen 3 } 24

Batman Retums 6/93 3
Previews SNES Cheathadul Test /94 Baleships 1 /94 5
Aero the Acro-Bat 1oye3 - Jump&Run Jowystick-Test 7/93 Blues Brothers 7493 4
Art af Fighnng 12/93 Achon Caostlevania | 1/94 24
Asterlx S 6/93 . JumpdRun Tests GAME BOY Cosmic Spacehend /93 2
Batman Berums &6,/91 Achon /|4R AV Pack Val I 11/93 4 Simulation Darkwing Duck 3 |
Baotletoads in Baftlemaniacs 9/93 - Action Adventure lskand Il 7/93 3 JumpéRun i Actior
Biometal Q/93 Action Alfred Chicken 8/93 2 Jump&Run MU St
Blues Brothers 7/93 . Jump&Run Alien 3 6/93 3 Action/JAR Hoak i
Bram Sioker's Draculg 1 1/93 Achion Agterix 7/93 3+ JumpdRun Indiana Jones 3
Brett Hull Hockey 10/93 - Spor Baby T. Rex B/93 3 |&R/Adv limmy Connors Tennls
Chuek Rock 10/93 Jump&Run Batman Micro Machines
Claymartes /93 - Jump&Run The Animated Series 11/93 2 Jump&Run MIG 29
ClHhanger 10/93 Action Batfletoads B/G3 3 Achan Pirgtes
Conga's Caper ke JumpdRun Basde Il 8/93 4 Strotegie Rockets & Rivols
Cool Spot 10/93 lumpdRun Bram Stoker’s Drocua 2/94 4 Jump&Run Star Trak
Dragon 3/94 5 Action/Sport Bubible Bobble 2 10/93 2+  JumpdRun Streat Gangs
Equincix 11/93 Adventre Castle Quest 1/94 1 Adventure Super Advertute Gluests
F1 - Pola Position 11/93 Spor Chuck Rock 2/94 3+ Jump&Run Super Sports Challenge
Fingl Fight 2 /93 Acton Darkwing Duck 6/93 2 JumpéRun The Fantaste Adveniites
Fashback 10/93 - Action/ Adv Dr. Franken |l 11/93 3+ BB/ Ay of Dizzy
Hook 10/23 Jump&Run F 1 Pole Position | /04 3 Sport Tiny Toons 2
James Pond |I: Robocod 9/93 Jumpé&Run &/93 4 Action/Sim. Tiny Toons
Jurnssic Park B/93 Acton/J&R /94 3 Spart Cartoon Woarkshop e
K -H. Rummenigge 10/93 2 Jump&Run TMHT - Toumament Fighters
Player Manager 9/93 Spart/Strat Final Fantasy legena Il L ks . Adveniure Trolls in Crazylard
Last Action Hero /98 . - Action Fire Fighter 8/93 3+ JumpdRun Ulimate Stuntman
Mario is Missing 8/93 Adventure Garield labyrinth b33 JumpéRun VW King of the Ring
Mool Kembat 7/93 . Actian Gear Works | /24 3+  Swategie ZEN - Intergalactic Ninjo
Mr Nutz 2/54 JurmpdRun Hommenn" Harry 1/G4 34 Action
MNBA Jam 2/94 : Sooit Hoak 11/93 4 JumpdRun
NHL Hockey 24 2/94 Sport Indiana Jones 3 S5+ JumpdRun
Cut to Lunch /93 - Jump&Run Jimmy Connors Tennis 3+ Spod
Pelé 9/92 Sport Jurassic Park 2 Action Agun J
Pinball Dreams 2/94 Simulation Kid Dracula 2 JumpdRun Super Driving 7/93 4-
Packy & Rocky Q/23 Action Kurby s Pinball land 1 cho Aladdin | /94 2
Populous || 10493 - Srotegie Lost Action Hero 4+ Alfred Chickan I /54 3
Rock ‘n’ Roll Racing 10/93 Achan lefthal Weapon 5 Alien 3 6/53 24
Sensible Soceer 11/93 - Spart Mega Man 3 2 Fredator 19/93 4
Space Acs 10/93 Adventure Mortal Kombat 3 Tennis 7793 2
Striker B/93 Sport Muhommad Ali 4 ghting 2/94 3-
Super Air Diver 10/93 chior Nige!l Mansell’s Asherix 8/93 3
Super Bomberman 6/93 ¢ Warld Championship 12/93 2= Sport B.OB. 7/93 2
Super Empire Strikes Bock 12/93 Action /&R NBA All Star "::"-nHar'gE 7 Al s 3 Batman Betums 7/93 34+
Super Putty 6/93 - Jumpd&Run NFL Quartel Back 2/94 6 Spart Baltletoads 10/93 3
Super Turrican B/93 Actian /&R Ot 1o lurich 2/%94 4+ JumpARun Bofflietoads - Double Drogon 1,/94 4+
The Adventures of Pang! | /94 2 Action Beethoven's 2nd 4 &+
Dr Franken 3/94 JBR /Ay Pinball Dreams 11/93 3+  Smulghon Best o esf 44
The Humans 12598 18R /Stral Popeye 2 8/93 3 Jump&Ran Boxing legends of the Ring 4
Traddiers 6/93 Strateg.e Praphecy Viking Child 2/94 5 JumpdRun Bram Sioker’s Dracula 5
Ulopia 2/94 = Strategie Pugsley's Scovenger Hunt  12/93 4 Jump&Run Brett Hull Hockey 3
Virval Soccer 2/94 Sport B T\,fpe ?7 B/93 24 Action By 1Sy 74
Wie are Back 9/93 . JumpdRun Roging Fighte: Q/%3 d+  Action Bulls vs. Blazers &
Winter Olympics 12/93 Spon Rodland 7 /53 3 JumpdRun Cacoma Kmght in Bizylond @ 4+
WWF 2 - Royal Rumble  6/93 - Sport Sensible Soccer 1/94 2 Spoit Cal Ripken |r. Baseball 4+
Yashi's Cooke 8/93 Strategie 5 D /@ 3 Action Ca Bneg 4
Young Merlin 10/93 - Action/Adv 6/93 3 ny Spart 44
Zoal 12/93 JumpéRun Spesdy Gonzales 12/93 2 Jump&Run 2
Star Trek 5+
The MNext Generation 3 Achion /Sirat 2
Aaterix Tals Spin 2- Action i
Basketboll Tesseroe o Strategie 3+
Battlgtach The Batile of Clympus 3+  Adventure Cosme Gong - The Video 3
Best of '23 The Fidgets 2 JumpdRun Cybemator 3+
Blues Brathars The Humans 2 Sirategie Dafty £ 3+
Bubsy The Lawrmewer Mar 3 Actan/J&R Dend Dance 3
Bemolition Man Tiny Toens 2 Dungeon Master 2+
Elife Movie Madness ] 2 J:,n-pﬁ.E’Jrl EVO 2+ v
Jurossic Park Titus the Fox 3+  JumpdRun Equinox 3
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Tja, Ihr Leut’, das war’s gewesen
Die TOTAL! ist jetzt ausgelesen!
Doch haltet noch ein bifichen still,
Das ndchste Heft gibt’'s im April!

Wir geben es ja zu: Wer so dichtet, sollte besser
Klempner werden. Ungeachtet dieser beruflichen

L L L L]
L ® k P * = i -
E m Eignungen solliet |hr aber unbedingt den

WARDASETWAALL ES-? 22. April dick im Kalender an-

streichen — dann ist wieder

TOTAL-Time! Wie immer mit einer
saftigen ladung brandheifier Tests, Tips & Tricks und mega
coolen Infos. Nicht verpassen — denn |hr wil ja:

Wer sein Nintendo richtig mag
Der gibt ihm TOTAL! jeden Tag!

Clay Fighter

Mit Knete spielen ist was fir kleine Kindere Papperlopapp: Wenn
sich Interplays Knetemannchen in ,Clay Fighters” gegenseilig
verdreschen, dann bleibt auch bei den ,Groflen” kein Auge
trocken. Wir haben uns durch

dieses elwas andere Prigelspiel

fir SNES gematschi und verra-

fen Euch, wieviel Spald die Kne- ~*

teKeilorei witklich mocht

Mega Man X

,Sehen Sie heute die Folge...” —fast erwartet man ein solches Intro,
wenn man das neuste Game von Nintendos ,unendlicher Ge-
schichle” Mega Man in den SNES-Slot
steckt. Neuer Aufgul vom kalten Kaffee
oder immer noch ein Spielvergnigen er
ster Kajiite? Freut Euch auf unseren Test!

JUIVGEE
BUUH

Das Dschungelbuch-Fieber reifit nicht ab. Mogli
und seine Tierfreunde aus dem Dschungel feiern
demndichst ihre ,Schwarzwei3-Premiere” - Virgin
bringt die Game-Boy-Version ihres erfolgreichen
Jump&Run-Games heraus. Ob Mogli die Umset-
:ung aufden kklml.c-&hmngurvarhuﬂwhaﬂ

— Dschungelfreunde
lesen einfach unse-
re Mai-Ausgabe ...

Test ist in der nachsten TOTAL

TOTAL! 4/94
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Turrican

Levelmaps
— TEIE 2 —

World Cup Striker

Bei Elite kocht was: Rechtzeitig zum Beginn der Fullbal VWM im Juni
soll das neve ,World Cup Striker” fisr SNES und Game Boy fertig
sein. Der Nachfolgerdes laut Herstellerangaben ilber 250.000mal
verkauften ,Striker” brilliert mit tollen Funkfionen wie Vier-/Fiinf-
sptelerophon Batteriespeicher, neuem Elfmeterspiel mit digitalisier-
ten Grafiken und anderen Schmankerln. Anpfiff fiir unseren SNES-
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THE LEGEND OF,

Auf allen neuen KONAMI- i g

Verpackungen findet Ihr den ° 7~
GOLDEN GAME POINT. {

Der ist tolle Primien wert.

Info und SammelspaB direkt ;, %
bei KONAMI anfordern,
Frankierten Umschilag

mit Eurer Adresse
beilegen.

Ein phantastisches Abenteuer im magischen Fernen Osten

Ein Fluch liegt tiber dem Dorf Horo-Horo: Unheimliche
Machte greifen um sich! Nur die Ninjas Kid Ying und Dr.
Yang konnen das magische Reich retten. In 10 Welten mit
vielen Geheimlevels lauern die abgefahrensten Gegner
und Fallen. Doch nicht nur die vielen magischen Waffen - .
helfen in dieser mystischen Welt, sondern auch die Tips s
der Orakel, die Besuche in zahlreichen Laden und Hotels
und eine ganze Menge Grips, um die Ratsel des Fernen
Ostens zu lésen.

Ein phantastisches Abenteuer mit unglaublicher Grafik,
jeder Menge Gags, einem spannenden 2-Spieler-Modus,
Levelpassworten und deutschen Bildschirmtexten!
Ausgezeichnet:

Die Fachpresse schreibt Uber das SNES:

« e Bines der verriicktesten Spiele, die Euer SuperNintendo je

zu schlucken bekommen hat.”
ASM 10/93

« + die Aufrmachung ist erstkiassig. Flir die Endgegner haben die
Entwickler tief in der Trickkiste gekrami.
Ein tolles Modul voller Uberraschungen. *
VideaGames 01/94

«Herzlichen Glickwunsch an KONAMI: mit einigen der besten Action-
Levelsim 16-Bit-Universum: Spielerische Feinkost trifft grafische Extra-
klasse inklusive Mode-7-Tupfer.”

Maniac 04/94

ONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt s fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 9508 12-0, Telefax 069/ 95 08 12-7

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintando Product Seals and a registared trodemark of K
PALCOMGAMES 3

Lrd. PALCOM ana

FEP84/051



